
- étaient nombreux à taper comme 
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De nos jours, faut aller jusqu'en Hollande pour voir un vrai salon informatique. On y est allé. 

Tous les deux ans se tient à Ams-
terdam une grande foire internatio-
nale de la micro, de la hifi et de la 
vidéo : le Firato. 
Grande ? J'ai dit grande ? Non, pas 
du tout. Gigantesque serait plus 
approprié. Quand on arrive là-bas, 
avec son beau bronzage des vacan-
ces et sa belle assurance de Fran-
çais, on se dit qu'ils vont bien voir 
ce qu'ils vont voir, ces espèces de 
Hollandais rosâtres. Et puis on 
arrive un peu avant l'ouverture des 
portes, et devant chacune d'elles, 
il y a des centaines de mètres de 
queue. Pas une tête qui dépasse, 
pas un mot plus haut que l'autre. A 
peine si on distingue quelques 
"gebruik gebruik" de-ci de-là (la lan-
gue hollandaise est très simple : il 
faut dire gebruik le plus souvent 
possible. Ça ne se conjugue pas, ne 
se décline pas, ne se met pas au 
pluriel, c'est juste gebroik. Avec ça, 
vous possédez 50% du vocabu-
laire). On s'aperçoit que face à une 
telle organisation, un tel sens de la 
démesure, on va peut-être avoir l'air 
cons, nous les petits Français... 
On entre ? 

ON ENTRE 

Bon. On passe devant des bâti-
ments hermétiquement fermés, 
Pour entrer, il faut montrer patte 
blanche, recommandations. 
empreintes digitales et tout le tin-
touin. Dans ces bâtiments, il y a des 
télévisions 3D et de l'informatique 
militaire. Top secret 1 
Ensuite, on arrive devant un stand 
de lecteurs de disques compacts. A 
droite, un autre stand de lecteurs de 
disques compacts. A gauche, un 
autre oh zut 1 J'ai failli marcher sur 
un lecteur de disques compacts. Au 
moins, on est prévenus : les fabri-
cants ont décidé de tuer le micro-
sillon et ils vont y arriver. On va voir 
arriver bientôt des lecteurs laser à 
moins de 2.000 balles. Et inutile de 
chercher des platines convention-
nelles : il n'y en a pas. 
Partout aussi, des antennes satelli-
tes, des walkmans et des télés pla-
les. Au moins, on sait ce qui va se 
vendre dans les dix années à venir. 
Lorsque soudain, on tombe dans la 
ville Philips. 

THE TOWN 

5000 mètres carrés rien que pour 
eux. Faut dire que c'est leur patrie, 
la Hollande. On a du mal à se ren-
dre compte, comme ça, mais 5000 
mètres carrés, ça fait quand môme 
un demi-hectare (avant, je bossais 
à Agriculture Magazine, ça laisse 
des traces). 
Et qu'est-ce qu'ils présentent, ces 
messieurs de chez Philips ? Des 
MSX 2. oeuf corse. Notamment le 
petit dernier, le NMS 8250. Quel 
beau nom. On sent toute la poésie 
qui se dégage de ces quelques let-
tres : NMS 8250. On sent bien qu'ils 

plus joli. II a un clavier détachable, 
avec un pavé numérique. il a tou-
jours un Z80, 64 Ko de Rom, 128 Ko 
de Ram, 128 Ko de Vram (ram 
vidéo), 40180 colonnes, un drive 3,5 
pouces intégré, etc, etc. C'est le 
même, quoi. Sauf qu'il vaut 6000 
balles sans moniteur contre 5900 
balles avec moniteur monochrome 
pour le 8235, qu'il a un drive dou-
bie face et qu'il ne sera disponible 
qu'en novembre. Et pendant qu'on 
y est, le suivant sortira en même 
temps, s'appelera NMS 8280 
Gebruik (on est pas sûr du Gebruik), 

sera exactement le même que le 
8250 sauf qu'il aura une carte de 
digitalisation intégrée et qu'il vaudra 
1500 balles de plus. 
Du coup, les autres modèles de la 
gamme baissent, bien entendu. Le 
8020, qui n'est qu'un MSX 1 tout 
vieux tout pourri passe à 500 balles 
(les pauvres qui l'ont acheté à 2990 
vont s'arracher les joues). Le 8220, 
MSX 1 avec 128 Ko de Ram passe 
à 2700 balles et le 8235, le dernier, 
celui de juillet, passe à 5400 balles. 
Les deux derniers seront en plus 
livrés avec trois logiciels (comment 
ça lesquels ? Les mimes éternels 

Gestionen des fichieren, Graphiken 
et Cametos d'addressen gebruik, 
en hollandais dans le texte). 
Viens, Ginette, on a tout vu, on va 
chez Sony. 

THE GIRLS 

Là, c'est moins grand. 3000 mètres 
carrés, ridicule. Par contre, il y a 
régulièrement des shows avec des 
nanas comme y a môme pas chez 
Collaro qui dansent, presque à poil, 
salopes. Ça, autant dire que ça 
attire du monde. C'est simple : à 

chaque fois qu'un show commence, 
le Firato s'arrête et tout le monde 
vient voir le stand Sony. Eux, au 
moins, ils ont compris comment on 
vendait un produit. 
Quel produit ? Les Discman. les 

WatchCam (il s'agit d'une télé 
grosse comme un paquet de clopes, 
et d'une caméra grosse comme un 
paquet d'allumettes. Argument 
publicitaire : ça peut servir aux 
parents qui veulent surveiller leurs 
enfants. Notre suggestion : ça peut 
servir aux mômes pour mater leurs 
parents s'envoyer en l'air dans la 
chambre d'à côté. Note de l'Office 
Catholique : dangereux), les walk-
mans, et bien sûr les MSX., 
Eicore ? Ben oui, il semble~aue le 
marché soit extensible à l'infini... 
Enfin, c'est ce qu'ils espèrent. 
Donc, outre le F700P dont on vous 
parle quelque part dans ce numéro, 
on peut voir le F9P, qui est encore 
plus nouveau que te nouveau pré-
cédent. Vous voulez savoir ce qu'il 
y a dedans ? Non ? Alors sautez le 
paragraphe suivant. 
Il est tout petit. Portable, presque, 
pourrait-on dire. Il n'a pas de disque 
intégré et peut fonctionner tout seul, 
sans magnéto ni rien (mais avec 
une télé quand même) puisqu'il con-
tient trois programmes en Rom: 
Desk Tech, qui fait calculatrice, 
calendrier, horloge et alarme, 
Family Almanac qui contient un car-
net d'adresses (alors là, par contre, 
sans disquette ni magnéto, je vois 
pas l'utilité), un carnet de rendez-
vous, et une gestion de fiches et 
Settings, qui permet de choisir le 
langage dans lequel cause le micro 
(anglais, français, italien ou 
gebruik). II a 128 Ko de Ram, 96 Ko 

de Rom, une sortie péritel et il est 
gris. Prix : 2390 balles. On se de-
mande comment les autres vont 
s'aligner. 
Tu viens Germaine ? Le show est 
fini, on va chercher Amstrad. 

OU IL EST LE PC 
D'AMSTRAD ? 

On arrive sur le stand Amstrad. Ô 
surprise. il est constitué pour moi- 

Tardy existe encore. Si, si, nous 
avons même rencontré ses 
patrons et son nouvel attaché de 
presse. Et figurez-vous 
que ces braves gens 
nous sortent un ordina-
teur spécial hobbyis-
t, comme au bon 
vieux temps des TRS 
80. Comment ? Vous 
ôtes trop jeune, vous 
ne connaissez pas 
Tandy ? Qu'à cela ne 
tienne, papa va vous 
expliquer ça. 
En ce temps-là, il était 
assez difficile de 
reconnaître les gar- 	r 
cons des filles, les che-
veux des premiers 
étant généralement 
plus longs que ceux 
des secondes. La 
musique était pop, les pantalons 
pattes d'éléphant et l'Apple 1  

tié de chaînes hifi, pour un tiers de 
PCW 8512 et 8256 et pour le 
sixième restant de 6128. Pas de 
464, on s'y attendait un peu, mais 
surtout, pas de PC et pas de 
Sinclair... 
Bon, le PC, bien qu'Amstrad ait 
invité tous les journalistes français 
en Angleterre pour sa présentation 
sauf nous, on a tout eu. Mais 
comme il y en a beaucoup à dire, 
on se le garde pour la semaine pro-
chaine. Et puis comme ça, vous 
êtes obligés d'acheter le prochain 
numéro et ça nous fait toujours 11 
balles dans les fouilles. 
Par contre, le Sinclair Spectrum 
2+... Il est là, mais pas chez Ams-
trad. Il est chez Eltek, qui est 
l'importateur au Bénélux d'Amstrad. 
Pas de Schneider, hein, juste les 
chaînes hifi Amstrad et le Sinclair. 
Bon, vous avez une photo, quelque 
part. Regardez et revenez. 
Il a le look Amstrad, et le look Sin-
clair. C'est un hybride (au Firato, on 

Suits page 22 

venait tout juste de soRir de son 
garage. Les fanas de la micro - hé 
oui, cette race bizarre existait déjà 

Le Philips qui veut se faire aussi gros que le PC. 

Le Sinclair Amstrad Spectrum 2+, dit le batard. 

SCOOP : TANDY REVIENT 
VERS LES HOBBYISTES 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
Ou comment tricher, modifier, trafiquer, magouiller, bidouiller et grenouiller avec 
les logiciels du monde entier. Mois dons la légalité, au moins ? Of course, mon Géné-
ral ! La loi 85-600. titre V, article 47, du 3 juillet 1985 autorise une copie de sauve-
garde, et si par mall.teiir vous trouvez dans cette rubrique la manière de déplomber 
un logiciel. c'est évidemment pour vous permettre de faire cette unique sauvegarde. 
Vous êtes prié de replomber tout de suite après. Lire poche 12 

DEULIGNEURS les fainéants sont en page 12 

FORMATION A L'ASSEMBLEUR 
Les amateurs éclairés vous attendent en page 30 

C'est nouveau, ça vient de sortir: 
L'actualité de la micro-informatique pages 9.10.11. 

CINOCHE-TELOCHE pages 2, 31. 

CONCOURS PERMANENTS 
Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 francs par page 
publiée, peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en 
Californie pour deux, chaque trimestre. 
Règlement en page intérieure. 

INFO BD : TOUTE L'ACTUALITE EN PAGE 21 
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DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR: 
AMSTRAD • APPLE lie ET lic • CANON X07 • 

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 • 
MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM • 

TEXAS T199/4A • THOMSON T07, T07/70 ET M05 • ____ 



Pffoulala, quelle semaine: 

A Rohmer, Resnais, Drach, Carpenter, Tobe Hooper — nous arrivent, tous ensemble, 
avec leurs derniers bébés. 

Beaucoup de bon, peu de mauvais... 
et même du génial. C Pas là où on l'attendait mais 

E•••I chez l'outsider de la semaine, l'incroyable 
0 My beautiful launderette de Stephen Frears. A Immanquable ! ! ! Mais gaffe, 

w y a encore mieux la semaine prochaine... 
Jacq 

avec Kurt RUSSELL (Jack Burton), Kim 
CATTRALL (Gracie Law), Dennis DUN 
[Wang Chi) et James HONG (Lo Pan) 

m'est d'accord, Jack Burton est vulgaire, 
crasseux, du genre à faire macérer sa 
sueur sous les bras avant d'aller draguer 
a gueuse. Le fier-à-bras fait routier. Malin 
mais trouillard, sympa mais indécrottable 
macho, il attire les emmerdes comme le 
miel les mouches. Entraîné, bien malgré 

SAUVE-TOI 
LOLA 

de Michel DRACH 

13/2 

avec Carole LAURE (Lola), Jeanne 
MOREAU (Marie-Aude), Dominique 
LABOURIER (Cathy), Sami FREY (Tob-
man), Robert CHARLEBOIS (Ferdinand) 
et Jacques François (Charles). 

Lola c'est Lola Fiedlander, 35 ans, brillante 
avocate, parisienne (ça me gêne, ça me 
gêne !). Pour elle, tout va pour le mieux 
jusqu'à ce que la nouvelle tombe sur son 
téléscripteur intime : le cancer, ma fille, 
c'est le cancer qui va te ronger impitoya-
blement. Elle, la battante, la crâneuse se 

VITE FAIT, BIEN FAIT 

JEAN DE FLORETTE de Claude Berri. 
15/20. Chapeau à Claude Berri pour avoir 
osé. Avoir osé quoi, hurlent-ils ? D'avoir 
osé se lancer dans une aventure aussi 
gigantesque certes, mais surtout, d'avoir 
osé rester aussi sobre dans une adapta-
tion de Pagnol qui, lui, n'était jamais en 
retard d'une scène bien larmoyante (ce qui 
n'est pas forcément un défaut). Depardieu, 
Montand, Auteuil jouent très comme il faut, 
mais propre, en-dedans. L'image est 
somptueuse, la musique charmante mais 
où sont les tripes ? A trop vouloir forcer le 
respect, à jouer le réalisme à fond, la bru-
talité joyeuse des gens du Midi s'est envo-
lée. Le massacre des scènes de café, de 
cartes ou de boules est à pleurer quand 
on se souvient de Raimu et compagnie ! ! 
Je suis pas dans le genre à cracher dans 
la soupe, le film est par ailleurs très 
chouette et plaira à toute la petite famille, 
mais bon, hein, on a le droit d'être 
exigeant ! 

lui, dans un combat de rue à Chinatown, 
il découvre un monde complètement déli-
rant aux yeux de sa conscience d'Améri-
cain (très) moyen. C'est la magie, le sur-
naturel qui domine tout : le plus sorcier est 
le plus fort. Chinatown est bel et bien un 
monde impitoyaaable ! ! 
Jack est terrorisé par les diaboliques aux 
yeux bridés, mais c'est toujours son côté 
saint-bernard qui prend le dessus. Le com-
bat semble inégal : Miao Yin (la fiancée de 
son meilleur pote) est détenue par Lo Pan, 
un fantôme de légende, tout puissant, qui 
recherche, depuis plus de 2000 ans une 
fille aux yeux verts dont le sacrifice pour-
rait lui rendre sa forme humaine. Détail 
pénible : Lo Pan est entouré d'une garde 
redoutable au kung-fu (et dotée d'incroya-
bles pouvoirs magiques) qui ferait passer 
Bruce Lee pour un amateur de seconde 

retrouve jetée dans l'univers ubuesque 
d'un centre de cancérologie où on se bat 
contre la maladie avec un humour à faire 
froid dans le dos. 
Elle devient membre du "club du cancer", 
sept femmes de toutes les couches de la 
société, prisonnières de la chimio r de 
leur perfusion, qui sont atrocement à éga-
lité face au mal qui envahit tout. On perd 
ses cheveux (bonjour la perruque !), on 
souffre, on déprime... et on apprend à vivre 
autrement, à lutter le sourire au poing, à 
gueuler de toutes ses tripes qu'on tient à 
"cette chienne de vie". 
Un jour c'est Marie-Aude, la plus lucide, 
la plus classe qui meurt. Comme ça, sans 
drame, parce que la maladie réclame son 
quota de chair fraîche. Un autre jour ce 
sera Lola qui... mourra ? guérira ? Chut, 
suspense! 
Sacré mérite que d'adapter le tumultueux 
best-seller d'Ania Francos "Sauve-toi, 
Lola". Le film essaie d'ailleurs de retrou-
ver le ton délirant, cynique, presque sur-
réaliste du bouquin... sans vraiment y arri-
ver. Les premières scènes de présentation 
des personnages, ainsi que celles dans le 
cabinet de Tobman (le toubib chef), sont 
ainsi interminables, vainement burlesques 
et grossièrement construites. (Presque) 
tout s'arrange quand entre en jeu "le pavil-
Ion des cancéreuses" : Jeanne Moreau, 
Dominique Labourier sont ébouriffantes de 
sensibilité. La pauvre Carole Laure fait 

L'INVASION VIENT DE MARS de Tobe 
Hooper. 08/20. Je dois être que le 
4318ème à vous le seriner : Tobe Hooper 
(Massacre à la tronçonneuse, Poltergeist, 
Lifeforce) signe là le remake d'un des clas-
siques du fantastique ringard des années 
50, "L'invasion vient de mars" (étonnant, 
noon ?). Produit par Cannon, donc à l'éco-
nomie, le petit nouveau a conservé le lus- 

tre clinquant et kitsch de son aîné. Pire. 
la quasi-totalité des acteurs joue atroce-
ment faux, ce qui n'a rien arrangé à l'hila-
rité de votre critique chéri. Heureusement 
il reste quelques bébêtes distrayantes et 
une vieille aigrie diabolique génialement 

zone ! 
Mais à coeur vaillant rien d'impossible, ce 
d'autant plus que Jack Burton est entouré 
d'une "armée" de bric et de broc, qui se 
révélera d'une efficacité tranchante... 
Quand les conneries de Burton ne pren-
nent pas le dessus ! 
Et puis aux commandes de ce film délirant, 
il y a ce fou furieux de la caméra de John 
Carpenter. L'as de la machination machia-
vélique (Halloween, Fog, The Thing) qui 
vire peu à peu dans l'autoparodie. Déjà 
Christine était un faux film d'horreur, 
bourré d'un comique aussi discret que 
ravageur. Pour Jack Burton il récidive à 
la machette : la farce est à son comble. 
Les monstres font des apparitions terrifian-
tes, puis se ridiculisent à rater leurs numé-
ros; le démoniaque Lo Pan n'est qu'un 
vieux dégoutant; l'action est rythmée par 
d'incessants ascenseurs à prendre (sic) 
dont on ne sait jamais s'ils montent ou des-
cendent. Bref, l'horreur est détournée au 
profit du burlesque, le tout soutenu par un 
montage extraordinaire qui donne une 
pêche d'enfer au film. 
Malgré quelques ficelles tout de même trop 
épaisses et quelques babioles inutiles, 
Jack Burton dégraisse les naseaux dans 
les hurlements et les fous-rires. La fin 
arrive comme le gong au terme d'un round 
de boxe : on souffle enfin ! 

beaucoup de ses pauvres moyens et se 
dépêtre convenablement des embûches 
d'une mise en scène largement molle. Par 
contre, les (très) rares scènes entre Marie-
Aude et Charles, son mari, sont d'une cha-
leur infinie... Les pyromanes du coeur, en 
somme. Le film va faire un bide dans le 
Midi ! 

interprétée par Louise Fletcher. Quand à 
l'histoire, déme:Jez-vous, zavez qu'à bien 
relire le titre ! 

LE RAYON VERT d'Eric ROHMER. 14/20. 
Marie est une petite secrétaire de rien du 
tout qui flanche lorsque sa copine la laisse 
tomber à 15 jours du départ en vacances. 
De Cherbourg à Biarritz en passant par La 
Plagne, elle va essayer de tromper sa soli-
tude en culpabilisant tous les gens qui 
l'entourent, tellement qu'elle est triste ! 
Elle fuit dès qu'un mec l'approche, elle est 
végétarienne, elle termine jamais ses phi a-
ses, elle aime pas danser et elle fait même 
pas d'informatique ! ! Le Rayon vert est 
le nouveau tome des bavardages futiles 
but choc d'Eric Rohmer. Avec lui, jamais 
de déception (en tout cas, dans la série 
"Comédies et proverbes"), on voit exac-
tement ce que l'on attendait. Tout est tel-
lement juste qu'on a l'impression que Roh-
mer nous a piqué nos propres phrases. La 
seule interrogation étant de découvrir sa 
nouvelle "égérie". Il y a deux ans, c'était 
la sublime feu-Pascale Ogier dans "Les 
Nuits de la pleine lune"; aujourd'hui elle 
est moins éclatante, mais elle va peut-être 
durer plus longtemps et elle s'appelle 
Marie Rivière. That's all, folks! 

MELD 
d'Alain RESNAIS 

avec Sabine AZEMA (Romaine Belcroix), 
Fanny ARDANT (Christiane Levesque), 
Pierre ARDITI (Pierre Belcroix) et André 
DUSSOLIER (Marcel Blanc) 

Y a vraiment des gens tuants. C'est quand 
on les attend dans un coin, qu'on les 
retrouve, épuisés, dans l'autre. Resnais 
est l'un de ces monstres (dans tous les 
sens du terme). C'est quand on le croit 
versé à tout jamais dans le tragique, érein-
tant mais superbe, qu'il reprend les 
acteurs de son film précédent ( L'Amour 

de Stephen FREARS 

avec Gordon WARNECKE (Omar), 
Daniel DAY LEWIS (Johnny), Roshan 
SETH (le père d'Omar) et Saeed Jaffrey 
(Nasser) 

Figurez-vous qu'en Angleterre où le cino-
che est moribond, la majorité des films se 
tourne pour la télévision. D'où une téloche 
de très grande qualité. My beautiful laun-
drette a été tourné à l'origine pour Chan-
nel Four (l'équivalent british de Canal + )... 
gros succès au festival d'Edimbourg. Le 
film sort alors discrètes au cinoche, et pof ! 
le triomphe, le succès de l'année chez les 
buveurs de thé (et de bière, soyons hon-
nètes !). Puis sortie aux States dans un 
petit circuit de salles, les critiques délirent 
et les dollars pleuvent. Miraculeusement 
ce bijou sort chez nous, tout aussi discrè-
tement. Malheureusement, je ne donne 
pas cher de sa peau entre Florette et le 
Spielberg. 
Et pourtant, et pourtant (je sais, vous zèles 
pas sourds, mais là j'insiste), et pourtant 
disais-je, quel film ! Irracontable, sans 
queue, ni tête, insensé et confus. Mais 
aussi, tendre, violent, drôle, enthousias-
mant, envoùtant et étrangement émou-
vant ! Comme dit Stephen Frears, son réa-
lisateur, comment croire à la qualité d'un 
film "sur un Pakistanais homo propriétaire 
d'une laverie automatique" ? Vous aussi, 
comme tout le monde, vous partez en cou-
rant à la seule lecture de cet affreux 
résumé. 
Et pourtant (ça devient une manie !) ça 
serait commettre une des plus grosses 
erreurs de votre pauvre existence de ciné- 

à mort ) pour les jeter dans un genre tota-
lement opposé. Du théâtre filmé, une 
comédie noire et cynique, écrite en 1929 
par Henry Bernstein. Un démontage, pièce 
par pièce, précieux et cruel des rouages 
du mélodrame, cette bonne vieille recette 
à faire verser les larmes aux sentimentaux. 
Resnais, après Bernstein, dévoile tous les 
artifices de construction (les décors, les 
dialogues) pour mieux nous emprisonner 
dans le tragique. Derrière le masque, la 
réalité, implacable. 
D'où l'étalage grossier des ingrédients du 
mélo : une nana tombe folle frappadingue 
du meilleur ami de son mari; l'amant 
potentiel se refuse à la dame puis craque 
méchamment à son tour; l'épouse fausse-
ment fidèle essaie d'empoisonner la truffe 
de mari... qui croit toujours à l'amour de 
sa bien-aimée; heureusement, la voisine, 
amoureuse en secret du mari, veille au 
grain. 
Chez Resnais, il faut faire semblant de 
croire à tout ce galimatias risible, se lais-
ser prendre au roman-photo pour mieux le 
jeter. Restent alors quelques vagues con-
neries comme la passion, la fidélité, le des-
tin, la mort. Tout quoi. Tout quoi?? 
Ardant, Azema, Arditi et l'extraordinaire 
Dussolier. C'était surement un rêve... Bou-
gez pas, j'vais aller me renseigner! 

phile. Si le film se déroule dans les ban-
lieues sud de Londres, où règnent le chb-
mage, les accrochages racistes, les mafio-
seux pakistanais, l'ambiance qui se 
dégage de My beautiful laundrette est 
toute autre. L'oeil du cinéaste est, tour à 
tour, ironique, délirant, cruel, sensuel ou 
comique. Tout est fluide, simple, évident 
(et beau) même si Frears s'attaque aux 
sujets les plus difficiles qui soient. 
Rapidement (s'il fallait être précis, il me 
faudrait toute la page) le film raconte 
l'ascension sociale et amoureuse d'Omar, 
un brillant étudiant pakistanais. Sans le 
sou, il est pris en charge par son oncle 
Nasser qui trempe dans des affaires pas 
très nettes. Le gentil tonton (on a l'esprit 
de famille chez ces gens-là) confie à Omar 
une fausse bonne affaire : la gérance 
d'une laverie pourrie. Aidé par Johnny, un 
beau blond ex-copain  de lycée, ex-loubard, 
ils vont rénover la boutique et la transfor-
mer en mine d'or. Sans oublier les tendres 
liens qui unissent Omar et Johnny, les his- 

toires du clan pakistanais, les bastons de 
quelques skinheads craignes, etc, etc. Le 
nombre de petites histoires qui se glissent 
dans la grande est incalculable, toutes jus-
tes, s'insérant à merveille dans le ton du 
film. La photo est moche, les décors mini-
malistes mais on baigne tellement à l'aise 
dans ce destin de laverie que plus rien ne 
compte. C'est léger comme une bulle de 
savon, important comme la marque de 
l'adoucissant, beau comme une chemise 
lavée avec le nouveau Ariel. Vous en 
reprendrez bien deux barils... 

LES AVENTURES 
DE JACK BURTON 

dans les griffes du mandarin 

de John CARPENTER 

MY BEAUTIFUL 
LAUNDRETTE 
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Encore une fois victime de votre incorrigible avidité, vous 
voilà en des lieux impossibles à la recherche des HONXI-
DRONES scintillants, jalousement gardés par les MAULY-
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EDI TO 
Je sais pas quel est le couillon qui 
a dit que la micro était morte, mais 
il aurait mieux fait de fermer sa 
gueule (1). La bataille rangée de fin 
d'année est loin d'être commencée 
et nous avons déjà trois nouveaux 
Thomson, un nouveau Spectrum, 
un nouveau Tandy. du MSX nou-
veau en pagaille et des nouveaux 
compatibles PC comme s'il en pleu-
vait. En plus, le nouvel Amstrad est 
là la semaine prochaine, Oric 
annonce la version II de son Téles-
trat et l'Apple Il 16 bits pointe le bout 
de son nez. La fin de l'année ne va 
pas être triste, les prix vont valser 
surtout avec l'Atari 520 STE qui 
annonce déjà la couleur à 3.990 bal-
les et les compatibles PC Made in 
Taiwan qui vont pas tarder à toucher 
le fond à 3.000 balles. Comme 
d'habitude, tous ces génies du mar-
keting vont faire des stocks pas pos-
sibles de leurs machines miracles 
et la bataille va se transformer en 
gigantesque guerre nucléaire. Cette 
année, ça va sûrement être dûr de 
compter les points. Pour le moment, 
les journaleux de l'HHHHebdo 
reviennent d'Amsterdam, partent 
pour Londres la semaine prochaine 
et affûtent leurs crayons pour le 
Sicob de la semaine suivante. C'est 
bien de pouvoir visiter les casernes 
avant la déclaration de guerre, les 
soldats sont encore calmes. 
Dernière minute : le serveur minitel 
HG est gé-nial. Je m'amuse comme 
un fou. Surtout le soir vers minuit. 
Et quand je m'amuse bien, vous me 
connaissez, je peux pas m'empê-
cher de faire des concours à la con. 
TSU, ARF ARF, NINOK et CPC ont 
donc gagné le premier concours 
improvisé pour lequel il n'y avait pas 
de questions, pas de réponses et 
pas de tirage au sort. On a fait cau-
sette un petit moment et ils ont 
gagné un logiciel. Boum. 

Gérard CECCALDI 

(1) Oui, je sais, il se pourrait bien 
que ce soit moi. 
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MISSION NINJA THOMSON M05 
 

Choisi par le grand shogun pour votre adresse et votre cou- 
rage, 

 
 vous devez prendre possession de l'inestimable 	 Q j 

KATANA, sabre sacré jalousement gardé dans un temple 	 Ou LA vi E •  
maudit... 	 ûli1CT" 

SUITE DU N°150 

516e DEFGR$t30>=14.10.10,10.14,4,4,4 
5165 DEFGRtc311-0.0.0,0,0,64,64.156 
5170 DEFGRSc32i0,0.0.0.0.12$,12$.128 
5175 C'EFGRS (33 - =156, 156, 65.62, 8. 8, 8, 8 
5180 UEFGR$(34=8.28,34,34,34,65.65,65 
515 CEFGRSt35)=128.128,0,0,0,0.0,0 
5190 C'EFGRS236''=1.112,I1c'.127,1,1,1.12 

5195 DEFGR$C37)12?.112,112.112,112,112. 
112. 127 
5200 DEFGRS(38)■127.113,113,113,113,113. 
113.127 
5205 DEFGRf(39)-127,113,113,127,120,116, 
114.113 
5210 DEFGRS(40)=127,112^,112.112,124,112. 
112.127 
5215 DEFGRSi41)=0.0.0,0,0,0.1.2 
5220 GEFGRSc421=0.224,224,224,0,255.64,6 
4 
5225 GEFGRSc43,-1.0.0,1,2.4.8,12 
5230 DEFGRS(44)■192.64,24@.8,8,8,8,12 
5235 C•EFGRS(.45)=0.0.0,170,170,170,255,25 
5 
524e DEFGRS246-=194.194,19-.196.104.104. 
112,96 
5245 CEFGRSC47•=56,56,0,56.56,56,56,56 
52250 CEFGRS 48127.32,16.12.3.0,0,0 
5255 C'EEC'Kt(491,255,1,15.241,0,0,0 
5260 CEFGRS50128,254,170.254.128,0.0. 
0 
5265 GEFGRS 51 0.1.2,4,8.17.33.64 
5270 DEFGRt 52 =255.15,?.3.195,225,225.1 
? 
5275 DEFGRS 53'' 232.212.234,245,250.253. 
254.255 
5280 DEFGRSC54;=0,e,0,0,128.64,160,80 
5285 DEFGRS 55:x64.64.64,64,64,64.64.64 
5290 DEFGRf(56,=3.-'•.7.15,31.63.63,126 
5295 DFGRS(57,=255.255,e55.255.255.255• 
255.12' 
5300 LEFGRS 58 $0.:8.80{ 30.80,80,80.80 
5705 DEFGRt~59i-32.16.8,4.2.1,0,0 
5710 DEFGRS 60î=124,124,é2,63,31,15,255, 

5?15 GEFGRS<61'.=62,61,122,245,234,212,24 
0 

5320 DEFGRs62160.64.128,0,Ø,Ø,Ø,0 
5325 GEFGRf'63126.219,21,255.90.102.6 
e, 24 
5330 DEEGRfC64-=60.126,219.153,255,126,6 

:` CES ;4 rg. 	...:..... 4. 	. 1. 1 

Frédéric NGUYEN 

s:so DEFGPtt66 =J,:.4.t0,6 .128.0.0 
=355 CEFGR$'67 =1.:.3.5.9.19.19,115 
5360 GEFGR8(68=0,0,128,64.32.144.144.15 
b 
5365 DEFGR$'69i=29,4,4,2,2,2,1,1 
5370 DEFGPS(70)=192.64,64.128,128,125,0, 
a 
5375 GEFGRS ?1:=1.0.0.1.2,0.4,8 
5380 CEFGRf72 =0.128,126,138,12,0,2.4 
5385 DEFGRf(73:=9,1.12b.81.48,0,64,32 
5390 GEFGRS 74~=12$.0,0.128.64,0.32.16 
5395 DEFGFfc75:=$.8.4,1.0,2,2,1 
5400 DEFGRt76)=2.•8•$,228,131.96.l6,15 
5405 DEFGR$' 7?)=16.16.16. 39.l93,b.8.240 
5410 C.EEGR S 78i=16.16.32,128,0.64,64,128 
5415 DEFGRtt79=1.1.1.1.0.0,0,0 
5420 DFGt(80=9,9.71,32.160.144.79.64 
5425 GEFGR9(81'=32,32,196,8.9.17.226,2 
5430 CEFGRSc82*'=128,128.128.128,0,0,0,0 
5435 DEEtRfi83)=255.I26.60,0,0,0.0,0 
5440 DEFGP$ 84)=12^8,192.224,224,224,224, 
192.12$ 
5 500 '' '' '' ' .. 	,.... 	,,,•,,,,,,,.,,r 
5501 ' 
5502 ' 	 VARIABLES  
550? ' 
5504 '  
5 505 '' ,,, 	,,,, ,,,,,,,,,,,,,,,,, 
5510 Cs="L1A10T5055ISISISISI04LALALALALA 
LA03SOSOSOSOSOS,0a2FAFAFAFAFAOISISISISISI 
MIMIMIMIMIDOSIGOSIDOSIGODOC'OGODO" 
5515 Ds="T5A10IL24SiSIREP02REREG0O3DOPRE 

5520 vs=»T5A1L15A003SIPSILASIPSIPA1D0RED 
002DOL44REMI" 
5521 FIN$="L12T5filSIPPSISISIL28PSIPPLI6S 
IPSIPPP" 
5525 SCOS-GR$(36)+GRtc37)+GRf(38fi+tRl(39 +GR$ 40)+., »+, . +,. 
°526 VIES=GRS..46'+GRt(47:+GRS~40:.+GRS(36 

5535 Kf="L1T105~ISSISISISIRERERERE" 
5540 S8$=GRf(4$)+GRs.49)+GRS 5e> 
5545 BfL1T1201C000DODODUD00002T5SISISI 
SISISISISISI05TISISISISISISISI$1SISI5I51 
I3ISISISIS151515ISIPSIPSIPSIPPSIPPSIPPS 

IPPPSIPPPSIPPPSIPPPFP5IPPPPFSIPPPPPSIPPP 
PPSIPPPPPPPPSIPppp FPFSIPFPPPPPPoISISISI 
SISI" 
5550 Glf="AURAI$ T,J L'AUDACE DE RELEVEZ 
LE DEFI 	UNE NOUVELLE FOIS ? ON : 
5600 CLS:SCREEN3,0,0:X=1:L"=1:S1=O:VIE=5 
: GOTO2220 
6001. 	....... 	,, ,,,,,,,,,,,,,,,,, 
6001 '  
6303 ' 	 FARTIE PERDUE 
600? ' 
6004 ' 
6005 ......... 	....... ............ 
6010 CONSOLE0.24.o.L:i_Ls scp EEN •:.0  

6020 ATT61.1:SOC. E 10.2: CIL!A4.3:FPINT 
GAME OVER":LINE0,72:-320.32).e:LINE(e 

,168)-(320,168),0 
6021 eo:1F 0,11)-(78,13).1:BOXF(225,11i-( 
320.13),1 
6022 BOXFç0,14-ri8,16),ISXBOXF(225,i4-
, 320.16.15 
60223 BOXE 0,17-7â,19),3:BOXE(225.17-( 
320. 19;.! 
6029 BOxF 2,5)- 37,19)CHRS(127),7 
60.30 FOP A-1 TO 4:BOX(8+A,32+A)-<312-A,1 
68-A),I:NEXT 
6032 FOR A-1 TO 25:LINE(22+A.I04)-(72,10 
4-Ai.-16:LINECI22-A,104)-(72,104-A),-16: 
: NEXT 
6035 ATTRB 1,0:C0LOR8,7 
6040 LOCATE 5.13:PRINTGR $ 71)+GRS(72>+GR 
s(.3;+GRS(74) 
6050 LOCATE 5, 14:PRINTGR$(75)+GRS(76)+GR 
f<77)+GRSC78) 
6060 LOCATE 5, 151PRINTGR$(79)+GRS(80)+GR 
Sc81:'+GRf(82) 
6070 LINE(58,128)-(72,132).-5:LINE<72,13 
2)-X84,128).-5 
6080 LINE(58,128]-x.58,134),-S:LINEt84,12 
8>-(84,134).-5 
6090 LINE'72.132:-(70,138),-5:LINE(72,13 
2)-'-74,138),-5 
6100 LINE(58,134)-(70,138),-5:L2NE(74.l3 
8)-X84,134),-5 
6110 LINE158,134?-(34,140),-5:LINE•:::E,1 
40:-(84.134>,-5 

6120 LINE•31,152)-(34,140..-5:LINEti12,1 
40:-(115.152),-5 
6130 LINE(71.140;-x:71,152),-5:BOXF(74.14 
5:'-(76,147),-4:E0XF<74,151--<76,153;.-4 
6160 ATTRB0,0:LOCATE 4,6:COLOR0.7:PPINT" 
Gnaf..Gnaf.. Je savais bien pue" 
6170 LOCATE 4,7:PRINT"tu n'etais as a 1 
a hauteur I'," 
6180 B0X(24.42)-1288.66:•.-1:PSET<15,$)CH 
Rs 127).7:LINEl12e,66)-X110.98;,-1:LINE( 
128,66)-<l1a,90:', 
6190 IF 51(100 THEN REP$ "minable..":ELS 
E IF S1(:200 THEN FEPS="honteu,....":ELSE I 
F S1(300 THEN REP1="honorable":ELSE REPS 
•"Genial I" 
6200 C0LOR0,7:LOCATE 19,30:FRINT"D'autre 
p.rt.ton":LOC.TE19,11:PFINT"score est d 

e:";S1:LOCATE19•I2:PRINT'c'est ";REPS 
6210 BO>1(144. ?2: .296,112)•-I:PSET 26.14 
)CHRf(127:', 7:LINE( 208, 112)-(204, 122;,-1: 
LINE<216.112)-(206,128),-1 
6220 LINE(180,121?-204,122-.-1:LINE, 180 
,121)-(208,I28).-1 
6650 PLAY"01"+FINS:PLHY"03"+F1NS:PLRY"05 
"+FINS 
6730 FOR A-1TO 68:PLA'"A10L105SIPPCL0 
p4,:LJCTE0,22• ..PPiNTLEFT*'C1S,':N2 '-, 

1%% 

6740 ..SIN' Eli 
6750 IF As= "0" THEN GOTO 5600 
6760 IF AS="N" THEN END 
6770 LOTO t.740 
7000 ,,.,. .,•,,•,,. • ,,......., 	, 
7001 '  
7002 ' 	 PARTIE GAGNEE  
7003 ' 
7004 '  
7005  
7010 CONSOLE a. 24. 0, 0: CLS: SCREEN a, 0, 0:P 
LA1'VS+VS:CLS:SCREEN 1,4,8:LOCATE 0,0,0 
7020 FOR A=1 TO 56tLINE(104+A,100-A)-(21 
6-A.100-A>,1:NEXT 
7030 FOR A=1 TO 48:LINE(II2+A,10e-A)-(20 
8-M.100-A),-16:NEXT 
7040 FOP A=1 T040:LINE(l20+A,100-A)-(200 
-A.108-A),3:NEXT 
7050 FOP A=1 TO 32:LINE(1EE+A,1ee--c 19 
2-A.100-A),-12:NEXT 
7060 FOR A=1 TO' 2241LINE(.136+A,100-A)-(18 
4-A. 100-A),7:NEXT 
7070 8OXF(104,100:-1216.116:',8 
?080 FOP A=1 TO 83LINE<104,100)-.104-A,1 
16!.B:LINE~216,100:'-(216+A.116:',S:NEi;T 
7090 LOCATE 17.13:ATTPB 1.e:COLOR4.8:PRI 
NTGRS.48)+GRS(49)+GRf<50) 
7100 BO):F .96,116'-.224.120).8:LINE(96,11 
6't- 224.1163,0:LINE 96,120:'-(224,1^207.0 
7110 FOR A=1 TO 64 STEP 2:LINE<16e-A,117 
)-<160-A,120),-1:LINE~160+A,11?)-X160+A, 
120:.-1:NEXT 
7120 BOXE :120,121- 192,160.,-6:FOE A=I 
TO $:LINE 120.150-•120-, 164;.8:LINE20 
0,150-(200+A.164,8:NEXT 
7130 EOXF(114,160>-1:200,164.,8 
7140 ATTRB 0,0:COLOR7.5:LOCATE18,:5:PRIN 
TGRS251:'+GRS<52:.+GRs.53-+GPS(54) 
7150 LOCATE18.17:PRINTGRf(55'+GPs.56)+GF 
5(57î+GR5(58) 
+7168 LOCTE18.13:PPINTGRS<59,+GRs,60)+GR 
$161)  +GRs C62: 
7170 LINE120.140?-.141,140;,4:LINE(176, 
140:-(280,140),4 
7180 LINE(114.165)-(8,200).7:LINE(168,16 
5)-•160,200),7:L1NE 202,165'•-320.200),7 
7190 LINE(137.165)-•80,200..7:LINEi1E3,1 
65'-(240,200).7 
7200 LINE'0.155--•119,155),7:LINE.201,15 
5)-X320,155).7 
7210 ATTR60,1:Ci)LOP8.4:LOCATE 10.S:PPINT 
"BRAVO,C'EST GAGNE I!!":ATTRBI,0 
7220 PLAY K.t+K $+Iia+K $+KS+K$:PLAY BS: C2=4 
:PLAY"T5L8':C=0 
7230 C2-C2+1:LOCATE 17.13:COLORC2,8:PRIN 
TGR$(48i;-  PLAY "P":COLOPC2: PPINTGRS(49>;: 
PLAT"P":COLORC2:PRINTGRfc50,:IF C2:I4THE 
N C2--1 
7240 LOTO 7230 	 • 

MORPION 
Morpion remarquable pour VIC intelligent contre joueur 
raffiné... 	 Biaise MULLER 
Mode d'emploi : 
Rappelons que comme dans tout morpion qui se respecte, il s'agit ici d'ali-
gner avant son adversaire, cinq jetons dans une grille suivant une ligne, 
une colonne ou bien une diagonale. On peut regarder jouer la machine 
toute seule comme une grande, jouer contre celle-ci, sauver une partie 
sur cassette, etc. Le tout se commande à l'aide du joystick. Soit le menu 
principal : 

Rejouer partie sauvée : Charge et rejoue une partie préalablement sau-
vée sur cassette. La vitesse est contrôlable au moyen du joystick (Atten-
tion, le programme se plante si aucune partie n'a été sauvée). 

Sauver dernière partie : comme son nom l'indique. 

Démonstration : la machine joue contre elle-môme et pas trop mal. Vitesse 
contrôlable. 

Revoir dernière partie : permet de revoir la dernière partie, soit celle que 
vous venez de disputer contre votre VIC, ou bien celle qu'il vient de dis-
puter contre lui-même. Vitesse contrôlable. 

Jouer : vous pouvez tout d'abord laisser déterminer par le programme 
(hasard) l'adversaire qui commence (dans ce cas si vous faites plusieurs 
parties, chacun aura le privilège de débuter à son tour), ou bien effec-
tuer ce choix vous-même. La grille apparaît: 
1 - Vous posez votre jeton à l'endroit choisi. 
2 - Vous effacez les deux derniers coups joués. 
3 - demander conseil : Votre VIC a la naiveté de vous suggérer un coup 
à sa façon. A sa victoire, le programme sympa n'arrête pas tout de suite 
la partie, afin de vous laisser la possibilité d'effacer le dernier coup. 

Compteur A zéro : mise à zéro des compteurs. 

Nota : le POKE 808,100 de la ligne 10 inhibant les touches STOP et RES-
TORE peut être omis, ou seulement inclus après vérification de la bonne 
marche du programme. 

	

VIC 20 	SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 

DOCTEUR, Avec MA FEMM?\ 
o ~c ~' Aggw~ PA5 Avo I R 

	

n FIS r t4T5 ! you 	~ 
Q~A~D 4($1 SE COUC{4~, GE 
TEMPS D' Fr IF NIES 

c4AussuRE, MA FEMMe 

~,~7 KAFKAW4 

cAK,1cf 

~s REMk144~*«ttt+i~11~1~ 
1 RErt 
2 REM ro' P I OH 	16„ 1 F 
T REM(1::1BLHI'-:F HULLER 
4 FFN ':ER::I('f4 l 	,'U 
5 REr'l 
F PEM ': l C= :s + EXT. 3. 
7 REM + BATON DE JOIE 
8 REM 
9 REM+i# 4**1 +1 *+111 
1I POF 	, 100 : r;s I II' î:3g : N=R : 1=3 
20 T=:='i G=0 PR I t•lT";Ie 9:W.EJOUER PART 
IE C:RIJ';:EE" PRINT" 2;ALI..ER DERNIERE 
PRPTIE" 
:3 PPINT"DEf1ON TRRTION" : PRINT" WRE'J 
CiIP MERNIEDE PARTIE":PRINT"JOUER" 
49 PRINT"$):OMPTEUPS R ZERO" PRINT" 
mx•r:OF.E ,,' j"I1 R„SM : L=5+SGN(S•.J+SM) 
50 GOr,IJB83Ii ONIGCITO730, 79Œ, 640, 600 

,c;@ POKEE912.RNP(1)*3.3:P0KE6943,29 
SYK:692R 

70 PiIKE141,0:POKE142,12:POKE143,16 
POKE25 ,1:SY'37a4@ 

81) PCIVE141,fl POKE142,12POKE143,12 

PIJKE253, 15 : SYS7040 
90 PiVE141,0:POK.E142,16:POKE143,12 
POKE2_•3.16:SYS7040 
100 POKE 141,0:POKE142,12:POKE143,1 
2 P0kE253, 17:3YS7040 
110 SYS7958 'd=PEEK(1):P=PEEK(0):RE 
TI IRN 
12k+ PRINT""; FORI=LEN(STR$CS•J)+S 
TRi':sM)):2TCI5:PRINT" "; NEXT 
19::1 PRINT"Irk"S.J"11 i<:VOIS VIC >"S 
M"Il 31" ' RETI JRN 
14+ PrKE-36875,250-10*I:POKE7168+R, 
I:J=7°37+22*INT(R/16)+(RRND15) P0K 
FJ• 1 
150 N=t•l+1:FORI=0TQ23:NEXT:POKE3687 
5 • !cl RETURN 
161=1 FOR I=1T04: J=PEEK(6.912+1) P0KE6 
l.+I,PEEK(6912+5#I):POKE6912+5;rI, 

T HET'RETURta 
179 P'JKE6943, 29 : c;YS6938 : POKE7526+1 
E.4:INT(Pt4D(1)4)+RND(1 i*4, 1 RETLIRN 
ISO IFtIOTHENRETIJRN 
19:+ K=2:IFN-ITHENK=1 
2s.,î, FORL=1 TOK : N=N-1 : P=PEEK (6 •`_; .+PI 

F'0 E71 Fa :+P, 0 1=91 IFP=OTHFNJ=1 12 

iii: 702900 
2117+ IFP=15THENJ=110:13070290 
220 I FP=240THEN.J=109: 01110290 
230 IFP=255THENJ=125:0(17029(+ 
24(+ IFP=7THEN290 
25(3 I FF'<':15THEN.J=1 14 : 000TO293 
2% 1FP î24(s THEN:=11^••.I_i:T029î0 
2.7 E3 IF f PRND15 '=ç3THEHJ=1E,': G0T0293 
'Ss:! IF(PRND15)=15THEN1=115 
290 GOSIJB300:POKEI,J:POKEI+C0,5 NE 
XT: o=Ø :P=PEEK(6656+N-1) 
300 I=(PRND15)+(PRND240)/8*11+7837 
: R.ETIJRN 
310 POKECS . 2513-10*M : 00 L'F300 : POKE I 
.81 : POKE I+r-.rI .INT (M/2 ) 
320 P0KE7168+P,M:POKE6656+N,P:N=N+ 
1:POKECS.O:RETIJRN 
330 GrISIJB390: N=0: PRINT" TWI II ,- 

r- 	, I. FFRCEIi I--. 	1 " ; 
340 PRINT"i.ONSEILIil 	 I 	L 

P0KE6943,28:S':96938:GGS 
IJE 120 
350 rrJS1JE1960 PRItJT"~i 	4PPPPPPPI 
I9I l)Il 11lIEF" : IFC:=1 THEN370 
360 GOSUB170:(,OTO5i0 

370 Q=I;G4SUE160:GGSiIR60 GO5UBl60: 

380 P=7837+,{+224Y:K=PEEK(P):L=PEEK 
(P+CO):POKEP,B?:POKEP+C0,0 
390 IFX=7RNDY=-4RNDN>0THENJ=PEEK(Q 
+CO):POKEQ+CO,1 
400 FGRI=0T010 :NEXT :POKEP,K.:PGKEP+ 
Co. L:IFX=7RNDY=-4RNDN>OTHENPOKEP+C 
G,J 
410 FORI=OTO10 NEXT 
420 I=PEEK(CJ):J=PEEK(C.J+1):IF(IRN 
D4)=OTHENIFY>00R(Y>-4RNDX=7)THENY= 
Y-1 
430 IF(IRND16)=OTHENIF(Y=-4GRYî-1) 
THENIFX:>OTHENX=X-1 
440 IF(IRND8)=OTHENIF(Y(ORNDX=7)OR 
(Y>-1ANDY<15)THENY=Y+1 
450 IF(.JRND128)=0THENIF('r=-4GRY>-1 
)THENIFX<15THENX=X+1 

Suite pa 23 
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? sNES'EST. 
FAST EN UN :iOJp( 
Çv~tTOiT LA 

WE $TDNIS•51Vn 
0 POKER 

SUITE DU NO 150 
20410 PLOT2,1@.. 	5 CARTES DE 

MEME COULEUR 	" 
20420 PLOT12:13:"V 8 R D 7" 
23430 PLOT12. 14: "h h h h h" 
29440 PLOT19.16."10" 
20450 R#=KEY$ :ETA$ 
20460 PLOT15:8," FULL 
20470 PLGT7,10." LIN BRELAN + UNE 

PRIR.E ', 
20480 PLOT12:13,"R R R 2 2" 
20490 PLOT 1214: ".i h 9 i 	SI" 
20500 PLOT19,16:"15 
20510 R$=K.E''r# ! CETR$ 
20520 PLOT16:8."CARRE" 
20.520 PLOT5,10:"4 CARTES DE LR ME 

ME HAUTEUR" 
20540 PLOT12,13,"D D D D 
20550 PLOT12:14:"9 J h i 
20560 PLOT19,1F_.,"25" 
20570 R#=KEY$ GETR$ 
20580 PLOT13,8: "rQUINTE-FLASH" 
29590 PLOT5.10." 	DUINTE + CO 

I ILE JR 
29E00 PLOT12,13."7 8 9 k V" 
20610 PLOT12.14,."h h h h h" 
20620 PLOT19,16,"50" 
20630 Rf=K.EY$ : GETR* 
20640 PLOT13,8,"FLLlSH ROYAL 
20650 PLOT?, 10,"RS: ROI. DAME. VALET 
ET DIX" 
2066.0 PLGT11,11."DE MEME COULEUR" 
20E70 PLOT12.13:"R R D V k" 
20680 PLOT12:14,"i i i i 	i" 
20690 PLnT18:16."100" 
20700 PLOT2. 20, "APPUYER SIJR. UNE T 

ni ICHE POUR JOUER" 
20710 R#=KEY#, G,E7A$: RETURN 
21000 END 
24997 REM K*** ** *k***  ** ** 

24998 REM * AFFICHAGE ENVERS CART 
E 
24999 REM ****************k 

25000 CIRSET12+42*2,20,0 FILL4 1 
,1F5 

25010 IFZ=1THENCIIRSET12,29.CIEL=EC 
JRSET42*Z-3F,, 20.. 0 
25020 FILL40:1:4 
25025 I FD= ITHEN25060 
25030 A#="aeeeeb":R=1 I=42*Z-24:J 

=12 Y=0 COSIJ630000 
25040 CURSETI,20.0 FILL40:1,23 
25050 R ="ceeeed":J-6O u.nSiJB3O000 
25060 A$="fff" I=42Z-18 R=1 
25070 FOR.J=20TO53STEP8 
25080 GOSU îB30000: NE^ TJ 
25090 RETURN 
29997 REM ******K*kk:K 

29998 REM * AFFICHAGGE TEXTE HIRE, 

29999 REM **K*****k*%*%* 
#* 
30000 FORX=ITOLEN(R$) 
30005 H=-POINT( I+( X-1 ):#:F, j) 
30010 CI IRSETI+( X-1 )*:6 , J, H 
30020 CHARASC(MID#!A#:X:1)).Y,A 
30030 NEXT 'RETURN 
34997 REM *k *** Y :x * 
34998 REM * PRESENTATION 1~ 
34999 REM ********k***k 
35000 R*="9 h DANIEL F. PRESENTE 

: i J " : R1 I36 _i0 Y0 GfSi 1830000 
35010 D=0 FORZ=1T05:GOSUB25000:NE 
XT 
35020 A$&'e":PLAY1,0:0:0:FORZ=1TO 
5 
35030 FOR.J=20Tn53STEP8 
35040 READB# 
35050 FOPB=1T04 
35050 R'!RL! MID$( B$. B, 1) ) 1=42*Z- 

24+B*E GOSUB30000 
35070 Mi TSI C 1, Z: B, 5 NEXTB . J, Z 
35080 FORZ=5TOISTEP-1 FORB=4Tn1ST 

EP-1 
35090 MUSIC1.Z.B,7:6JAITî0 NEXTB.Z 
35100 MUSIC1.0,1:20:b1RIT50 
35110 PLAYD, 0, 0.0 RETi IRt1 
39997 REM * *k*fi x**k:i***** 
39998 REM * INITIALISATION  

?9999 REM X *k  
40000 ';'$ ' R8r:OEPr;H I •IKEM °  

40010 C$="11111111111112222222222 
22233333333333334444444444444" 
40020 C=10 
400?0 RET JRN 
44997 REM ****K***k*kk***Y* 

44998 REM . REDEFINITION CARRCTER 
ES 
44999 REM :K ** 	*k k *k* Y*k***k 

45000 FOPI=47368T047751 
45010 PERD.J POKE I .. _i 
45020 NEXT 
45100 F0PI=46856T046951 
45110 READJ'POKEI:_i 
45120 NEXT 
45130 RETURN 
49997 REM  
49998 REM * DATAS CARAC_.TERES * 
49999 REM **t*****************  
50000 DATA2.5:7:9,10,10.10:20..40:. 
20,60:2.22.10:91 
50010 DATR8. 20.20.21:21.22,20.. 20..  

36:27.41:5,5:4.2:18 
50020 DRTR3.4,62:62:62:53z63.63:0 
32..32.32,16,24.20,20 
50030 D8TRF2'20,20.21,29:30,31.31 
18:33:33:3:12.51, 14.62 
50040 DRTA31:28,51:12:48:33,33:18 

:62;.30:30,46,42.10,10,31 
50050 DRTA10:10,621,1,1:0:63,63 

..E3..31..31.•21..8.48  
50060 DRTA18-16:8;40.40:37:54,0:1 

0:10.26.42:42.10.10.4 
50070 DATA32.3E. 20: 26.. 16.. 15: 10.5.. 

10, 20, 20, 20: 36: 56,4C0,16 
50100 DRTA3,4:5:10:10.8:4.3,4020 

, 10.20.20.. 10.. 10..9 
50110 DATR12,18. 12:5:9:10:20,20,2 

8..20.35..8 17, 17.24, 20 
50120 DATA 12.23.32:32.0..1.38.29. 3 

2.32.16,16.40,16,32.32 
50130 DRTA2O~lC10.9 5,5,5:7:16,2 

4.23.33,34'S.. 10.20 

50140 DKTAIO.20:4@.1? 33,58,F:2 5 
G. 40,40:40:?6, 20: 20.. 10 
50150 DRTA1.1.2.5,6:" 1.1,4E 25,3 

2 0,1:1:50:12 
50160 DATA10:6:34,34:4.49.10:14,1 
0.. 10..20..36..40. 12. 18: 12 

5017 j DATA":F., 20, 20 , 10, 10, 20.. 101, 5: 
48.. 3: 4 . 70 : 2Ç3. 4C, , ? . 4;? 
50200 DRTA3,12:7,6,5.5,4.3.48,12. 
5_F.36,4..2..10.62 

50210 DR7A0'0. 1, 1: 2, 6. 1ri, 10, 13.. 53 
5 ., 3 3:1 1,9 
50220 DATA9.58,10:12,12,9,10,13.0 
32.32,48,40,16.60,34 
50230 DATA10:5:5:15,17,17,17.17,9 
17.17.33.2,5,10:20 
50240 DATR26.20.40.1E 33.34.3436 
34,34.34:34:60,40,40:20 
50250 DATR17, 15.2:5,3,1:1:0:44.20 
36:12,12,20,23..36 
50260 DATA36:32:32.48.48.40.43.44 
20, 20, 24, I F_.: 32, 32.0: 0 
50270 DRTA3i:20,15:8,9,7:12:348: 

3.. 40: 40! 24.. 56.. 12.48- 
51000 DATR0:3:7:15:31:31,63:63:0. 
48,56,60,E2,62,63,63 
51010 DRTRF?,F3,31,31,15,7,3,0,63 
,53,62:F,2,60:56,48,0 
51020 DRTR63.63:63..E363.63.63.63 
,42,21:42.21,42,21,42:21 
51030 DRTA0.28:28.62:62.8:28.0,0. 

8.28..62,62,8.28,0 
51040 DATA0.54:62,62:2828.8:0:0, 

8.28.62.62,28,8:0 
51050 DRTAIS.53:21.21.21:21:58,0. 

8:28.62, 8: 8.. 8, 8.8 
52000 DRTR11101001,1110:1000:100 

e 
52010 DRTR0110:1001.1001:1001:011 

52020 DRTR1001,1010:1100,1010.190 

52030 DRTR1111.1000:1110:1000.Ill 

52040 DRTR1110:1001.1110,1010.100 

c f 

Espérez la multiplication de vos crédits, par la magie de 
quelques combinaisons de cartes de poker. 

Frédéric DANIEL 

q v c ~pvvuv~¢s N E M ENS PA5 LA ~~ ç g 	̀~~ u( 
SERVEUR 	 •~( .,• 	 r 	 GES ►AuTES.SES TëMPS-ei! 	, 	r 

HE 66 iêiEL  

	

3615 + HG 	i~ 	 CCC( 
PUIS ENVOI 

5360- 20 20 20 20 20 20 20 20 	54FB- 08 07 20 09 09 09 09 20 	5688- 08 07 08'07 08 07 08 07 	5820- 08 07 08 07 08 07 08 07 

	

APPLE 	 5368- 09 03 04 03 20 03 20 20 	5500- 09 09 09 09 20 07 08 07 	5690- 08 07 08 07 08 07 08 07 	5828- 08 07 08 07 02 01 08 07 
5370- 02 01 	20 20 09 09 20 20 5508- 08 07 08 02 01 	07 08 07 5698- 08 07 08 02 01 	07 01 07 5830t 02 01 	02 01 	02 01 02 01 
5378- 20 20 02 01 	04 03 04 03 5510- 08 07 08 07 08 07 08 07 560- 01 	20 	01 	20 	01 	20 	01 20 5838- 02 01 	02 01 	02 01 02 01 
5380- 04 03 04 03 04 03 04 03 5518- 08 07 08 07 08 07 08 07 56A8- 01 	20 01 	20 01 	02 08 07 58401 02 01 	02 01 	02 01 02 01 
5388- 04 03 04 03 04 03 04 03 5520- 08 07 20 20 20 20 20 09 5680- 08 07 08 07 08 07 08 07 5848- 02 01 	02 01 	02 01 02 09 

Suite de la page 3 5390- 04 03 04 03 20 03 20 20 5528- 20 20 20 20 20 07 08 07 5688- 08 07 08 07 08 07 08 07 5850- 02 01 	02 01 	02 01 08 07 
5398- 02 01 	20 	01 	02 01 	02 01 5530- 08 07 08 02 01 	02 01 	02 56C0- 08 07 08 02 01 	07 01 20 5858- 02 20 08 07 20 20 20 20 

5208- 02 01 	20 01 02 01 02 01 53A0- 02 20 02 01 	04 03 04 03 5538- 01 	02 01 	02 01 	02 01 	02 56C8- 01 	20 	01 	20 	01 	20 01 20 5860- 20 20 20 20 20 20 20 20 
5210- 02 20 02 01 20 	18 20 20 538- 04 03 04 03 04 03 04 03 5540- 01 	02 01 	02 01 	02 01 	07 56D0- 01 	20 01 	20 01 	02 08 07 5868- 20 20 20 20 20 20 20 20 
5218- 20 20 20 20 20 20 20 20 5380- 04 03 04 03 04 03 04 03 5548- 08 07 08 07 08 07 01 	02 56D8- 08 07 08 07 08 07 08 07 5870- 20 20 20 20 20 20 20 20 
5220- 09 03 04 03 20 03 04 03 5388- 04 03 04 03 20 03 20 20 5550- 01 	02 01 	02 01 	02 01 	02 56E0- 08 07 08 07 08 07 08 07 5878- 20 20 20 OF 02 01 08 0? 
5228- 20 03 04 03 20 03 20 20 53C0- 02 01 	20 20 20 20 20 20 5558- 01 	02 01 	02 01 	07 08 07 56E8- 08 07 08 02 01 	20 01 20 5880- 02 20 08 07 08 07 08 07 
5230- 02 01 	20 20 20 09 20 20 53C8- 20 09 02 01 	04 03 04 03 5560- 08 07 08 07 08 07 08 07 56F0- 01 	20 01 	20 	01 	20 	01 20 5888- 08 07 08 07 08 07 08 07 
5238- 20 20 02 01 04 03 04 03 53D0- 04 03 04 03 04 03 04 03 5568- 08 07 08 07 08 07 08 07 56F8- 01 	20 01 	20 	01 	02 08 07 5890- 08 07 08 07 08 07 08 07 
5240- 04 03 04 03 04 03 04 03 5308- 04 03 04 03 04 03 04 03 5570- 08 07 08 07 08 07 08 07 5700- 08 07 08 07 08 07 08 07 5898- 08 07 08 07 08 07 08 07 
5248- 04 03 04 03 20 03 04 03 53E0- 04 03 04 03 20 03 20 20 5578- 08 07 08 07 08 07 08 07 5708- 08 07 08 07 08 07 08 07 58A0- 08 07 08 07 02 01 08 07 
5250- 20 03 04 03 20 03 20 20 53E8- 02 01 	20 	01 	02 01 	02 01 5580- 08 07 08 02 01 	02 01 	02 5710- 08 07 08 02 01 	18 01 OF 58A8- 02 20 08 07 08 07 08 07 
5258- 02 01 	20 01 02 01 02 01 53F0- 02 20 02 01 	20 	18 20 20 5588- 01 	02 01 	02 01 	02 01 	02 5718- 01 	18 01 	OF 	01 	18 01 OF 5880- 08 07 08 07 08 07 08 07 
5260- 02 20 02 01 02 01 02 01 53F8- 20 20 20 20 20 20 20 20 5590- 01 	02 01 	02 01 	02 01 	02 5720- 01 	18 01 	OF 01 	02 08 07 5888- 08 07 08 07 08 0? 08 07 
5268- 02 01 	02 01 02 01 02 01 5400- 20 20 20 20 20 20 20 20 5598- 01 	02 08 07 08 07 08 07 5728- 08 07 08 07 08 07 08 07 58C0- 08 0? 08 0? 08 07 08 0? 
5270- 02 01 	02 01 20 03 02 03 5408- 20 20 20 20 09 20 20 20 55A0- 08 0? 08 07 08 07 08 07 5730- 08 07 08 07 08 07 08 07 58C8- 08 07 08 0? 02 01 08 07 
5278- 20 03 04 03 20 03 20 20 5410- 20 	20 20 01 	02 01 	02 01 55A8- 08 07 08 02 01 	07 08 07 5738- 08 07 08 02 01 	09 01 09 58D0- 02 20 08 20 20 20 20 20 
5280- 02 01 	20 	01 02 01 02 01 5418- 02 20 02 01 	04 03 04 03 5580- 08 07 08 07 08 07 08 07 5740- 01 	09 01 	09 01 	09 01 09 58D8- 20 20 20 20 20 20 20 20 
5288- 02 20 02 01 04 03 04 03 5420- 04 03 04 03 04 03 04 03 5588- 08 07 08 07 08 07 08 0? 5748- 01 	09 01 	09 01 	02 08 07 58E0- 20 20 20 20 20 20 20 20 
5290- 04 03.04 03 04 03 04 03 5428- 04 03 04 03 04 03 04 03 55C0- 08 02 08 07 08 07 08 07 5750- 08 07 08 07 08 07 08 07 58E8- 20 20 20 20 20 20 20 20 
5298- 04 03 04 03 20 03 02 03 5430- 04 03 04 03 04 20 20 20 55CB- 08 07 08 07 08 07 08 07 5758- 08 07 08 07 08 07 08 07 58F0- 20 20 20 20 02 01 08 0? 
52A0- 20 03 04 03 20 03 20 20 5438- 20 20 20 20 20 20 20 20 5500- 08 07 08 02 01 	07 01 	07 5760- 08 07 08 02 01 	02 01 02 58F8- 02 20 08 20 08 07 08 07 
52A8- 02 01 	20 20 09 20 20 09 5440- 20 	20 02 01 	02 01 	02 01 55D8- 01 	07 01 	07 01 	07 01 	07 5768- 01 	02 01 	02 01 	02 01 02 5900- 08 07 08 07 08 07 08 07 
5280- OF 2002. 	01 20 20 18 20 5448- 02 01 	02 01 	02 01 	02 01 55E0- 01 	07 01 	20 01 	02 08 07 5770- 01 	02 01 	02 01 	02 08 07 5908- 08 07 08 07 08 07 08 07 
5288- 20 20 20 20 20 20 20 20 5450- 02 01 	02 01 	02 01 	02 01 55E8- 08 02 01 	02 01 	02 01 	02 5778- 08 07 08 07 08 07 08 07 5910- 08 07 08 07 08 07 08 0? 
52C0- 20 20 20 20 09 03 02 01 5458- 02 01 	02 01 	02 01 	02 01 55F0- 08 07 08 07 08 07 08 07 5780- 08 07 08 07 08 07 08 07 5918- 08 07 08 20 02 01 08 07 
52C8- 20 01 	02 01 20 03 20 20 5460- 02 01 	02 01 	02 01 	02 01 55F8- 08 07 08 02 01 	07 01 	07 5788- 08 07 08 02 01 	07 08 07 5920- 02 20 08 20 08 20 20 20 
5200- 02 01 	20 	01 02 01 02 01 5468- 02 01 	02 00 08 07 08 02 5600- 01 	07 01 	07 01 	07 01 	07 5790- 08 07 08 07 08 07 08 07 5928- 20 20 20 20 20 20 20 20 
52D8- 02 20 02 01 02 01 02 01 5470- 01 	02 01 	02 01 	02 	01 	02 5608- 01 	20 01 	20 01 	02 08 07 5798- 08 07 08 07 08 07 08 07 5930- 20 20 20 20 20 20 20 20 
52E0- 02 01 	02 01 02 01 02 01 5478- 01 	02 01 	02 01 	02 01 	02 5610- 08 02 08 07 08 07 08 07 570- 08 07 08 07 08 07 08 07 5938- 20 20 20 20 20 20 20 20 
52E8- 02 01 	02 01 02 01 02 03 5480- 01 	02 01 	02 01 	02 01 	02 5618- 08 07 08 07 08 07 08 07 57A8- 08 07 08 07 08 07 08 07 5940- 20 20 08 20 02 01 08 0? 
52F0- 20 03 04 03 20 03 20 20 5488- 01 	02 01 	02 01 	02 01 	02 5620- 08 07 08 02 01 	07 01 	07 5780- 08 07 08 02 01 	02 01 02 5948- 02 20 08 20 08 20 08 0? 
52F8- 02 01 	20 	01 02 01 02 01 5490- 01 	02 01 	02 01 	07 08 07 5628- 01 	07 01 	07 01 	07 01 	20 57B8- 01 	02 01 	02 01 	02 01 02 5950- 08 0? 08 07 08 07 08 07 
5300- 02 20 02 01 04 03 04 03 5498- 08 07 08 07 08 07 08 07 5630- 01 	20 01 	20 01 	02 08 07 57C0- 01 	02 01 	02 01 	02 01 02 5958- 08 01 	02 01 	02 01 02 01 
5308- 04 03 04 03 04 03 04 03 540- 08 07 08 07 08 07 08 07 5638- 08 07 08 07 08 07 08 07 57C8- 01 	02 01 	02 	01 	02 01 02 5960- 02 01 	02 01 	02 01 02 01 
5310- 04 03 04 03 04 03 04 03 548- 08 07 08 07 0807 08 07 57D0- 01 	02 01 	02 01 	02 01 02 5968- 02 20 08 20 02 01 08 07 
5318- 20 03 04 03 20 03 20 20 5480- 08 07 08 07 08 07 08 07 5640- 08 0? 08 07 08 07 08 07 57D8- 01 	02 01 	02 00 0? 08 07 5970- 02 20 08 20 08 20 08 07 
5320- 02 01 	20 	01 02 01 02 	01 5488- 08 07 08 02 01 07 08 07 5648- 08 07 08 02 01 	07 01 	0? 57E0- 02 01 	02 01 	02 01 	02 01 5978- 08 07 08 07 08 07 08 07 
5328- 02 20 02 01 04 03 04 03 54C0- 08 07 08 07 08 07 08 07 5650- 01 	0? 01 	07 01 	20 	01 	20 57E8- 02 01 	02 01 	02 01 	02 01 5980- 09 01 	09 01 	09 01 09 01 
5330- 04 03 04 03 04 03 04 03 54C8- 08 07 08 07 08 07 08 07 5658- 01 	20 	01 	20 01 	02 08 07 57F0- 02 01 	02 01 	02 01 	02 01 5988- 09 01 	09 01 	09 01 09 09 
5338- 04 03 04 03 04 03 04 03 5400- 08 07 OF 20 20 20 20 07 5660- 08 07 08 07 08 07 08 07 57F8- 02 01 	02 01 	02 01 	02 01 5990- 08 20 08 20 02 01 08 07 
5340- 20 03 04 03 20 03 20 20 54D8- 20 20 20 20 	18 07 08 07 5668- 08 07 08 07 08 07 08 0? 5800- 02 01 	02 01 	02 01 	08 07 5998- 02 20 08 20 08 20 20 20 
5348- 02 01 	20 	01 02 01 02 01 54E0- 08 07 08 02 01 07 08 07 5670- 08 07 08 02 01 	07 01 	0? 5808- 08 07 08 07 08 07 08 07 59A0- 20 20 20 20 20 20 20 20 
5350- 02 20 02 01 20 20 20 	18 54E8- 08 07 08 07 08 07 08 07 5678- 01 	0? 	01 	20 	01 	20 	01 	20 5810- 08 07 08 07 08 07 08 07 
5358- 20 20 20 20 20 20 20 20 54F0- 08 07 08 07 08 07 08 07 5680- 01 	20 	01 	20 01 	02 08 07 5818- 08 07 08 07 08 07 08 07 Suite page 6 
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MICRO TABLEUR 
Disposer d'un vrai petit tableur sur son vrai petit micro, c'est 
vraiment grand... 

Benoit VINCENT 

.E cv6 MoN YErk SPECTRUM 
61.o~RE DE L.A r 41NiQu5 Au'iOVI;uF!--E 

GRS À LAQUE(E ON PEUT PARLER A DES 
MiU.fDNS DE GENS EK MÉMÉ TEMPS 

SUITE 	SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

,V M 1 3615 + HG 
150 	 PUIS ENVOI 
21.50 PRINT 	 C6 
""texte. •' 

2190 INK il: PRINT : PRINT 
- VOus Pouvez entrer une 	Chai 

rie de calculs - 
2200 PRINT 	 Valeur de C7 
C3*C5+12" 

2210 PRINT 	 Valeur de CS 
C5+(4!100)" 

2215: PRINT : PRINT : PRINT "Pou 
r dePlacer le curseur servez you 
s des 4 touches pie deplace- men 
t" : PRINT 	PRINT 
2220 PRINT : PRINT . PRINT : PRI 
NT : PRINT 	PRINT "Tapez une to 
uChe": PAUSE 0' RETURN 
4998 STOP 
4999: 
5000 REM ====s===ts=s ==z=z===-
5010 REM entrer une valeur 
5020 REM =______________=sue==== 
5021 POKE 23658,5 
5022 IF PX>MPX THEN LET HPX=PX 
S023 IF PY>MPY THEN LET MPY=PY 
5025 PRINT AT 20,3;"Commencer Pa 
r "" pour du texte" 
5030 INPUT "VALEUR de ",(c$;C);" 
" LINE Z$ 
50'35 IF Zf=" THEN GO TO 5025 
5036 IF y>my THEN LET my=y 
5037 IF x>mx THEN LET mx=x 
5033 IF z$,l,=CHR$ 34 THEN GO SU 
e 9000: LET yf=Z$: LET Z$=cf+STR 

sc. GO SUB 280
14 LET Z$=yf GO 5 

1)6 
50?9 LET valnbr=l: LET valcal=1 
5, 4ø REM Si il s'agit' d'nambre: 
5041 FOR f=1 TO LEN Z'$ 
.042 LET z=CODE 2$: If (Z<48 OR 
z 57:' AND Z<>46 THEN LET vatnb(= 
0. GO TO 5045 
5043 NEXT f 
5044 IF valnbr=1 THEN LET Z$="n" 
+z$. GO SUB 9200: GO 5U6 9050: G 
C' TO 140 
5045 REM 	il s agit d un calcu 

5046 FOR 1=1 TO LEN ZS 
5047 LET z=CODE 2$: IF (z<40 OR 
Z43' AND tz <45 SJR 2'S?) AND (Z 
e.5 OR 2,76! THEN LET valval=0. G 
O TO 5050 
5048 NEAT f 
504.3 IF valisl=1 THEN LET z$="!" 
+z$ GO SUB 9x0O: GO TO 140 
5050 
505. PRINT 1;"LA VALEUR EST ERR 
r!NEE' . PAUSE 100: INPUT " GO T 

O 50.0 f(2 TO ) 9523 PRINT AT 20,0;" 	.. 
?)00 REM 	______________________ 9046 IF Z+(X*7+2)<31 THEN PRINT 9524 PRINT AT 21,0," 
?010 REM commandes AT y+1,x*7 +2; 	OVER 1;Z$: 	RETURN 9530 LET X5=X 
We REM ================== 9047 PRINT AT y+1,xx7+2; 	OVER 1, ÿS40 LET Y5=Y 
?0_0 REM 	aller 	vars 	uric 	cellule Z$(1 TO 31-(xi(7+2)i: 	RETURN 955, LET w$=Cf 
7040 IF LEN Zf>3 THEN GO TO 140 9048 REM 	----------------------- 95.a LET C2=C 
?045 IF z$="" THEN LET z$="Al" ÿ0S0 REM affichage 	d'un 	nombre •3570 
7050 LET C=CODE 2$(1i. 	LET 	1=VA 060 IF LEN Z$(2 TO )>6 THEN PRI 9580 FOR X=1 TO MP>:+1, 
L Z$ TO 	) NT AT y+1,x*7+2; 	OVER 1;z$(2 TO 9590 FOR r=1 TO MPY+1 
?060 IF c1>38 OR c1<1 THEN GO TO 6("*' RETURN 9535 PRINT AT 20,0;CMR$ 	L64+Xi 
140 9070 PRINT AT y+1,x+7+2; 	OVER 1; 9596 PRINT AT 21 0;~,' 

7070 IF C<65 OR C>76 THEN GO TO Z$(2 TO ): 	RETURN 
REM - 	

---- 9597 LET X8=x:. 	LEST Y8=Y 
140 9100 •360a IF 	M$(Y,X,1)=.'!" 	THEN 	GO 	SU 
7075 IF c1>=1 AND 	cl<=1.3 THEN LE 9110 REM memorisation du 	texte B 9700 
T qu =1 9115 IF LEN z$>39 THEN LET z$=z$ 9605 LET 	X=X3*. 	LET 	'r'=',I8 
7076 IF C1>=20 AND C1<=:38 THEN L (1 TO 

120 
39) 

=CMR$ 34+2 LET m$(PY+1,Px+1) 
9610 NEXT `( 

ET qu 
7080: 

=4 
s 

9620 
9622 

NEXT X 
LET 'X.'X5 

7090 IF c>=69 AND C<=72 THEN LET 9130 RETURN 9623 LET Y=Y5 
qu=qu+1 9200 REM 	----------------------- 9524 LET C$ @$: LET C=C2 
7100 IF c>=73 AND c<=76 THEN LET 9210 REM memorisation 	numérique 5625 LET 6RA=1: 	GO SUB 	5: 	GO TO 
qu=qu+2 9215 GO SUB 280 140 
7109 IF BRA=1 THEN GO TO 7120 9220 IF Z$(1)="n" THEN LET m$ Py •3630 REM 	----------

-------------  

7110 PRINT RT Y+1 	(7*Xi+2; 	OVER +1,Px +1)=z$ 9700 REM 	-----------------------  
1;" OVER é 9230 IF 	Z$(1)=''" THEN LET m$(Py •3725 LET 	r"3='r: 	LET 	X3 
7120 IF c>=65 AND c:69 THEN LET +1,Px +1)=z$ 9710 LET Z$=M$(Y,X,1 TO 
X=c-65 9240 RETURN 9720 GO SUB 'J400 
7130 IF c>=59 AND C<=72 THEN LET 9300 REM 	----------------------- 9730 LET Z$=Z$(2 TO 
x=c-6' 9310 REM extraction 	d'une 	valeur '740: 
7140 IF c>73 AND c<77 THEN LET 	< numérique d'une 	cellule 	de 	nom 9750 REM 	de_tect~on 	du 	nom 	d 	'cels. 
=c-73 z 4 u le 
7145 LET Y=C1-1 9320 LET bra=1 9755 LET 	i'.'=-l_- 
7150 IF Y>16 THEN LET Y=Y-19 9330 GO SUB 7000: 	LET bra=0 9,56 LET ïf=Z$ 
7155 IF bra=1 THEN LET BRA=0 	RE 9340 LET 	n$=m$(y+1,x+1,1 TO 	i 9'60 GO SUB 9450 
TURN 9350 RETURN 9770 IF tv=0 THEN LET CC=VAL Z$: 
7160 LET C$=CMRf C: 	LET C=C:1: 	GO 9400 REM 	----------------------- LET n,fiy,x,31 TO 	i=STR$ 	CC: 	RET 
5UB 25: 	GO TO 140 9410 REM supression des 	espaces URN 
7500 REM ----------------------- dans la 	chaine 	zf 9780 LET X$=Z$ 
7510 REM sauvegarde 	du 	tableau 9420 LET 	long=LEN ZS 9790 GO SUB 9300 
7520 IF LEN z$>10 THEN LET ZS=Z$ 9425 FOR 	f=1 TO 	long 9795 LET X=X3: 	LET Y=Y3 
(1 TO 	10) 9430 IF z$(f)=" 	•' THEN LET 	Z$=Z$ 9800 IF 	N$(1i=•• 	" 	OR 	N$u:1)=CHRS 
7530 SAVE Zf DATA m$() i1 TO f-l:: 	RETURN 34 THEN LET N$="0" 
7540 PRINT AT 20,3; 	FLASH 1; 	PAP 9435 NEXT 	f 9610 IF N$(1)="!" THEN LET Z$ N$ 
ER 5; 'Continuer 	ou 	Recommencer 9450 REM 	----------------------- (2 TO 30(: 	GO SUB 9400: 	LET N$=Z 

9455 REM detection 	d 	un 	nom 	de 	c g 
7550 PAUSE 0: 	LET z$ INKEY$ ellule 9820 IF N$(1)="n" THEN LET Z$*N$ 
7550 IF z$="C" OR zs="c" THEN GO 9460 FOP 	(=1 TO LEN Z$ : 	GO SUB 9400: 	LET N$=Z$: 	LET NI 
SUB 22: 	GO TO 140 9465 IF CODE z$(f)>=65 AND CODE =N$(2 TO ) 
7570 IF z$="R" OR z$="r" THEN GO Z$<=76 THEN GO TO 9470 9830 LET D:=Y$(1 TO DEB-1)+N$+Y$ 
TO 8510 9467 NE>(T 	f (FIN+1 TO 	) 
8000 REM 	----------------------- 9468 LET TU=a: 	RETURN 	: 	REt1 NOM 9835 LET YS=Df 
8010 REM entrer 	un 	tableau NON TROUVE 9840 LET TV=-1 
8020 DIM mf(39 13,40) 9470 REM 9845 LET Z$=Y$ 
5030 LORD 	" 	DATA m$(i 9472 LET Z$=Z$+" 	" 9850 GO SUB 9450 
8040 GO SUB 22: 	GO TO 140 9475 FOR g=f+1 TO LEN Z$ 9860 IF TV=1 THEN GO TO 9780 
8500 REM 9460 IF CODE z$;) ;48 OR CODE zt 9870 LET CC=VAL Y$ 
8510 REM effacer (9)>57 THEN LET TV=1: 	LET Z$ Z$( 9880 LET M$(Y3,X3,31 TO )-STR$ C 
8520 RUN f TO g-1 i• 	LET DEB=F 	LET 	FIN= C 
9000 REM ======ss========z===== G-1 RETURN 9885 LET X=X3: 	LET Y=Y3 
9010 REM 	routines 	... 9485 NEXT 9 9890 RETURN 
9020 REM ===s==s=====___::=:=a= 9486: 
9030 REM affichage 	sans 	mise 	a 	t 9487: 
a 	ligne 9500 REM 	=_____________________ 
9035 LET Z$=z$+" '510 REM CALCUL DU TABLEAU 

'3520 REM  
9040 LET z=LEN Z$    9521 

APPLE 	 5830- 02 01 02 01 02 01 02 01 5CEO- 06 05 20 05 06 05 20 02 5E90- 06 05 06 05 06 02 01 02 	6040- 08 20 20 20 20 20 20 73 

	

5B38- 02 01 02 01 02 01 02 01 	5CE8- OF 20 20 20 20 20 20 20 	5E98- 01 02 01 02 01 02 01 02 	6048- 73 73 73 08 08 08 73 73 

	

5B40- 02 01 02 01 02 01 02 01 	5CF0- 20 20 20 20 20 02 20 05 5EAO- 01 02 01 02 01 02 01 02 	6050- 73 08 08 08 73 73 73 73 
Supe de la paie 5 	 5648- 02 01 02 01 02 00 06 05 5CF8- 06 05 06 05 06 05 06 05 5E8- 01 02 01 02 01 02 01 02 	6058- 73 73 74 5F 5F 5F 08 08 

	

5B50- 06 02 01 02 01 02 01 02 	5D00- 06 05 06 02 06 02 01 05 	5EBO- 01 02 01 02 01 02 01 02 	6060- 08 74 74 74 08 08 08 74 
59A8- 20 20 20 20 20 20 20 20 	5658- 01 02 01 02 01 02 01 02 	5D08- 06 05 20 05 06 05 20 02 5EB8- 01 02 01 02 01 02 00 53 	6068- 74 74 74 74 74 65 65 65 
59B0- 20 20 20 20 20 20 20 OF 	5B60- 01 02 01 02 01 02 01 02 	5D10- 20 09 01 09 01 09 01 09 5EC0- 43 4F 52 45 20 3A 20 20 	6070- 65 08 08 08 65 65 65 08 
59B8- 08 20 08 20 02 01 08 07 	5868- 01 02 01 02 01 02 01 02 	5018- 01 09 01 09 20 02 20 05 5EC8- 20 20 20 20 20 20 20 ID 	6078- 08 08 65 65 65 65 65 65 
59C0- 02 20 08 20 02 01 02 01 	5B70- 01 02 01 02 01 02 n1 05 	5020- 06 05 06 05 06 05 06 05 5EDO- 20 ID 20 ID 20 ID 20 ID 	6080- 6A 5F 5F 5F 08 08 08 6A 
59C8- 02 01 02 01 02 01 02 01 	5B78- 06 02 09 20 20 20 20 18 	5D28- 06 05 06 02 20 02 01 05 5ED8- 20 20 20 20 20 OA 20 20 	6088- 6A 6A 08 08 08 6A 6A 6A 
59D0- 02 01 02 01 02 01 02 01 	5B80- 06 05 06 05 06 09 20 20 	5D30- 06 05 20 05 06 05 20 05 5EE0- 20 20 00 52 45 43 4F 52 	6090- 6A 6A 6A 62 62 62 62 08 
59D8- 02 01 02 01 02 01 02 01 	5B88- 20 20 OF 05 06 05 06 05 	5038- 20 02 20 20 20 20 20 20 5EE8- 44 3A 20 20 20 20 20 20 	6098- 08 08 62 62 62 08 08 08 
59E0- 02 20 08 20 02 01 08 07 5B90- 06 05 06 05 06 05 06 09 	5D40- 20 20 20 02 20 05 20 05 5EF0- 20 20 20 20 20 20 20 20 	60A0- 62 62 62 62 62 62 6F 5F 
59E8- 02 20 08 20 20 20 20 20 5B98- 20 20 20 20 18 02 01 05 	5D48- 06 05 06 05 06 05 06 05 5EF8- 20 20 54 45 4D 50 53 3A 	60A8- 5F 5F 08 08 08 6F 6F 6F 
59F0- 20 20 20 20 20 20 20 20 	58A0- 06 02 06 02 01 02 01 02 	5D50- 06 05 06 02 09 02 01 05 SF00- 20 00 D7 A2 8F 7F 8F A2 	6080- 08 08 08 6F 6F 6F 6F 6F 
59F8- 20 20 20 20 20 20 20 20 5BA8- 01 02 01 02 01 02 01 02 	5D58- 06 05 20 05 06 05 20 02 SF08- 8F 7F A2 D7 A2 8F 7F 8F 	6088- 6F 73 73 73 73 08 08 08 
500- 20 20 20 20 20 20 20 18 5880- 01 02 01 02 01 02 01 02 	5D60- 20 09 01 09 01 09 01 09 5F10- A2 8F 7F A2 68 6B 79 7F 	6000- 73 73 73 08 08 08 73 73 
5A08- 20 20 08 20 02 01 08 07 58B8- 01 02 01 02 01 02 01 02 	5D68- 01 09 01 09 20 02 20 05 5F18- 8F A2 8F 7F 8F 68 6B 79 	6008- 73 73 73 73 65 5F 5F 5F 
5A10- 02 20 08 07 08 07 08 07 5BCO- 01 02 01 02 01 02 01 05 	5D70- 06 05 06 05 06 05 06 05 5F20- 7F 8F A2 8F 7F A2 2D 2D 	60D0- 08 08 08 65 65 65 08 08 
5A18- 08 07 08 07 08 07 08 07 5BC8- 06 02 20 20 20 20 OF 09 	5D78- 06 05 06 02 06 02 01 05 SF28- 2D 5A 2D 2D 2D 2D 2D 2D 	60D8- 08 65 65 65 65 65 65 64 
5A20- 08 07 08 07 08 07 08 07 58D0- 06 05 20 20 20 20 18 09 	5D80- 06 05 20 05 06 05 20 02 5F30- 2D 2D 5A 2D 2D 2D 2D 20 	60E0- 64 64 64 08 08 08 64 64 
5A28- 08 07 08 07 08 07 08 07 58D8- 06 05 20 20 20 20 OF 09 5D88- 20 20 20 20 20 20 20 20 5F38- 2D 2D 2D 5A 2D 2D 2D 2D 	60E8- 64 08 08 08 64 64 64 64 
5A30- 08 07 08 20 02 01 08 07 5BEO- 06 05 06 05 06 05 06 05 5D90- 20 20 20 20 18 02 20 05 5F40- 2D 2D 2D 2D 5A 2D 2D 2D 	60F0- 64 64 20 5F 5F 5F 08 08 
5A38- 02 20 20 20 20 20 20 20 5BE8- 06 05 06 05 06 02 01 05 	5D98- 06 05 06 05 06 05 06 02 5F48- 2D FO 00 00 FF FF FF A0 	60F8- 08 20 20 20 08 08 08 20 
5A40- 20 20 20 20 20 20 20 20 	5BFO- 06 02 01 02 01 02 01 02 	5DAO- 16 20 20 20 09 02 01 05 5F50- 20 5F 5F 5F 08 08 08 20 	6100- 20 20 20 20 20 72 72 72 
5A48- 20 20 20 20 20 20 20 20 5BF8- 01 02 01 02 01 02 01 02 5DA8- 06 05 20 05 06 05 20 02 SF58- 20 20 08 08 08 20 20 20 	6108- 72 08 08 08 72 72 72 08 
5A50- 20 20 20 20 20 20 20 OF 5C00- 01 02 01 02 01 02 01 02 	5D80- 01 02 01 02 01 02 06 02 SF60- 20 20 20 65 65 65 65 08 	6110- 08 08 72 72 72 72 72 72 
5A58- 20 20 20 20 02 01 08 07 5C08- 01 02 01 02 01 02 01 02 	5DB8- 01 02 01 02 01 02 20 02 SF68- 08 08 65 65 65 08 08 08 	6118- 75 5F 5F 5F 08 08 08 75 
5A60- 02 01 02 01 02 01 02 01 	5CIO- 01 02 01 02 06 02 01 05 	5DCO- 01 02 01 02 01 02 01 02 	5F70- 65 65 65 65 65 65 6C 5F 	6120- 75 75 08 08 08 75 75 75 
5A68- 02 01 02 01 02 07 08 07 5C18- 06 05 06 05 06 05 06 05 	5DC8- 01 02 01 02 09 02 01 05 5F78- 5F 5F 08 08 08 6C 6C 6C 	6128- 75 75 75 65 65 65 65 08 
5A70- 08 07 08 07 08 07 08 07 5C20- 06 05 06 05 06 05 06 05 5D00- 06 05 20 05 06 05 20 20 	5F80- 08 08 08 6C 6C 6C 6C 6C 	6130- 08 08 65 65 65 08 08.08 
5A78- 08 07 08 07 08 07 08 07 5C28- 06 05 06 05 06 05 06 05 5DD8- 20 20 20 20 20 20 20 20 5F88- 6C 62 62 62 62 08 08 08 	6138- 65 65 65 65 65 656C 5F 
5.80- 08 07 08 09 02 01 08 07 5C30- 06 05 06 05 06 05 06 05 	SDEO- 20 20 20 20 20 20 20 05 5F90- 62 62 62 08 08 08 62 62 	6140- 5F 5F 08 08 08 6C 6C 6C 
5AB8- 08 07 08 07 08 07 08 07 5C38- 06 05 06 05 06 02 01 05 5DE8- 06 05 06 05 06 05 06 05 5F98- 62 62 62 62 75 5F 5F 5F 	6148- 08 08 08 6C 6C 6C 6C 6C 
590- 08 07 08 07 08 07 08 07 5C40- 06 05 06 05 06 05 06 05 	5DFO- 06 05 06 05 06 02 01 05 5FAO- 08 08 08 75 75 75 08 08 	6150- 6C 61 61 61 61 08 08 08 5A98- 08 07 08 07 08 07 08 07 5C48- 06 05 06 05 06 05 06 05 50F8- 06 05 20 05 06 05 06 05 5FAB- 08 75 75 75 75 75 75 6F 	6158- 61 61 61 08 08 08 61 61 
50- 08 07 08 07 08 07 08 07 5C50- 06 20 OF 20 20 20 20 20 	5E00- 06 05 06 05 06 05 06 02 5FBO- 6F 6F 6F 08 08 08 6F 6F 	6160- 61 61 61 61 76 5F 5F 5F 
58- 08 07 08 07 02 01 08 07 5C58- 20 20 20 20 20 20 20 20 	5EO8- 01 02 01 02 01 02 01 02 5FB8- 6F 08 08 08 6F 6F 6F 6F 	6168- 08 08 08 76 76 76 08 08 5A80- 08 07 08 07 08 07 08 07 5C60- 20 20 20 20 20 02 01 05 	5E10- 01 02 01 02 01 02 01 02 5FC0- 6F 6F 64 5F 5F 5F 08 08 	6170- 08 76 76 76 76 76 76 20 5AB8- 08 07 08 07 08 07 08 07 SC68- 06 05 20 05 06 05 06 05 	5E18- 01 02 01 02 01 02 01 05 5FC8- 08 64 64 64 OB 08 08 64 	6178- 20 20 20 08 08 08 20 20 5ACO- 08 07 08 07 08 07 08 07 5C70- 06 05 06 05 06 05 06 05 5E20- 06 05 20 20 20 20 20 20 5FD0- 64 64 64 64 64 20 20 20 	6180- 20 08 08 08 20 20 20 20 5AC8- 08 07 08 07 08 07 08 07 5C78- 06 05 06 05 06 05 06 05 5E28- 20 20 20 20 20 20 20 OF 5FD8- 20 08 08 08 20 20 20 08 	6188- 20 20 61 5F 5F 5F 08 08 5AD0- 08 07 08 07 02 01 08 07 5C80- 06 05 06 05 06 05 06 05 	5E30- 09 20 06 05 06 05 06 05 5FE0- 08 08 20 20 20 20 20 20 	6190- 08 61 61 61 08 08 08 61 5AD8- 08 07 08 07 08 07 08 07 5C88- 06 05 06 02 20 02 01 05 	5E38- 06 05 06 05 06 05 06 05 SFE8- 73 5F 5F 5F 08 08 08 73 	6198- 61 61 61 61 61 4C 4C 4C 5AEO- 08 07 08 OF 20 20 20 20 	5C90- 06 05 20 05 06 05 20 20 	5E40- 09 18 20 20 20 02 01 02 5FF0- 73 73 08 08 08 73 73 73 	61A0- 4C 08 08 08 4C 4C 4C 08 
8E8- 20 20 20 20 20 20 20 20 5C98- 20 20 20 20 20 20 20 20 	5E48- 01 02 01 02 01 02 01 02 5FF8- 73 73 73 69 69 69 69 08 	61A8- 08 08 4C 4C 4C 4C 4C 4C 5AF0- 20 20 20 20 20 20 20 20 	5CAO- 20 20 20 20 20 20 20 05 	5E50- 01 02 01 02 01 02 01 02 6000- 08 08 69 69 69 08 08 08 
5AF8- 20 20 20 18 02 01 08 07 5CAB- 06 05 06 05 06 05 06 05 	5E58- 01 02 06 05 06 05 06 05 6008- 69 69 69 69 69 69 72 5F 

	6180- 20 2F 
08 0

8 08 08 08 20
6188- 20 0 5600- 08 07 08 07 08 07 08 07 5C80- 06 05 06 02 20 02 01 02 	5E60- 01 02 01 02 01 02 06 05 6010- 5F 5F 08 08 08 72 72 72 	61C0- 20 20 20 of 2E 2E 2E 08 5808- 08 07 08 01 02 01 02 01 	5CB8- 01 02 20 02 01 02 20 02 	5E68- 06 05 06 05 20 02 01 20 	6018- 08 08 08 72 72 72 72 72 

5810- 09 01 02 09 02 01 09 01 	5CCO- 01 02 01 02 01 02 06 02 	5E70- 20 20 20 20 18 09 06 05 	6020- 72 70 70 70 70 08 08 08 	
61D0- 08 08 2E 2E 2E 2E 29 08 

5818- 02 09 02 01 09 01 02 09 	 5E78- 06 05 06 05 06 05 06 05 	? 	, 	 6100- 2E 2E 2E 2E 2E 2E 29 5F 

	

5CC8- 01 02 01 02 01 02 20 05 	 6028- 0 70 0 08 08 08 70 70 
5820- 08 07 08 07 02 01 02 01 5CDO- 06 05 06 05 06 05 06 05 SE8O- 20 20 20 20 20 20 20 20 
5828- 02 01 02 01 02 01 02 01 5CD8- 06 05 06 02 06 02 01 05 5E88- 20 OF 09 05 06 05 06 05 6030- 70 6038- 08 08 0 

08 08 70 20 5F 5F 08 	SU, URE... 
08 20 20 20 08 08 

6 



André TIMMERMANS 

SUITE SERVEUR 
DD HEBDOGICIEL 

j 
3615 + HG N O 150 	_!UIS ENVOI __________________ 

450 DATA140,i52,240,224,240,152,140,0 
460 PATA128,128,128,128,130,254,254,0 
470 DATA238,254,186,146,146,130,130,8 
480 DATA194,226,178,154,142,134,130,8 
490 DATA124,254,130,130,130,254,124,8 
580 DATA2$2,254,i38,252,i28,i28,128,0 
510 DATA124,254,138,i30,138,244,122,8 
520 DA1A252,254,130,252,176,152,148,8 
530 DATA124,254,128,124,2,254,124,0 
548 DATA2S4,254,16,16,16,16,16,0 
550 DATA130,138,130,130,130,254,124,0 
569 DATA138,138,138,198,108,56,16,0 
570 DATA138,198,108,56,16,16,16,0 
586 FORI.14336T015263:READA:VPOKEI,A: 
NEXT 
590 DATA6,11,13,15,15,15,0,15,7,3,2,3 
,3,3,3,3,128,64,160,88,144,248,56,224 
,192,128,0,0,0,0,128,192 
600 DATA6,10,11,13,14,15,8,15,7,3,2,2 
,2,6,4,6,128,64,96,176,48,248,56,224, 
192,128,128,128,128,128,224,64 
618 DATA6,10, Ii, 13,14,15,0,15,7,3,6,7 

,5,13,9,13,128,64,96,176,48,248,56,22 
4, 192, 128,0,@,8,8,128,192 
620 DATAS,e,8,e,0,0,0,8,3,15,26,6,15, 
7,7,1,0,8,0,8,0,0,8,8,128,224,128,128 
,192,0,192,128 
638 DATAI,2,5,10,9,31,28,7,3,1,0,0,0, 
0,1,3, 96, 288, 176, 240, 240, 248,8$240,22 
4,192,64,192,192,192,192,192 ' 
640 DATAI,2,6,13,12,31,28,7,3,x,1,1,1 
,1,7,2,96,88,288,176,1i2,24e,e,24e,22 
4,160,64,64,64,96,32,96 
658 DATAI, 2,6,13,12,31,28,7,3,1,8,0,8 
,8,1,2,96,80,208,176,112,248,0,240,22 
4, 192, 96,224,160,176,144,176 
660 DATAS.8,8,8,0,8,9,8,1,7,1,1,3,8,5 
,1,9,0,8,0,8,0,0,8,192,248,88,96,240, 
224,224,128 
670 DATAR,e,e,e,o.D,e,o,i,7, is, 15,13, 
196,228,156,0,0,8,8,0,0,8,184,188,182 
,174,170,168,232,116,3 
688 DATAO,e,e,8,B,8,e,0,1,7,15,15,13, 
220,246,191,0,8,8,0,0,0,0,184,188,182 
,174,178,168,232,104,12 
690 DATAS,0,8,8,0,8.12,20,126,254,246 
,222,84, 4, 0, 0, 0, 8, 8, e, e, B, 0, 0, e, e,e,e 
,e,e,e.e 
706 DATAO,0,0,0,8,0,8,29,61,125,117,8 
5,21,23,46,192,0,0,8,0,0,0,0,8,128,22 
4,240,24e,î76,35,39,57 
710 DATA0,0,8,0,0,0,8,29,61,125,117,8 
5,21,23,22,48,0,0,8,0,0,0,0,6,128,224 
,240,240,176,59,111,253 
72e DATA0,e,e,e.8,0,0,0,8,8,0,0,e,e,8 
,0,0,0,8,0,8,16,48,36,126,127,111,123 
,42,32,0,0 
730 PATA3,7,15,31,23,23,23,7,0,3,1,2, 
4,4,12, 0,288,248,240,224,224,224,224, 
224,0,192,128,64,64,64,64,96 
740 DATA19,15,15,7,7,7,7,7,0,3,1,2.2, 
2,2,6,192,224,240,248,232,232,232,224 
,0,192,128,64,32,32,48,0 
750 DATA8,8,0,8,0,0,0,0,3,15,7,3,7,3, 
3,1,0,0,8,0,0,0,0,8,192,248,224,192,2 
24,192,192,136 
760 DATAO,e,8,e,0,0,8,e,3,1.5,7,3,7,3, 
3,17,0,8,0,8,8,0,0,8,192,240,224,192, 
224,192,192,128 
770 DATA3,7,7,13,15,31,31,21,21,21,31 
,e,63,127,63,31,0,128,192,192,224,240 
,24e,248,248,252,252,124,254,254,254, 
252 
700 DATA0,1,3,3,7,15,15,31,31,63,63,6 
2,127,127,127,63,192,224,224,176,248, 
248,248,168,168,168,248,0,252,254,252 
,248 
790 DATA0,0,1,1,3,7,15,8,8,8,14,8,14, 
8,8,15,0,16,176,176,192,224,240,232,2 
32,232,232,232,232,232,232,248 
808 DATA3,6,13,10,25,58,36,53,26,18,1 
3,7,7,3,3,1,192,96,176,88,152,92,36,1 
72,88,80,176,224,224,192,192,128 
818 DATA55,90,77,90,53,58,36,61,10,7, 
4,3,0,1,8,0,236,90,178,98,172,92,36,1 
88,80,224,32,142,0,128,0,0 
828 DATA22,90,77,218,53,58,164,29,10, 
13.1,0, 0, 8, e, 8, 184, 98, 178, 91, 172, 92,3 
7,184,88,176,128.8,0,8,0,0 
830 0ATA18,72,5,90,1,16,4,1,0,8,8,0,0 
,0,0,0,40,82,160,98,128,8,0,160.8,0,8 
9,8,0,0,0 

840 DATA16,0,0,2,8,0,4,0,0,0,0,0,8,8, 
e,e,32,2,8,16,8.8,0,e,0,0.0,0,0,0,0,8 
850 DATA8,0,0,8,0.127,112,63,63,63,31 
,31,27,38,36,28,0,0,0,0,0,254,14,252, 
252,252,248,248,216,188,36,56 
860 DATAO,0,0,3,7,175,87,3,0,8,0,0,8, 
0,0,0,0,0,0,248,252,134,250,250,124,1 
20,248,248,120,120,112,0 
870 DATAO,8,0,31,63,97,95,95,62.38,31 
,31,30.30,14,0,0,0,0,192,224,245,234, 
192, e, 8, 8, 0, 8, 0,0,0 
880 FORI.8TO14 FORJ-OT06 READA.A(I,J) 
•A NEXT NEXT 
890 8ATA6403,6417,6426,6695,0,8,8,638 
3. 6395. 6681, 6606, 6610, 6616. e, 6293, 637 
6,6381,6477,6480,6672,6676 
900 DATA6352,6355,6491,6580,6743,6747 

,0,6330,6332.6478,6481,6485,6791,0.62 
92,6392,6487,6538,6642,0,8,6297,6387, 

6490,6583,6833,6843,8 
910 DATA6469,6471,6473,6649,6780,0,0, 
6365. 64e9, 6407, 6789, 6792, 8. e, 6392, 649 
3,6565,6568,6810,0,0,6301,6393,6492,6 
565,6567.6570,6823 
920 DATA6441,6444,6532,6790,6792,6795 

,8,6313,6416,6503,6716,6735,6787,0,63 
09, 6405. 6509, 6620, 6703, 6789, e, 6286, 63 
73,6543,6628,6631,6828,6840 
938 60T04140 
948 X=16:Y=152:SC=0:SC1--08088" VI-5- 
VI3="05":NN=0 MM•3 B0=0 
958 CLS:PRINT" SCORE ";SC$;' HS ";HSS 
" VIES ';VI$ 

968 ONNI+1GOSU01640,1698,1730,1440,14 
90,1540,1590,1248,1290,1340,1390,1840 
,1098,1148,1198 
970 60SUB4300 
988 IFK=BTHENPUTSPRITEB,(X,Y>,7.NN:PU 
TSPRITEI,(X,Y-16),7,MM 
990 ONSTRIG60SUB2358,2350 
1008 STRIO(ST)ON 
1818 ONSPRITEGOSUB4400 

1820 SPRITEON 
1830 ONNI+IG0T02590,2668,2740,2830,29 
18,3038,3138,3240,3358,3448,3568,3680 
,3788,388e,4090 
1840 LOCATES,2.PRINT"SAAAAAaaaaabbbb3 
bbaaababhŸÿÿfii 

Miff 	 ÿÿy 
fifbbbblbbbabbaabbbŸÿÿiii  
f i f u i i 4 4 i i 1 i ÿ g y 	ÿ ÿ i i 	i i 

i i f f ÿ Ÿ ÿ 	ÿ ÿ ÿ i i 	i 	 i 
1iÿÿ 	311ÿÿÿh 1'; 
1050 PRINT"ii 	A A 1i1ÿÿ 	ÿ 
ÿyyi[ 	bbbbbbb[[ÿÿÿ 	ÿÿÿ 6 f 

fffÿyÿiii 	ÿÿÿi[in 
[i[[ÿŸŸ f 	ŸŸŸi[[[ibôôô  

f[1ÿÿÿ i 	9 uiiiiii 	1u1ii4yÿ 
I 	ÿÿ1! 6 111 	iiiiiiii 	i 

ÿy fi fi 
1860 PRINT"ifi 	64664 M 111ÿÿÿ i 	ÿ 
Ÿfiifif4 	f 	[[ÿÿÿ I 	ÿÿÿ61i 
if 	f 	1hÿÿ i 	ÿÿÿ1i1i(i 
f 	; 1[ i ÿ f 	ÿ g g 4 4 h( f i .- '-? t4 

i i i i ÿ ÿ f  
I 	ÿÿÿ iii  

1878 L2-80 S2=1:L3-1ee:s3=0 
1080 RETURN 
1090 LOCATED,2:PRINT"iiiffiiiiifii[fi 
ÿ ÿ ÿ î 	ÿ ÿ ÿ i i i i [iii 	i i i i i ÿ ÿ ÿ f 

ÿÿÿiiiiii 	 iiiiyÿ i 	ÿÿÿ 
f[ f 	r, i iÿÿ ÿ i  
6 6 

 
62 	ÿ ÿ ÿ I 	ÿ i i i i i i i i 

ÿ ÿ ÿ i 	ÿ ÿ f i i i i i i i 
Aÿÿÿ f 	ÿÿ9h1"; 
1100 PRINT"ifff 	66616bÿÿÿ f 	ÿ 
ÿÿ1i4f1iiii 	 ÿÿÿ 2 	ÿy[fj u 
il î4I4 	 i 	ÿÿ[iififffifb 
i66bti 	! 	ÿŸ91fiLii4if 

I 	ÿyÿi[i[(((((; 
f 	ÿiffiiiiifiiii[o61ôéiÿÿ11!1 
L iff"; 

'1 i i'8 'PR I TiT I I T I I 	I î 1 Y 'i .. ÿ 
i i f[ i 	 ! [ i ÿ ÿ 	 A i i[ 

; 	 I."[;ÿÿ 	isiÿii[f[[ 
[[iijÿ 	ÿjjjj[in 	 [ 

;f1ÿ}ÿ 	yy ififiLifffii[[[[[L[yY 
bai Yiilii 
1120 L1.6:L2.88:S2-0L3-112S■1I1=18 
8 
1130 RETURN 
1140 LOCATED,2:PRINT•i[(iffi(ififi[ii 
J ÿ Ÿ 	i ÿ i f i i f j u i 	[ i i i ii i 

ÿ ÿ i i i f i i i 	 i i i i Î i[ ÿ 	ÿ ÿ ÿ 
iiiiiii.- 	 11iÿ 	iiiÿyiiiii[i 
i66bb 	f198 	ÿÿ4i4 m 4i 

ÿÿÿ 	ÿŸijii6h4 
ÿÿÿ$1a 	ÿÿf[1;"; 

1150 PRINT"iiiiôb1ô6ô61 	 i 	ÿ 
iifiiffii 	 ! 	ÿÿ1h11 
iii 	 : 

 

	

if 	iiiiiiiii 
6 6 b ÿ ÿ â i 	 i i i i f i i i f iii i 

fÿÿÿ 	 [f[iffi;fi[[;;;;;898 
wI 11111 	 [ÿÿÿ 	ssa 

ii;;i;" 
1168 PRINT"ii 	 1fÿ 	i ÿ 

ÿ i f i i i 	 .- i ÿ 	I ÿ ÿ Ÿ i i i 
i 	bbbbôa00Sbf99 	1 9ÿ9i11 

I 	i &'j ÿ 	i ÿ ÿ i
r 

i 
iii9 	i ÿg h iiijb6b6 	i 	1iÿÿ 
! 	iiii 	 2 	 û" 

1170 L1=6:12=88 32=0:13=112:5=1 I1=16 
e 
1188 RETURN 
1190 LOCATE0,2 PRINT"ii 	 i 	i 
iÿÿ 	i ÿiiiiiii 	 i 	JŸÿ 

ÿfiiiiii 	 I A ÿŸÿ 	f ÿÿi 
11;[11 	bbbb6bbbAÿŸ 	i ÿÿÿÿh iii 

11bÿ ï ÿyy;;ii[ 
41ÿy 	i 4ygiiiiii4fiz4a 

1aÿÿ 	i ÿy1111^; 
1200 PRINT"h i;1jji 	a6AY 	i y 
Ÿi;iiisaaasabaéô 	14dÿ 	! y y ilii 

	

1Aÿÿ 	f s55;;;i 
•-1455 	i Yyyiiiii 	 0ô 

~aayyy 	i ÿ9y11111 
yÿyiiii; 	 i 

Nÿ;;;[" 
1218 PRINT'iiiiiiiiii;ijjj4s5 	a 25 
ÿ[Ii[ibblabbiiiiiiiiÿÿ 	f yyYiii 

M i 1 4 i i 4 1 y y 	I  

bbbbabbabyY 	A&3y4 i h 4 
ÿ9fifi 

F yÿiiiiAAAAAAdAddAA4AAAAAA46d4A4 
AAAAAA-, 
1220 L2--8 S2=012-1 L1=29 S1.8 L3.10 
0 S3.1 
1.230 RETURN 
1248 LOCATE0,2 PRINT'SAAAAbabbaabaiab 
aaaiabaaibabbbb 

abbaaaaabaÿyÿifâ 	yÿYaaaaaabaioco 
cccccccyyy 

 

	

5553Ad;;i;;icc 	ccc 

cy5Y 	ÿÿt'dd;[;;i;;cc 	Lcÿyÿ 
3115554j;;;;;;;". 

1.258 PR1NT'cc 	 yÿÿiiii 
iiiijcc .- , s 	 yÿÿifi  
a 6G6 cLCCCC y yifi 	yssi;  

cctr yy 	yyy;i 	.•-e.4-c" G4- 9ÿy 
955f; 	 iii  

ÿÿÿi[ 	iiLLLiL~iLyÿÿY 	ÿÿÿii~ 

1260 PRINT"L6L444LLi.ÿÿÿÿ 	ÿyÿi6ôb 
b iLLiL~icLLLÿÿy111 yÿfi f [4 
111111[11Lÿÿ 	 i 	iiLÜiLL 
G,yy 	 f i. iLÜccLLLLÜŸÿ 

sisyÿiliifiiifiLLLiiLLtciÿÿÿ 
9 ÿ f i i i i f i f i 
1278 L2=80:S2-1:L3-16e:S3=0 
1280 RETURN 
1290 LOCATE8,2:PRINT"4444444.L4ÿÿÿ 

jifffifff 	yÿÿ 
if[[[fi[iLL~iLLiiiLÿyy 	ÿ9yiiI 

fiLi 	 Y L$ 	yÿyi 	f44 
f 	iin 

i 	ÿÿîi 	6bbdf1 	ti 	f 
ÿÿ1i 	fi"; 

1308 PRINT'iiLLLLLLLLLÿyiii 	ÿÿ If 
ifiLLL44444(, y I 	ÿÿÿf66b 	116 

LLLLiiLLLLyÿ i 	ÿÿÿf 	iiLitiüL 
LiLyÿy I 	hit 	fiLLÜiLLiLLÿÿÿ 
I 	ÿÿÿf 	bbbiiLiLLLi ü ü yÿy ! 

yÿÿf 	f [ILLLLLLtitÿÿÿÿ I 	ÿÿ9i 
f ff'; 

1310 PRINT" 	 I 	ÿÿÿ iii 
! ifdd 	4Lÿÿÿ f 	ÿÿfffi r 114 

1Lÿÿ f 	ÿÿifiii i îi46 
I 	y~ifiiii f îi44 K 

i 	ÿÿÿf 6 1 f iiiiLLLiLLiiÿÿÿSAS 
ÿÿÿÿf[f i if 
4" 

1320 L1-6:L2-48:52■B:Ii-14e 
1338 RETURN 
1340 LDCATE0,2:PRINT"6L4Xi4Z,LLÿÿÿ 

ÿÿÿ1i 	I iiiitttiditiÿylj 	ÿÿÿ 
L 	I i[6LLL1,dÿyÿÿ 	ÿÿÿi 	f 
L( 6•iÿÿÿ 	i11ÿÿ[[ 	bb6fi,6 

LL~üLLÿyÿ 	ÿÿ if 	fiLÜitiLLi 
ÿÿ 	'ÿ11n 	fiLL~ccccciiÿÿÿii 

i 	ÿÿÿÿ66b 	i"; 
1358 PRINT"64444644469ÿÿ 

j6 	1Lÿÿÿ 	 K is 
L 	 61ÿÿÿi 	f[[f[L 

Yyii 	4M14L 
ÿyiifbbé 111iLiLLLi1iLtÿÿifâ 

ygI1 f 	[iiLL~iLLiiLÿyÿ 	ÿÿÿt ! 
II 

1360 PRINT"444464i,icLyÿÿ 	ÿ9y1 f 
fiLLLLitLiLtyÿÿ 	füÿllyI ! 	ii, 

60Gy 	ÿÿi444 	i[iLii1Ll 
66ÿÿÿÿ 	yiii 	LLLCLiLLLyÿÿg 
iii 	ÿÿi6 F 	iLLLLLiLLLÿÿÿ ! 
9yyifi[ifiif  
1370 L1=6 L2s48:S2=0 L3=164:S3.S:I1.S 
2e 
1380 RETURN 
1398 LOCATEO,2:PRINT"446444444449Y I 

E 
[i 	îicLLidLLLddyyy f 	ÿÿy[ 
af[LLLL~iL4Adÿyÿ f 	ÿÿÿi 	bbb[[LLi 
bL1d6A4Yÿ ! 	ÿÿÿi 	üLi.LÜ446d 
1dÿÿ I 	ÿyÿ1 	LILGLLiLLdiiÿÿSl f 

ÿÿÿib46 	[f"; 

1488 PRINT"LLLLLLLL44VYY ! 	ÿÿ9i 
6411 	4499 f 	VI 	K fi. 

64 	 I 	ÿÿÿf 	6661144 
I 	Mi 	£f44 A n 

! 	ÿyii 	Iii üLCLGLLLLLÿyS15 
y4!464 i[iLLLLLL44449yÿ 	ÿÿîf 
[[f"; 

1418 PRINT'4444,4LL mtÿÿÿ 	ÿÿÿi 
ffibbabbbibb~yÿÿ 	iilÿÿÿbbb6666bb 

f 	! 
I 	 I 

I 	! 	.- 	f 
f 	d4dddddddddddddAdd4dddddd 

AAAAAA"; 
1420 Li=48:S1-0:I2-i 
1438 RETURN 
1440 LOCATES,2:PRINT*4444~444466abbaa 
bbbbbababblbbbbtiiiib 

~LLt~b 
111114 	 bbbbbbiaba~ci. 

Hca 	 F F 
âiiabbaabbbbbcLLi~iLLÜ~LiLb 	ÿÿÿ 
LLLLLiLLiLi üiiL"; 
1450 PRINT"444446 	ÿÿÿ4441L 
~LLiAcLLifiü 	ÿÿÿ üi 	 K LaCd 

,L4ta 	ÿÿÿ44G 
 

666bbLLLd4 . 
ÿÿ9ÿi 	 444AAi444 fl 

ÿÿÿo4 	 LLi,ddLLc8 	ŸÿV4cLd 
SSb 	 f 

1460 PRINT"44.446934 	ŸÿYLc 	î 
iLtcüdib 	 I 	LLLL 

(.LLL• 	 ! A 	FcLLbrfcicia 
fiiÿÿyLiGCOaiL~caL~Li~doii~i 	F 

yLcLccatiLLcffcLLccdcccii 	! ÿÿG1144 
LiiLLiLÜLÜ 	Gî.4 û"; 
1478 S1=1:L1.100 S2=8 L2=108 
1480 RETURN 
1490 LOCATE8,2-PRINT"A4664I 	f ÿÿÿc 
LLLci2LLiLLLLLLd üLLb 	f ÿÿyiLLLLLL 
C. 	LcaAciLLb 	f ÿÿÿÿLiiii 
iaaccLi.a 	aiiÿÿyLLLc 	~ K BALL 
Lii 	ÿ9ÿ414c 	6bdbô6LdüLLb 

ÿylyic 	i 4LA4444Aaii 
f cL"; 

1588 PRINT"dc<,c4b 
! ce'AAAbba 	A n 	i Lcc 

III59ÿLiccbbbbbbLii~Li 
i yÿy444G 	i 4LLG44 	 i y 

yÿcic' 	i 41"14 	 i 95y144' 
i ccccLcbbaaabiii : 5V4444c 	f 

cccccc", 
1510 PRINT"X 4,46 	I yyicccc 	bbbG 
ccccc~ccccb 	f YYY4644 	cc444~G 
cccca 	siayÿycccc 	ccccccccccaa 

YYy4OL66Ôb 	GGLl,GLGGC6Gbn 	y 
yycccc i 	cccccccccccafü 	555"" 

1520 L1=128 1-2■12 S1.1:I2"56 
1530 RETURN 
1540 LOCATE0,2 PRINT"cc:.cca 	yYyc 
cac i 	 yyy,cac 

LccaLoacLLcb 	ssy<, A f 	oc~  

cLcddf.ica 	saiggiY64i6bé 	444444AA6 
LGb 	! ÿÿÿÿ144L 	LLLLLLddGGib 

	

I 9YV44446 	R LLiLiiddLidb 	: yÿÿ 
44444 6464LLLLL'; 
1550 PRINT'4A . , 	f 	 . 
64446bbbbbb sisiV444i.i.l .- 

f  LLtiiiibbbabbüé ÿ 
ŸLLL 	! LL~ü Lcd4LLLb 
f LiLiiLiAdiLLb 	 K .i, 

ü~LiL°; 
1560 PRINT"AA664A 	iâiÿÿLLiLiLfi~iLL 
44464AA4444 	9ÿyLLiiiiGü LLLCLLLd 
II 	ÿyÿiLiiLLLLLiiLLiLiAdLcLbb 
II 	 i 	ÿ 
9yLLLLLLGLLLLLLLLLddLLib ! 	yÿÿgLLG 

	

iL""" 	4"; 
1570 L1-12:11.56:L2.2e8:S2.1 
1580 RETURN 
1590 LOCATE8,2:PRINT"AA4444 I 	ÿyyÿ 
LLLLLLLLLciiLLLddiLLb I 	yÿ96404 

	

LL~LL4LLLLb I 	ÿÿy4644 	F 4 
LLLALiLLbIII ÿÿy4461 46666L.LLA4t 
Lib 	 4644446646 

R 	 4444444464 	1f1ÿÿÿ 
444444666 	4444"; 
1600 PRINT"ILLLL4 	ÿÿÿ44414L 
LLLLAL44Lb 	ÿÿÿ41.464d 	' 44444 
LLLLbiiâ ÿÿÿ94444L 1666444466646 

VVY4LLLLL 	~ciL~dcLLLb 	ÿ 
ÿŸLLLi.1L K 	L644LA44464 	jsfÿŸY4644 
i.Li.ii.dLLLLLi.dLLitb 	ŸÿÿLLLLLcLLLL 
11616"; 
1610 PRINT"A44G46 	ŸÿÿÿLLLLLLLLLb 
LLtCLI. IIII 	4b48ibb4ibbbbbi63b4d 

11111 4 	 d4L6Lb 
f 	 dL161,I ! 

A44446 ! 
A 	AAdAddAddd4dddddAddAddddA 

414111"; 
1620 11.120 S1=B:L2■252:52.1:I2-i 
1638 RETURN 
1640 LOCATE0,2:PRINT'4464Lbbb44bbbb~ 

bbbibbbbLLLLLiLLbbLLdddd (! AAA 
dLLb46iLL4ddd4d .«. AAAAA44 
LLÜ ,Lbbd 	 ASS444bbb 
a 	 &bibi 

•b 
I 	 n 	b"; 

1650 PRINT^d$$$$$$$-', 	,-$$$$$ 	9$ 
J$ AA 	 ! dA 

	

f 	Aa 
$$$$ 	 I AAA 	 f 

I 

	

AAAA 	 f 
! 	£1114 	 ! $$$$$ 	bas 

481141"; 
1660 PRINT"AAAA4 	! 	bib 	b 
{AAAA 	A 6 	P 	IAA 	î4I. i.L A 

$9$8 	f 	*66666 	dai,LA 
I 	144144 	&Ac4 

	

J4411ai1b 	4Ldd4111AAA64Sbb&bbbbb 
144111 Add 
L4 Ci' 
1670 L1■î12:L2.200 
1688 RETURN 
1690 LOCATEO,2:PRfN7'AddddddddddddAAd 
£14111411 444141144111411441114114 

AAAA4ALAI444Ad1AAAAAAA41 
4d4AAdbab4I1bbbbbbbbbb14 9$$9441A11 
a 	 1144441 

Fi 	 A 1114114 	$$$41311 
bbbbbbbaib3bbdAd 
1700 PRINT"dada 	SAAAAAAAAAAAAAAA 
111111114 	bbbbbbibbbbbbbbbbbbbb4 
11a$$ 	 4443 f 

1411 f 
1114 I F 

K 	ddAabbbbbbbbbabbbbbbbbbbb 
bbbbaa", 
1718 PRINT"IIIIAAAAAAAAd4AAAAAAAA4IAd 
IIAIIIAAAIIIIIAIAIAIIIAIId4AIIAIAAAAd 
AAAAAAAAAAAAAAAdddddddAAAAAAAAAAAAAAA 
AA44AAAdda44AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAddddd 
AAAAAAAAAAAAAadddAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 
44Add1ddd4Id"; 
1720 RETURN 
1730 LOCATED,2.PRINT"AAdddda4AIIIAA4A 
AAAAddddddAAA44ci,ddAAAAAAAd 
£AIALIIacc64dddd1LA 	 A 	LAIC. 
LAbcc4.A4 	 8~J9$9i9$AAALi.,dcai. 
AAA 	 IIALLI1 6ALA I 

r 	 ddAiAddc~AAddB$$$~J~J9$$ 
8 	 14A1A44"; 
1740 PRINT"44AAAA 	 A4 
11414114444 	 - 	 11114111 
A11A1 	$9$$$$$$ 	 141414 

141144 
$$$aAAAAAAAdddda9$$B 

	

1 AAAA444AAAAAA 	 ï d 
114444", 
1750 PRINT"GGAAdd 	 1 i II 
d4a4ALi.cAIL 	$$$!2$V$$99f1JUII4AILI 
cccAA 	 AA4aAddc%Gi,«da 

ddddddAcc4A AdA44Ad4A 
AAAAAAAAAAAAAAAAAA4GAAAAdddAA4AAAAAAA 
444A444A14A4"; 
1760 L1=120 L2=128:N1=19 
1770 RETURN 
1780 80SU92458 0NK+1G0T01790,2170 

1790 A-STICK(ST) SPRITEOFF STRIG(ST)O 
FF 
1808 ONA+160701340,1810,1050,1910,195 
0,1998,2030,2870,2110 
1810 AA=6176+((X+4)'.8)+(9,8`132 
1820 A2=6177+!X'.8)+(Y\8)S32 
1838 IF(VPEEK(AA)-178AND'JPEEK(A2)-178 
)OR(VPEEK(AA+32)=178ANDVPEEK(A2+32)=1 
78)THENY=Y-8 L=(L+1)MOD2 Q=0 PUTSPRIT 
E8,(X,Y),, 14+L PUTSPRITE1,(X,Y-16)„ 1 
6+L NIf=14+L MM=16+L 
1848. RETURN 

Suite page 24 

_CREASY MINZ 
Voulant s'approprier les multiples richesses d'une ancienne 
mine abandonnée, ce pauvre bougre de Renzo découvrit 
avec effroi la vivante et redoutable hostilité de ce lieu 
oublié...  

VEviu R MEITRE 
cE ~jp DM LA S 

DANS 	uve Ery 	̀ 

ARRI~AN 	 r _~ 

TP-'P DE nR AoTio$ 
1 NUIT dE czoLg. 
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Voua qui pou/dsz un AMSTRAD ne restez plus Isolé. 

Vous qui voulez communiquer, échanger it citer, abonnez-roua à 
AMS.COMMUNICATIONS. 

AMS.COMMUNICATIONS rolls les ANSTRADIENS entre eux grâce à 
I'Annwln de nos Abonnés el à un Modem it logiciel de 
Communications. 

Tarif au 1 4-ie: 
Cautionnement Modem ................. 	600 F 
Abonnement Annuaire mensuel ......... 	165 F 

Pour plus de renseignement, renvoyer le bon à AMS.COMMUNI-
CATIONS 
7, rue de Carcassonne, 31500 Toulouse 

Nom ............................ Prénom ...................... 

Adresse......................................................... 

Tél. 	............................................. 

AMSTRAD : ` SÈME Du VE 

_L E TRUC .. 	 °` ÈT N 
Où vous de srez acquérir une véritable science de plombier 	 ~ } 
(enfin "le truc" quoi...) pour établir une arrivée d'eau plutôt 	 V 	 - 	- 	 I 	 •~~ 1. _•. 
singulière... 	 ill 	~MPES10N D  

SERVEUR 	
Patrice ARENAS 	 PAiT (jNE EgREUU QUE + E  

HEBDOGICIEL --- -- 	 -1 	 PART, MAIS OU . Ou 
- 	

3615 + HG 	 E itil =~ tw5 
PUIS ENVOI 	 C'EST c'ESABJTiE( 

SUITEDU N°150 
1720 IF tabl( J)>10 THEN LOCATE #1 
,1,24:PRINT #1," COUP 	:";couP 
1730 ox=8:ow=17:sens=1 
1740 ON tabl(.ii) GOSUB 3220,3250,3 
280,3310,3340,3370,3400,3430,3460, 
3490,3520,3550,3580,3610,3640,4120 
1750 FOR i-1 TO 11:READ n,a,b:LOCA 
TE a,b-PRINT a*(n):NEXT:LOCATE 10, 
6:PRINT off$ 
1760 IF az<>0 AND bz<>0 THEN LOCAT 
E az*3+4, bz*3+3:PRINT a$(12) 
1770 IF &z1<>0 AND bzl<>0 THEN LOC 
ATE azl*3+4,bzl*3+3:PRINT a$C13) 
1780 LOCATE 4,6:PRINT c$(1):LOCATE 
4,12:PRINT cf(1) 
1790 LOCATE 16,7:PRINT c$(2):LOCAT 
E 16,13:PRINT c$(2) 
1800 LOCATE 7,4:PRINT h$(1) 
1810 LOCATE 7,18:PRINT h*(2) 
1820 LOCATE 8,19:PRINT "D":LOCATE 
14,4PRINT "A" 
1830 LOCATE ox,oi'PEN 3:PRINT CHR$ 
(124)'PEN 1:PLOT 7.5*16-8,444-17.5 
*18,1:DRAW 8.5*16-8,444-17,5*18,1 
1840 PLOT 96,320,11DR8W 240,320,1: 
DRAW 240,128,1 
1850 INK 1,26:INK 2,21;INK 3,11 
1860 EVERY 55-7*nv,JJ-1 GOSUB 2200 
1870 GOSUB 1880:GOTO 1930 
1880 SOUND 1,284, 10,15:RETURN 
1890 RETURN 
1900 ' 
1910 ' dePacement symbols 
1920 ' 
1930 IF INKEY( 0)-0 OR INKEY(72)=0 
THEN FOR i-1 TO 3:FOR J=1 TO 4:IF 
l(i, J)-0 AND l(i, J+1)<>0 THEN 2000 
ELSE NEXT:NEXT 

1940 F I NKEY(2 )'0 OR I NKEY(73)=0 
THEN FOR i=1 TO 31FOR J=1 TO 4:IF 
l<i,J)=0 AND I(i,J-1)<>0 THEN 2050 
ELSE NEXT1NEXT 

1950 IF INKEY(1)=0 OR INKEY(75)»0 
THEN FOR i=1 TO 3:FOR J-1 TO 41IF 
l(i, J)=0 AND l(i-1, J)<>0 THEN 2090 
ELSE NEXT:NEXT 

1960 IF I NKEY(8)=0 OR I NKEY(74)=0 
THEN FOR i-1 TO 3:FOR Jail TO 41IF 
1(1, J)-0 AND l(1+1, J)<>0 THEN 2130 
ELSE NEXT NEXT 
1970 IF INKEY(27)=0 THEN STOP 
1980 IF tabl(jJ)>10 AND couP<=0 TH 
EN DI:GOTO 2980 
1990 GOTO 1930 
2000 ' 
2010 DIjIF INT((ox-4)/3)=i AND INT 
((ow-3)/3)■J+1 THEN EI'GOTO 1930 E 
LSE PEN 11LOCATE 4+3*i,3+3*(J+1)zP 
RINT eff• 
2020 IF tabl(JJ)>10 THEN couP-couP 
-1'LOCATE M1,12,24'PRINT N1,couP 
2030 PEN 1:LOCATE 4+3*i,3+3*J:PRIN 
T a$(l(j,J+i)) I(i,J).1Ci,J+1> l(i 
, J+1)=0 EI 
2040 GOSUB 1880:GOTO 1930 
2050 DI1IF INT((ox-4)/3)=i AND INT 
(Coy-3>/3>=J-1 THEN EI1GOTO 1930 E 
LSE PEN 1:LOCATE 4+3*1,3+3*(J-1):P 
RINT off• 
2060 IF tabl(JJ)>10 THEN coup=coup 
-1:LOCATE *1,12,24:PRINT #1,couP 
2070 PEN 1:LOCATE 4+3*i,3+3*J:PRIN 
T aS< l( j, i-1 )):l(j,J)=I(i,J-1) i(i 
, J-1)=O:EI 
2080 GOSUB 1880;GOTO 1930 
2090 DI IF INT((ox-4 )13)-i-1 AND I 
NT((ov-3)/3)=J THEN EI:GOTO 1930 E 
LSE PEN 1:LOCATE 4+3*(i-1),3+3*J:P 
RINT off$ 
2100 IF tabl(JJ)>t0 THEN coup=couP 
-1:LOCATÉ *1,12,24:PRINT M1,couP 
2110 PEN 1:LOCATE 4+3*i,3+3*J:PRIN 
T a*< l( i1, J )) l(i, J).l(i-1, J) l( i 
-1, J )a0:EI• 
2120 GOSUB 1880:6010 1930 
2130 DI:IF INT((ox-4)/3)-i+1 AND I 
NT((o9-3)/3)=J THEN EI1GOTO 1930 E 
LSE PEN 1:LOCATE 4+3*(i+1),3+3*J:P 
RINT eff* 
2140 IF tabl(J)>10 THEN coup=couP 
-1:LOCATE *1,12,24:PRINT N1,couP 
2150 PEN 1:LOCATE 4+3*i,3+3*J:PRIN 
T a$(1(i+1: J)):1<i,J)=1(i+1,J):l(i 
+1,J)=O:EI 
2160 GOSUB 1880:GOTO 1930 
2170 ' 
2180 ' d.Placement du mobile 
2190 ' 
2200 IF ox=14 AND oy=6 THEN 2750 
2210 SOUND 1,0,2,7,0,0,10 
2220 ON sens GOSUB 2250,2370,2490, 
2610 
2230 PRINT CHR*( 22 )+CHR$( 0 ) : RETURN 
2240 ' 
2250 LOCATE ox, osr-1:CALL &8000:og= 
oa-1:LOCATE ox,ow:PEN 3 
2260 IF TEST(ox*16-10,(26-oa )*16-1 
6)=3 THEN 2980 

2270 IF PEEK(&8007)-2 THEN PRINT C 
HR$<124):PRINT CHRf(22):PEN 1:LOCA 
TE ox,oa:PRINT CHR$(95),RETURN 
2280 IF PEEK(&8007)-149 THEN PRINT 
CHR*(149):PEN 1:RETURN 

2290 IF PEEK(&8007)x159 THEN PRINT 
CHR$(149) :PRINT CHP$(22) :PEN 1 : LO 

CATE ox,ov:PRINT CHR$(172):RETURN 
2300 IF PEEK(&8007)=161 THEN PRINT 
CHR$( 164 ) : PRINT CHR$(22):LOCATE o 

x,ov:PEN 1:PRINT CHR$(166):sens=4: 
RETURN 
2310 IF PEEK(&8007)=162 THEN :PRIN 
T CHR*(165): PRINT CHR$(22):LOCATE 
ox,oa:PEN 1:PRINT CHR$(163)=sens=2• 
:RETURN 
2320 IF PEEK(&8007)=164 THEN cou=T 
EST(ox*16-2,(26-o9)*16-8):PRINT CH 
R*(164):PRINT CHRf(22):PEN cou:LOC 
ATE ox,ow:PRINT CHR*(166):sens=4:P 
EN 1:RETURN 
2330 IF PEEK(&8007)=165 THEN cou=T 
EST(ox*16-12,(26-oy)*16-8):PRINT C 
HR*(165)'PRINT CHRO(22):PEN cou:LO 
CATE ox,os+:PRINT CHR!<163):sens=2: 
PEN 1:RETURN 
2340 IF PEEK(&8007)-171 THEN PRINT 
CHRS(158):PRINT CHRf(22):PEN 11LO 
CATE ox,oy+PRINT CHRf(173):PRINT C 
HR*(22)+CHRf(0 )' GOTO 2980 
2350 LOTO 2980 
2360 ' 
2370 LOCATE ox+l,oy:CALL &8000:ox= 
ox+1:LOCATE ox,oa:PEN 3 
2380 IF TEST(ox*16-16, (26-ov )*16-1 
0)-3 THEN 2980 
2390 IF PEEK(&8007)=154 THEN PRINT 
CHR$(154):PEN I:sens-2=RETURN 
2400 IF PEEK(&8007)-159 THEN PRINT 

CHR*(154) ,PRINT CHRS(22):PEN 11 LO 
CATE ox,oy:PRINT CHR*(171)1sens.2: 
RETURN 
2410 IF PEEK(&8007)-161 THEN PRINT 
CHRS(164):PRINT CHR*(22):PEN 1,LO 
CATE ox,ow:PRINT CHR$C166):sens-3: 
PEN 1:RETURN 
2420 IF PEEK(&8007)•162 THEN PRINT 
CHR*<163):PRINT CHREC22):PEN 1;LO 

CATE ox,oytPRINT CHRi(165):sensw1, 
PEN 11RETURN 
2430 IF PEEK(&8007)-163 THEN cou=T 
EST(ox* 16-2, (26-os )* 16-8) •:?Rifl3 CIA 
RO(163),PRINT CHRS(22):PEN cou,LOC 
ATE ox,ow:PRINT CHR( 165):sens-1=P 
EN I:RETURN 
2440 IF PEEK(&8007)=164 THEN cou-T 
EST(ox*16-2,(26-ow)*16-8)1PRINT CH 
RS(164);PRINT CHRS(22):PEN cou:LOC 
ATE ox,oy:PRINT CHRS(166),sens=3-P 
EN 1:RETURN 
2450 IF PEEK(&8007)=168 THEN PRINT 
CHRS<168)=PRINT CHR*(22);PEN 1WLO 
CATE ox,ow:PRINT CHRO(167),RETURN 
2460 IF PEEK(&8007)=172 THEN PRINT 

CHRS(157 ):PRINT CHR#(22) :PEN 1 W LO 
CATE ox,ov;PRINT CHR*C176)xGOTO 29 
80 
2470 GOTO 2980 
2480 ' 
2490 LOCATE ox,ow+1:CALL &8000:ow-
ow+1:LOCATE ox,o9:PEN 3 
2500 IF TEST(ox*16-10, (26-ow )*16-2 
)=3 THEN 2980 
2510 IF PEEK(&8007 )=2 THEN PRINT C 
HR$(124):PRINT CHRS(22):PEN 1:LOCA 
TE ox,oy:PRINT CHRf(95):RETURN 
2520 IF PEEK(&8007)-149 THEN PRINT 
CHR$(149):PEN I:RETURN 

2530 IF PEEK(&8007)*159 THEN PRINT 
CHR$(149):PRINT CHRS(22):PEN 1:LO 
CATE ox,ow ,PRINT CHREC172):RETURN 
2540 IF PEEK(&8007)=161 THEN PRINT 
CHRS(166):PRINT CHRS(22):PEN 1WLO 
CATE ox,om:PRINT CHRI(164):sensw2: 
RETURN 
2550 IF PEEK(&8007)=162 THEN PRINT 
CHREC163):PRINT CHR#<22):PEN 1LO 

CATE ox, ow ' PRINT CHR$( 165) :sens=4 : 
RETURN 
2560 IF PEEK(&8007)=163 THEN cou=T 
EST(ox*16-2,(26-ow)*16-8):PRINT CH 
R*(163)iPRINT CHRS(22):PEN cou:LOC 
ATE ox,ow:PRINT CHRS(165)1sens-4:P 
EN 1:RETURN 
2570 IF PEEK(&8007)-166 THEN cou=T 
EST(ox*16-14,(26-oy)*16-8):PRINT C 
HR$(166):PRINT CHREC22)1PEN cou:LO 
CATE ox,ow:PRINT CHR$(164):sens=2, 
PEN 1:RETURN 
2580 IF PEEK(&8007)=171 THEN PRINT 
CHR$(155):PRINT CHRf(22)IPEN 1:LO 
CATE ox,ow:PRINT CHR$(175):LOTO 29 
80 
2590 GOTO 2980 
2600 ' 
2610 LOCATE ox-1,ov:CALL &8000:ox= 
ox-1= LOCATE ox,oy:PEN 3 
2620 IF TEST(ox*16-2,(26-o9)*16-10 
)=3 THEN 2980 
2630 IF PEEK(&8007)=154 THEN PRINT 
CHR&(154):PEN I:RETURN 
2640 IF PEEK(&8007)=159 THEN PRINT 
CHR$(154):PRINT CHREC22):PEN 1WLO 

CATE o,<: oa ; PRINT CHR$( 171 ):RETURN 

2650 IF PEEK(&8007)=161 THEN :PRIN 
T CHRf(166):PRINT CHRS(22):PEN 1:L 
OCATE ox,oy:PRINT CHR$(164):sens=1 
:RETURN 
2660 IF PEEK(&8007)=162 THEN PRINT 
CHRS(165):PRINT CHR$(22>:PEN 1:LO 

CATE ox,oy:PRINT CHR$(163)=LOCATE 
1,1;sens=3:RETURN 
2670 IF PEEK(&8007)=165 THEN cou=T 
EST(ox*16-12,(26-oa)*16-8):PRINT C 
HRf(165):PRINT CHR$(22):PEN cou:LO 
CATE ox,o9:PRINT CHREC163):sens=3: 
PEN I RETURN 
2680 IF PEEK(&8007)=166 THEN Cou-T 
LST(ox*16-14,(26-oy)*16-8):PRINT C 
HR$(166) :PRINT CHRs(22 ) :LOCATE ox. 
o9:PEN cou:PRINT CHR$(164):sens=l- 
PEN 1:RETURN 
2690 IF PEEK(&8007)=168 THEN PRINT 
CHR$(154):PRINT CHR$(22):PEN 1:LO 

CATE ox,ow:PRINT CHR$(167):RETURN 
2700 IF PEEK(&8007)=172 THEN PRINT 
CHR$(151):PRINT CHRf(22):PEN 1:LO 

CRIE ox,ow:PRINT CHREC174):GOTO 29 
80 
2710 GOTO 2980 
2720 ' 
2730 ' reussite 
27 
2 	c=VAL( sc$(i J)) - sc=sc+200 sc$ 
< ,-oTRE<sc):IF sc>bonus(JJ)*100 
AND ess(ii)>1 THEN bonus(. )=bonus 
(JJ';10;ess(JJ)=ess(JJ)-1 ELSE IF 
sc>bonus(JJ)*100 AND ess(JJ)=1 THE 
N bonus( .i J) bonus(J J)+10 
2760 LOCATE *1,17-LEN(scâ(JJ)), JJ* 
2+3:PRINT #1,sc0<JJ):LOCATE #1,12, 
JJ*2+3,PRINT M1,STRING&(6-LEN(scf( 
JJ)),"0") 
2770 FOR i=1 TO 10:SOUND 3,30,20,1 
8,5,5,10:NEXT:FOR i-1 TO 1000:NEXT 
2780 FOR j-7 TO 16 STEP 3:FOR i-8 
TO 14 STEP 3 
2790 IF TEST( i*16-8,(26-J )*16-4)-3 
OR TEST(i*16-8,(26-J)*16-14)-3 OR 
TEST( i*16-14,(26-J)*16-8)=3 THEN 

2800 ELSE 2810 
2800 sc=VAL(scf(Ji))--sc=sc-30:scf( 
J J) 8TR*< sc) :SOUND 3, 120, 6, 6 LOCAT 
E ii,5-1%PRINT a$<l((i-5)/3,(J=4) 
/3)):LOCRTE #1,17-LEN(sc*(JJ)),JJ* 
2+3:PRINT M1,scS(JJ)LOCRTE *1,12, 
Ji*2+3;PRINT N1,STRINGO(6-LEN(scf( 
ii ) ), °0" ) 
2810 FOR tP=1 TO 100:NEXT 
2820 NEXT:NEXT 
2830 tabl( Ji )-tabl(J.i )+1 
2840 FOR i-1 TO 4:POKE &802D+i,tab 
l(i):NEXT:FOR i=1 TO 4:POKE &8031+ 
i , ess(i ):NEXT 
2850 FOR i=1 TO 4:POKE &8036+i,bon 
us(i) NEXT 
2860 FOR i=1 TO 4:sc(i)=VAL(sc*(i) 
)/10:POKE &8025+i,sc(i):NEXT:POKE 
&8036, JJ 
2870 ERASE a$:ERASE chai:ERASE cd*: 
CLEAR:DIM a!(15),DIM ch$(16),DIM c 
d$(11) 
2880 nJ=PEEK(&8008):nv=PEEK(&8009) 
FOR i=1 TO 7:nom*(1)-nom*(1)+CHR* 

(PEEK(&8009+i))-NEXT:FOR i-1 TO 7: 
nom$(2)rrom*(2)+CHR$( PEEK( &8010+i) 
):NEXT:FOR i=1 TO 7:nom*(3)=nom*<3 
>+CHR$(PEEK(&8017+i)):NEXT1FOR i=1 
TO 7 : nom$(4)=nom*(4)+CHR$( PEEK( 8.8 

01 E+i)) :NEXT 
2890 FOR i-1 TO 4:tabl(i)=PEEK(&80 
2D+1) ess(i)=PEEK(&8031+i) :NEXT 
2900 FOR i=1 TO 4:sc(i)=PEEK(&8025 
+i):SC*( j )STREsc( j  >* 10) :NEXT : J J= 
PEEK( 8.8036) 

2910 FOR i=1 TO 4zbonus<i)=PEEK(&8 
036+i) NEXT 
2920 GOSUB 1290 
2930 LOCATE 2,24:PEN 1;PRINT "APPu 
ver sur (ESPACE]" -WHILE INKEY(47)< 
>0;WEND 
2940 WINDOW 112, 1, 22, 1, 25: CLS *2: GO 
TO 1630 
2950 ' 
2960 ' tlefaite 
2970 
2980 FOR i=15 TO 8 STEP -1:SOUND 5 
,400,55,1,,.31:NEXT 
2990 FOR i-1 TO 4:POKE &8036+i,bon 
us(i) .-NEXT 
3000 FOR i=1 TO 4:POKE &802D+i,tab 
l(i):NEXT=FOR i=1 TO 4:POKE &8031+ 
i,ess(i):NEXT=FOR iml TO 4=sc(i)-V 
RLC sc$(i) )/ 101 POKE &8025+ i , sc< i):N  
EXT:POKE &8036,JJ 
3010 ERASE a*:ERASE chl:ERASE cd* 
CLEAR:DIM af(15):DIM chEC16):DIM c 
dS(11) 
3020 nJ=PEEK(&8008):nv=PEEK(&8009) 
FOR i=1 TO 7:nomf(1)=nomS(1)+CHR* 

(PEEK(&8009+i)):NEXT:FOR i=1 TO 7: 
nom*< 2)-nom$(2)+CHR*( PEEK( &8010+i ) 
):NEXT:FOR i-1 TO 7:nomi(3)=nom*(3 
)+CHRS(PEEK(&8017+i)):NEXT:FOR i=1 
TO 7 : nom*(4)=nom$< 4)+CHR$( PEEK(&8 

OiE+i)):NEXT 
3030 FOR i=1 TO 4:tabl(i)=PEEK(&80 
2D+i):es(  i)=PEEK(&8031+i) :NEXT FO 
R i=1 TO 4:sc(i)=PEEK(&8025+i):sc* 
(i)=STRE<sc(i)*10 ):NEXT: JJ=PEEK(&8 
036) 
3040 FOR i=1 TO 4:bonus(i)-PEEK(&8 
036+i):NEXT 
3050 GOSUB 1290 
3060 ess(J J)=ess(J J)+1 IF ess(J J )_ 
4 THEN WINDOW #3,7,15,9,13PEN #3, 
O:PAPER #3,1:CLS #3:PRINT #3:PRINT 
#3," LE No":LOCATE #3,7,2:PRINT # 

3,JJ;:PRINT N3," 	A":PRINT #3," 
PERDU' CALL &8806 
3070 LOCATE 2,24:PEN 1:PRINT "APPu 
wer sur [ESPACE]":WHILE INKEY(47)< 
>01 WEND 
3080 WINDOW #2,1,21,1,25CLS #2 
3090 GOTO 1590 
3100 MODE 1:FOR i-1 TO nJ:LOCATE 1 
3, i*3+4=PRINT POPSWILP  
3+4:PRINT ";" LOCATE 28-LEN(scf(i) 
),i*3+4PRINT scf(i):LOCATE 23,1*3 
+4 PRINT STRING*(6-LEN(sc*(i)),"0" 
) :NEXT 
3110 RESTORE 3130 
3120 FOR i-1 TO 25tREAD n1,n2,n3:S 
OUND 1,n1,n3,15:SOUND 2,n2,n3,14:N 
EXT 
3130 DATA 159,159,30,190,190,20,23 
9,239,40,158,190,40.159,159,40,119 
,190,80,95,150,30,106,159,20,119,1 
42,40,190,190,40,169,213,40,159,21 
3,80,159,159.20,159,159,20,95,159, 
60,106,159,20,119,159,40,127,159,8 
0,142,179,20,127,179,20,119,190,40 
,119:190,40,159 
3140 DATA 159,40,190,190,40,239,23 
9,40 
3150 LOCATE 13,20 
3160 PRINT "UNE AUTRE CO'N]" 
3170 IF INKEY(46)=0 THEN 4340 ELSE 
IF INKEY(34)=0 THEN CLS:RUN 290 E 

LSE 3170 
3180 ' 
3190 ' tableaux 
3200 
3210 ' * 1 
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LES ADAPTATIONS 
DE CETTE SEMAINE 

A
tari 800 ! Hep ! Par ici, les 
possesseurs d'Atari 800 ! 
Ça cause de vous, ici. 

C'est pour vous annoncer 
qu'Ultima 4 vient de sortir pour 
votre bécane. Z'êtes heureux, 
hein ? Ça c'est du jeu de rôle qui 
tient la route. Avec le jeu (qui 

,GARDEZ ! 3E VieN5 
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Inutile de vous raconter l'histoire : 
c'est un jeu de rôles, sans anima-
tions, sans musique, bien aride 
mais les fans de jeux de rôles 
aiment bien les trucs râpeux. 
Donc, si vous appartenez à la 
famille des 800Xéliens et de la 
branche des Fanas de jeux rôles, 
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MIRAGE (SUITE) 
vis aux amstradistes : 	
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A après le Commodore et le  
Spectrum, c'est au tour du 	 PNCp 	PACE' 

CPC de se payer la Power Car-  
tridge. Ca s'appelle Mirage Ima- 
ger, et ça n'a rien à voir avec is 
Mirage Microdriver, même si ça  
fait la même chose. 
A quand la Mirage Dedents pour 
Alice 32 ? 

s'étale sur deux disquettes double 
face, le bougre), on vous file une 
carte plastifiée qui vous permettra 
de vous diriger dans le pays. C'est 
pas tout. En plus, vous aurez deux 
livrets de respectivement 61 et 36 
pages. Le petit contient toute l'his-
toire du bled dans lequel se 
déroule l'histoire, ce qui est fou-
trement pratique parce que pour 
se retrouver dans ce bordel, je 
vous souhaite bien du courage. Le 
second, le plus épais, contient 
tous les "r- .)ts clés", ou toutes les 
choses importantes à savoir. Par 
exemple, il existe un sort qu'un 

magicien peut jeter sur un de ses 
copains qui s'appelle ''Quick- 
ness", qui permet d'accélérer 
deux fois certaines actions dudit 
copain. Il y a 60 définitions 
comme ça, chacune fait une page 
et on ne peut jouer que si on sait 
tout ça par coeur. 

L
'article que vous allez 
maintenant lire fait allusion 
à un nouveau jeu de Probe 

Software qui tourne sur Spectrum 
Il était de mon devoir de prévenir 
le lecteur assidu, car je ne sais pas 
du tout ce que je vais bien pouvoir 
en dire, moi, de ce jeu. Donc, s i  

je m'égare de temps en temps, je 
vous serais gré de ne point m'en 
faire grief, vu que ça va être trés 
dur. 
D'ailleurs, je dédie cet article à 
tous ceux qui m'ont aidé et sou-
tenu, aussi bien physiquement 
que moralement, pendant is 
rédaction de ces quelques lignes 
ainsi qu'à ma mère, ma copine 
(tiens, ça faisait longtemps que 
j'avais pas parlé d'elle) et à mon 
chien, qui s'emmerde tout seul 
chez moi tandis qu 'e je travaille 
pour lui payer son canigou 
quotidien. 
Ceci était une introduction. 
Pour rentrer dans le vif du sujet, 
puisqu'il parait que c'est comme 
ça qu'il faut dire, le logiciel 
s'appelle Mantronix. Il raconte 
l'histoire d'un mec, d'un mec sans 
lunettes, qui est soldat, et qui se 
voit un beau jour de l'an de grâce 
2001 promu au rang de "combat-
tant légal", ce qui nous fait une 

\bien belle jambe. Bon (ceci était 
un jeu de mots : jambe bon... jam-
bon, quoi, enfin, alors...). Et c'est 
à partir de là que je ne pige plus 
rien : le mec, il part alors sur une 
planète qui s'appelle Zybor, et qui 
est entièrement dirigée et régie 
par des robots. Et puis il suffit qu'il 
arrive pour que les robots ils 
deviennent fous, et puis alors lui  

sous-classe des arides, ça vous 
branchera. 
Autre adaptation, Rebel Planet sur 
Commodore. C'est un jeu d'aven-
ture. Au début, vous vous trouvez 
dans un vaisseau spatial. Le 
temps de récolter à droite et à gau-
che le matériel nécessaire à votre 
survie sur une planète hostile et 
rebelle (d'ou le nom !), vous par-
tez à l'aventure. Le vocabulaire est 
suffisamment étendu pour qu 'on 
ne bute pas sans cesse sur des : 

"Je ne comprends pas" et si tou-
tefois cela devait se produire, les 
graphismes sont suffisamment 
chouettes pour que l'on ne 
s'ennuie pas. Un bon jeu, quoi, 
exactement pareil que la version 
Amstrad. 
Ultima 4 de US Gold pour 
Atari 800 et Rebel Planet. égale-
ment chez US Gold pour Com-
modore 64. 

il va combat tre les robots, tout 
seul, comme un grand (foulez les 
"r" pour lite ce delnier mot). 
Alors le mec il tourne en rond à la 
recherche des robots vilains, et 
puis il leur fait la guerre. 
Il doit certainement me manquer 
un élément dans tout ça, parce 
que j'arrive pas à piger pourquoi 
les robots sont devenus fous. 
Enfin, faisons comme si de rien 
n'était, et continuons. 
Mais continuons quoi ? Il n'y a rien 
d'autre à dire, vu que les graphi-
ques, bin on a déjà vu mieux, 
même sur Spectrum, que l'anima-
tion est absolument exécrable, et 
qu'il n'y a pas de son dans tout ça. 
Il est inutile d'en dire plus, ma 
copine est un sujet beaucoup plus 
intéressant sur lequel, au moins, 
on peut s'étendre. 
Mantronix de Probe Software 

pour Spectrum. 

E
n général, "wargame" 
rime avec PSS. Surtout sur 
CPC. Theatre Europe. la 
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T'as toujours pas ton 
Power Cartridge ? Alors, 
qu'est-ce que t'attends ?" 

Ah, c'est parce que t'as pas un 
CBM mais un Spectrum ? Pas de 
problème, mec, cool, détends-toi, 
vas-y, danse un peu tu te sentiras 
mieux. Yeah man, break, smurf 
yeah ! Casse ton coude jusqu'à 
l'épaule, lève la nuque sans regar-
der le plafond, yeah ! ! 
Hum. 
Reprenons-nous, voulez-vous ? 
Je crois que j'avais commencé par 
parler de la Power Cartridge, 
non ? Oui. Bin c'était parce que, 
à l'instar de certains softs, ou logi-
ciels pour les puristes, y a eu une 
adaptation de la Power sur le 
Spectrum. 
Quoi ? Répète un peu si t'es un 
homme ? 
Y a eu une adaptation de la Power 
Cartridge sur Spectrum. 
Ca va, t'es bien un homme. 
Ah bien sûr, ça s'appelle plus 
Power Cartridge parce que c'est 
plus la même boite qui fabrique ça 
et que sinon y aurait des tonnes 
et des paquets de droits à payer 
et que la cartouche on l'a sortie 
pour se faire du blé pas pour en 
dépenser, mais enfin, étant donné 
que c'est exactement la même 
chose, que demain on sera 
samedi et que le capitaine va bien-
tôt avoir 42 ans, on peut dire que 
c'est une adaptation (oui, je sais, 
j'insiste, mais voyez-vous, c'est 
que après-demain on sera diman-
che, alors ça fait que j'insiste). 
Cette chose s'appelle Mirage 
Microdriver, à mes souhaits. Le 
petit bouton rouge situé sur le côté 
de la chose (exceptionnellement 
pour vous ce soir, il n'y aura pas 
de figure 1 à regarder) est un inter-
rupteur qui permet d'accéder aux 
options suivantes (un peu de 
patience, je finis ma phrase) à 
n'importe quel moment, même (et 
surtout (la cartouche a été faite 
pour ça, après tout)) pendant le 
déroulement d'un soft (les voilà, 
les options) : "load" pour charger 
un programme sauvé avant par la 
cartouche (les programmes sau- 
vés sont codés et ne peuvent être 
relus que par Microdriver), "save", 
ben euh, ça sauve un programme 
sur cassette ou microdrive (en 
d'autres termes, ça le copie, 
n'ayons plus peur des mots), 

bataille d'Angleterre, Battle for 
Midway, autant de titres que le bri-
tannique éditeur a sorti pour Ams-
trad et qui sont des wargames (ou 
des "Kreigspiele" (avec une 
majuscule, c'est un nom allemand 
et en allemand on met des majus-
cules à tous les noms, qu'ils soient 
propres ou communs)). 
Tobruk est le dernier en date. 

Rien de bien nouveau dans ce jeu, 
c'est presque le même que Thea-
tre Europe (prononcer "si-é-
;'heure iou-rope"), y a que le décor 
et les acteurs (on peut maintenant 
se prendre pour Rommel, youpie 
youpie) de la bataille qui change. 
Tout le reste c'est le même. Tout, 
le vous dis, tout. 
En bref comme en ajax, à réser-
ver aux amateurs du genre, si si, 
y en a encore quelques uns. 
Tobruk de PSS pour Amstrad. 

"poke" modifie des octets du pro-
gramme pour en changer son 
fonctionnement (vies infinies, 
niveau de difficulté...), à condition 
bien sûr de connaître l'adresse 
des octets en question, "run" 
reprend le cours du programme 
interrompu par l'appui sur le petit 
bouton rouge, "new" réinitialise le 
Spectrum tout en conservant le 
contenu de la mémoire de la car-
touche, "copy" effectue un hard-
copy de l'écran sur imprimante, et 
"dump', qui est comme le save, 
mais avec la différence suivante, 
c'est que ça permet de ne sauver 
qu'une partie du programme en 
mémoire. Faudra qu'on m'expli-
que l'intérêt qu'on peut trouver à 
cette option. Moi je vois pas. 
Ca, c'était pour le côté soft, 
voyons maintenant le hard (oui je 
sais, j'aurais dû commencer par 
là, mais voyez-vous c'est parce 
que dans trois jours on sera lundi, 
alors j'avais envie de changer un 
peu). 
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C'est pas compliqué, c'est une 
cartouche, avec une fiche un peu 
trop courte devant (d'où pas mal 
d'emmerdes pour l'enfoncer (oh !) 
dans le bus d'extension), un bus 
derrière pour mettre les périphé-
riques, et le bouton sur le côté. 
Dedans, on trouve une Rom et 
une Ram dont on ne connaIt pas 
la taille parce que ce salaud de 
constructeur (ah oui au fait, le 
constructeur c'est Microcompu-
ters Limited), bin il veut rien dire. 
A part ça ? Eh bien ça va, s'il 
s'passe kek'chose on vous l'dira. 
Bon, enfin, quoi, ça marche bien, 
mais enfin, bref, c'est pas le para-
dis. Mirage Microdriver de Micro-
computers Limited pour Spectrum 
48 Ko et Spectrum Plus et Spec- 
trum + 2. 

H
ula, ça commence très 

mal, ce truc. Cinq essais, 
 m'aura fallu 5 essais pour 

charger ce foutu jeu. Remarquez, 
dit-il en se radoucissant, on en a 
vu d'autres à l'HHHHebdo, allez ! 
Mon pôv' Monsieur, c'est la vie. 
Halte ! Arrivé à ce moment crucial, 
entre chien et loup, pas tout à fait 
l'introduction du sujet, pas vrai-
ment son développement non 
plus, je dis : non ! La vie, c'est pas 
ça. Y a-t'il une vie avant la mort ? 
Bin pour le petit bonhomme qui 
s'agite sur l'écran vert de mes 
nuits blanches, s'il y en a une, elle 
sera de très courte durée, la vie, 
au bonhomme, rapport à sa durée 
de vie, au type. Imaginez que vous 
vous baladez dans une ville. Ok ? 
Bon. Vous essayez de vous dépla-
cer pour récolter le maximum 
d'objets idiots (genre armes et fric) 
et résultat, c'est les emmerdes qui 
vous tombent sur le coin de la 
gueule comme la chtouille sur le 
bas-clergé. Ah j'vous jure ! C'est 
pas une vie la vie qui vit, le type. 
En plus, depuis l'avènement du 

ous John Ricky Steel. Lui 

VDocteur Vardos. Vous gen 
til, lui méchant. Vous 

devoir tuer méchant, lui vouloir 
conquérir monde et devenir mai-
Ire du monde. 
Vous avoir super voiture "night 
wind", lui avoir beaucoup robots 
méchants. 
Ca être nouveau jeu Mikro-Gen 
Joli jeu mais être banal. Avoir déla 
vu. Moi pas savoir pourquoi too 
jours sortir même genre de jeux 
Etre (ou hérable) chiant à la fin 
Jeu bien fait, scrollings être jolis 
musique être amusante, gra 
phismes être marrants, mais jeu 
chiant. Moi pas amusé avec jeu 
Regarder jaquette jeu. Super nana 
dessus. Etre seule chose vraiment 
intéressante. Quand nous 
bouffer ? 

Stainless Steel, Mikro-Gen, 
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mac, on trouve des icônes partout. 
Le temps de trouver la bonne, 
vous croyez que les gens qui atta-
quent le petit bonhomme vont 
attendre que vous choisissiez la 
bonne ? Bien sûr, il est bien des-
siné, bien sûr, ses déplacements 
sont à peu près bien gérés, évi-
demment, il y a 94 écrans diffé-
rents. Mais franchement, était-ce 
bien raisonnable de s'inspirer de 
Ghosts and Goblins ? Etait-ce bien 
vu de loucher du côté de Bratac-
cas, en omettant d'incorporer un 
scrolling au programme ? Je 
vous le demande. 
Ark Pandora de Rhino pour Com-
modore 64/128. 
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voyez-vous ? Après la très jolie 
page de présentation, choisissez 
votre nom et votre drapeau et à 
vos joysticks ! Il y a 7 épreuves 
parmi lesquelles le patinage artis-
tique, le saut à skis et le bobsleigh. 
Et zou ! Si vous disposez d'un 
Commodore ET d'un Atari ST et de 
ces jeux pour Commodore, mon 
conseil : ne faites rien ! Dans le 
cas où vous n'auriez "qu'un" Atari 
ST, foncez ! Où foncer ? Croyez-
vous vraiment que ce soit le style 
de l'HHHHebdo de terminer un 
article par "vu chez RUN" ? Que 
nenni ! Vous ne saurez rien ! 
Winter Games de Epyx & Silent 

service de Micro prose pour Atari 
ST. 

TAXI ? 
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inter Games et Silent Ser-  
vice, vous connaissez t 
Remarquez que j'ai mis un 

point d'exclamation et non un 
point d'interrogation. C'est que je 
me doute bien, fidèles lecteurs, 
que vous avez entendu parler de 
ces deux fabuleux jeux. Alors, 
qu'est-ce à dire ? ST, le mot est 
laché. N'en ayons pas peur. ST, 
l'Atari ST. Ah, si seulement les 
jeux sus-nommés tournaient sur 
Atari ST. Ils sont là, devant mes 
yeux. Silent Service. Bonne simu-
lation de sous-marin qui vous 
replonge si j'ose dire dans 
l'ambiance moite de la dernière 
guerre du Pacifique. Le but de la 
manoeuvre est de piloter un sous-
marin et de couler le maximum de 
convois japonais. Attention, les 
Japs aussi savent se servir du 
sonar. Vous avez le choix entre 
plusieurs niveaux de jeu et plu-
sieurs scénarios reprenant les con-
figurations tactiques de l'époque. 
Clear the bridge ! Diving ! Enfin 
pas trop, mais un peu quand 
même. Les dessins sont toujours 
aussi bien que sur la version CBM 
et même un peu plus que ça. Un 
peu plus seulement ? Voui ! En 
tout cas, je trouve que les JP 
(joyeux programmeurs) auraient 
pu faire un petit effort. Et Winter 
Games ? Même remarque que 
Silent Service, sauf en ce qui con-
cerne le but du jeu, s'pas. Winter 
games, ce serait un peu le Sum-
mer Games des feux d'hiver. 
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L
e SICOB d'automne, c'est 
du 15 au 20 septembre 
prochain, ça se passe au 

CNIT de la Défense, et il devrait 
y avoir plein de choses intéressan-
tes à y voir. 
Par exemple, les versions françai-
ses de Microsoft Word 3.0, Micro- 

BILLY 009 	 PAUVRES 	I ISA QUATRIEME VILLE 

O
uaip ! Y a des fois, le Mais puisque la machine est Ian-
métier de journaliste est cée, laissez-moi tout de même et 
très dur. Bien sûr, de ce sans m'interrompre vous brie-

temps à autre, nous sommes con- fer à propos de "Mercenary, the 
viés à d'interminables et néan- second city" qui est la suite de 
moins succulents déjeuners de "Mercenary, the first city" dont 
presse, tout ça pour apprendre l'argument, quoique déjà déve-
que Cemitel propose une GPAO loppé dans ces mêmes colones, 
fonctionnant en réseau (Gestion mérite que l'on se penche dessus 
de Production Assisté par Ordina- une fois de plus. L'époque et le 
teur fonctionnant en réseau) lieu : dans trés longtemps sur la 
appelé Procom qui est probable- planète Targ. Le genre : aventures 
ment très bien, mais heureuse- spatiales et mouvementées. Les 
ment inutile pour vous et moi (en graphismes : fil de fer et fractalisé 
tout cas, pour moi, c'est sûr !) car en diable. Cote de l'Office Fran-
très cher et inutile pour vous et çais du Film Cathodique : non 
moi. En plus de ça, y a des logi- répertorié. Ma note : 18 sur 20. 
ciels dont on parlerait bien, mais Ça, c'était pour le premier épi-
d'une façon trop brève pour qu'ils sode. Le deuxième est aussi bien 
vaillent la peine que l'on vous mais attention, c'est juste un 
dérangeât, alors que dès l'ouver- fichier qui ne peut se charger 
ture de l'HHHHebdo, vous vous qu'avec la première partie voir-
livrerez en premier à la saine et plus-haut. Un scénario, quoi. Mais 
enrichissante lecture des dessins je parle, je parle, et je vous retiens 
Caralesques qui émaillent à alors que vous devriez déjà orépa- 
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l'endroit comme à l'envers cet édi- 	rer votre rentrée scolaire ainsi que 
fice, ce temple, cet empire devrais- votre cartable, 
je dire dont nous sommes les 
batisseurs et dont vous êtes tout 	Mercenary 11, the second city de 
à la fois, ô lecteurs, les solides gar- Novagen pour Commodore 64 et 
diens et les plus farouches piliers. 	Atari XL. 

hhhhhhh, la France ! 
Patrie de mon enfance 
(toute ressemblance avec 

une chanson d'Enrico Macias ne 
serait que pure coincidence, non 
mais !) (je rajoute une parenthèse 
parce que deux points d'exclama-
tion qui se suivent, ça fait con) ! 
Oui, donc, pour en revenir au 
sujet, j'essayais de dire qu'en 
France, on peut aussi faire de 
bons softs. Si c'est possible. 
Tenez par exemple les deux der-
niers Loriciels, Billy la banlieue et 
Maracaibo. 
Le premier de ces messieurs est 
facilement assimilable à Sorcery et 
à tous ses compères, de par le 
principe du jeu. Il s'agit pour Billy 
le loubard de trouver de l'argent 
(sur la jaquette y a écrit "des 
tunes",.c'est d'un vulgaire !) pour 
qu'il aille s'amuser("s'éclater" sur 
le jaquette) sur les quatre jeux 
vidéo dissimulés ("planqués") 
dans la ville. Sur son chemin, il 
rencontrera plein de personnages 
étranges (et pénétrants ?), comme 
Nini jolie, Bob la musique, Baba 
le demeuré , Punky, et bien 
d'autres. 

Enfin Brel, tout ça fait un jeu avec 
des graphismes bien sympas et 
une animation plutôt mignonne. 
De quoi passer de bons moments. 
La suite du début, c'est donc 
Maracaibo. Dans ce jeu, vous 
vous glissez dans la peau du 
super agent 010, et allez accom-
plir votre mission qui consiste à 
aller délivrer le moins-super-agent-
que-vous 009 qui a été enfermé 

M
on petit théâtre, c'est un 
soft de Aselec destiné à 
tourner sur Thomson 

T07-70. 
Premier bon point pour lui, il est 
en cartouche; 1 seconde à peine 
suffit pour le charger. 

t(n- A'E2 D(JÇELI , 

Je sais pas pourquoi j'ai écrit "pre-
mier" bon point, vu qu'il y en a pas 
d'autres. 
Il s'agit pour le môme qui utilise ça 
(parce que c'est un soft pour les 
mômes, attention, regardez bien 
le titre, et vous ve: nez que ça ne 
peut s'adresser qu'aux gosses de 
moins de 10 ans. Un peu comme 
le film (ou plutôt le dessin animé) 
"les Bisounours", quoi, c'est pour 
les mômes. C'est pas comme les 
albums de la série Cléo de W.G, 
Colbier (dont Louis-Pierre a toute 
la série mais il dit que c'est pas 
vrai que c'est pas à lui mais à son 
frère), c'est vraiment pour les 
mômes. Ne croyez surtout pas 
que j'aime répéter plein de fois la 

dans une grotte sous-marine où il 
commence à manquer d'oxygène. 
Pour le secourir, vous devez 
retrouver la clé de sa cage qui gît 
par quelque trente mètres de 

fond (enfin le crois, lar pas 
mesuré), sans oublier bien sûr de 
l'alimenter en air, chose dont vous 
ne manquez pas. Mais croyez-
vous donc que tout ceci sera sim-
ple comme bonjour ? Que non, 
bande de chimpanzés, que non. 
Parce que en plus du temps qui 
vous est compté, y a aussi plein 
de gentilles bestioles comme des 
requins, des poissons torpilles... et 
des plongeurs ennemis (maman !) 
Sile graphisme est assez som-
maire (les décors ne foisonnent 
pas, et c'est presque toujours le 
même ), les différents personna-
ges (bonshommes et animaux) 
sont super réalistes. Et en plus, 
l'animation est très bien faite, ce 
qui ne gouache rien. Quant à la 
musique, c'est en est pas vraiment 
ine, c'est plutôt un bruit de 
vagues très bien réussi, je vous 
ure. 

Bon, c'est quand même tentant, 
non ? Alors écoutez bien, les coor-

données Avril existent en blanc, en 
bleu... euh non, je recommence... 
Bon, c'est quand même tentant, 
non ? Alors écoutez bien, les deux 
nouveaux 
Loriciels existent en cassette et en 
disquette, et sont disponibles dans 
tous les bons magasins 
spécialisés. 
Billy la banlieue et Maracaibo de 
Loriciels pour Amstrad. 

même chose, mais je savais pas 
comment vous faire comprendre 
que c'est pour les mômes, alors je 
répète indéfiniment. Mais et si je 
me décidais à fermer cette paren-
thèse que j'ouvris quatre phrases 
plustôt (oui, nous autres les jour- 

.hommAis "(A' urs 
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nalistes, on compte pas le temps en 
heures/minutes/secondes mais en 
phrases/mots/lettres) ?) de faire 
déplacer au choix un bonhomme, 
une nana ou un gosse. Pour ce 
faire, il doit au préalable choisir 
lequel de ces personnages il 
désire voir bouger avec la grâce 
de la gazelle fuyant le féroce tigre 
du Bengale au petit matin, choisir 
sa couleur au petit matin égale-
ment, et puis, grâce à des verbes, 
décider des mouvements à 
accomplir. 
Le tout ne présente pas vraiment 
un grand intérêt, même pas 
pédagogique. 
Mon petit théâtre de Aselec pour 
Thomson T07-70. 

O
n va encore dire qu'on veut 
du mal à Commodore, 
mais enfin, quand il y a des 

nouvelles à vous apprendre, vous 
savez que vous pouvez toujours 
compter sur pépé HHHHebdo (un 
peu d'autosatisfaction de temps 
en temps, ça peut faire de mal à 
personne). 

Commodore, donc, a perdu 37 mil-
lions de dollars. Voilà, c'est dit, 
comme ça, sans les formes, c'est 
lancé à la gueule du lecteur, il a 
mal (le lecteur). 
Ces pertes, qui représentent une 
période de seulement les quatre 
premiers mois de l'année, sont 
supérieures de plus de 18% à cel-
les de l'année passée pour la 
même période, et inférieures de 
25% à celles de l'année pro-
chaine. Ça fait maintenant plus 
d'un an que Commodore n'a plus 

Ian Michael Sugar vient de 
vendre b''v% àe -sés pârrs 
d'Amstrad pour la modique 

somme de 26 millions de livres -
260 millions de francs lourds. Ça 
veut dire qu'il lui reste encore 
45,4% à vendre, soit pas mal de 
blé en vue avant de prendre sa 
retraite. Ça veut dire aussi 
qu'Amstrad pèse 5,2 milliards 
lourds. 
Quoique ça se comprend : Susu. 
cre risque d'avoir de petits problè-
mes à surmonter d'ici peu. En 
effet, la production des PCW 8256 
(15000 par mois) n'arrive pas à 
suivre la demande, et ça va 
recommencer aux USA comme 
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I.C.U.P.S est un jeu tour-
nant (vrrrr) sur Commodore 

(ron zzzzz) et dont au premier 
abord on se demande, où peut-on 
trouver un titre pareil ? Facile, à la 
commission internationale pour la 
résolution des problèmes univer-
sels. Ok ! je garde le sigle et je 
poursuis. Vous participez à un test 
sur ordinateur à l'Icup qui se com-
pose (le test) de 2 parties. D'abord 
piloter à l'aide du joystick un engin 
d'escorte interstellaire, du genre 
de ceux employés pour la protec-
tion des ambassadeurs des mon-
des de lumière, lorsqu'ils se ren-
dent à une conférence interplané-
taire, afin de rejoindre et détruire 
le navire sidéral ennemi. Je 
n'invente rien, c'est sur le mode 
d'emploi. Là, vous avez le choix. 
Le jeu ressemble-t-il plus à Spy 
Hunter ou bien à Major Motion qui, 
rappelons-le, n'était qu'un long) 
scrolling où une voiture rebondis-
sait sur d'autres véhicules et les 
désintégrait de temps à autre. 
Next 1 : goto 2. La seconde par-
tie du test consiste à rassembler 
les 4 morceaux d'une bombe qui 
a été cachée dans le vaisseau du 
premier test (ok ? Vous me sui-
vez ?). Pour venir à bout de cette 
tâche, vous commandez, toujours 
à l'aide du joystick, un DEEN 
Mk.l1, le tout dernier des Anthro-
bots de l'Environnement Hostile. 

fait de bénéfices, mais eux, ils font 
comme si c'était normal, se con-
tentant d'espérer que les résultats 
de l'Amiga (encore très cher, 
rappelons-le, mais dont les ventes 
viennent d'augmenter aux States) 
viendront renflouer un peu tout ça. 
On compte également sur le vété-
ran, le C64 nouveau look, mais 

quant au 128, pas un mot. On 
annonce seulement à son sujet 
qu'il pourrait (remarquez le condi-
tionnel) bénéficier bientôt d'une 
nouvelle technique de commercia-
lisation, c'est-à-dire qu'il serait 
dorénavant vendu avec Geos, 
cette copie du Gem réalisée par 
Berkeley Softworks. 

Dans le genre "on fera (peut-être) 
mieux la prochaine fois", faut bien 
avouer que Commmodore est 
champion... 
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pour les CPC en France. Ce que 
lesAméricains, qui sont beaucoup 
moins cons que nous, risquent de 
ne pas apprécier du tout... 

Je n'invente rien non plus. Quand 
j'aurai dit que le jeu est bien réa-
lisé, surtout en ce qui concerne le 
scrolling, que la musique est super 
mais que la version cassette est 
longue, lonnngue, l000nnnnnngue 
à rentrer dans le Cbmtrum, beau-
coup plus que le jeu lui-même qui 
est rapide, rapd, rd, vous en sau-
rez autant que moi. 
I.C.U.P.S de Telecomsoft pour 

Commodore 64/128 et Spectrum 
48K.  

ue voilà deux logiciels pour 
Atari ST, que ce sont tous 
les deux des jeux d'aven- 

ture 	phiques,que donc que je 
vous parle de tous les deux 
ensemble dans le même article. 
Bin oui. 
Le premier s'appelle Gateway. 
Votre oncle a (enfin) été déclaré 
mort, après cinq mois d'absence. 
Donc, comme vous êtes son 
neveu et son plus proche parent, 
le notaire vous appelle pour vous 
dire que c'est vous qui héritez tous 

ses biens. Alors voila, les biens en 
question, c'est une vieille maison 
hantée (la mienne est en L), et puis 
vous êtes dedans et alors l'aven-
ture commence vraiment. 
D'après ce que j'en ai vu, les gra-
phismes sont pas mal du tout et 
l'analyseur syntaxique n'est pas 
mauvais. Ce qui fait que en tout 
c'est un jeu d'un bon niveau, 

go4c~5 a~ Tire 

i 
soft Abase, et Microsoft Windows. 
En bref, des francisations en 
pagaille. 

capable de vous tenir en haleine 
quelques heures. 
Ce qui est con, par contre, c'est 
que le soft est présenté sur deux 
disquettes, l'une pour les textes, 
l'autre pour les dessins. Et le pro-
gramme va tantôt charger un 
fichier sur l'une, tantôt sur l'autre, 
et que donc, si on n'a pas deux dri-
ves, ça fout une sacrée merde 
parce qu'il faut sans arrêt changer 
de disquette et on en a vite marre. 
Le second jeu d'aventure, c'est 
00-Topos. Je vais pas pouvoir 
vous dire beaucoup de choses 
dessus, parce que je suis resté 
bloqué dans le premier lieu, qui 
pst une prison, sans arriver à en 
sortir, je vous assure que ça fout 
.es boules. Ta gueule, Louis-
Pierre, arrête de te moquer et 
essaie de faire mieux. 
Sinon ça raconte l'histoire d'un 
mec qui est explorateur spatial, et, 
,alors qu'il était sur une planète 
nconnue, des types bizarres sont 
venus lui piquer son vaisseau, et 
depuis il est en prison et il cher-
he à s'évader, à reprendre le con-
rôle de son vaisseau, et à repar- 
• r pleurer dans les jupes de sa 
hère le plus rapidement possible. 
a encore, on a droit à de jolis des-

,Ins et à un analyseur syntaxique 
orrect, mais. là encore aussi, on 

peut faire un reproche : l'amateur 
de jeux d'aventure se trouvera 
peut-être frustré par la difficulté 
qu'il aura à surmonter dés le début 
du jeu, et aura sûrement envie, 
pour peu qu'il ne soit pas très 
patient, de tout éteindre et d'aller 
pleurer dans les jupons de sa 
mère. 
Gateway de Pryority Software et 
00Topes de Polanvare pour Alan 
ST. 
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SCOOP : TANDY REVIENT 
VERS LES HOBBYISTES 

[î Quis 
TOMBÉ 
SUR UN SYBEX Cette fois-ci, y en a marre. Que les 

prix d'Atari soient au ras des 
pâquerettes, c'est bien. Que leurs 
16 bits soient les moins chers du 
marché, c'est très bien. Mais qu'ils 
continuent à faire chier en bais-
sant encore plus, toujours plus, 
alors que personne ne leur 
demande rien, là y en a marre. De 
quoi ça a l'air un 520 STF à 3.990 
francs, hein ? Je vous le 
demande ? A quoi ça rime un 16 
bits, 512 Ko de RAM, drive de 3,5 
pouces à ce prix ? Ils se rendent 
compte qu'ils vont emmerder tous 
leurs braves concurrents à ce prix-
là ? Quand même, c'est pas gen-
til pour Apple, ce genre de prati-
ques, ils vont être tristes chez 

Apple. Et Commodore, hein, ils ont 
pas pensé à Commodore, ils vont 
l'avoir gros sur la patate chez 
Commodore. Un ordinateur qui 
pourrait se vendre à 8.000 francs 
sans problèmes, si c'est pas mal-
heureux. 3.990 francs, une honte 
pour le commerce français ! 
Question subsidiaire : mais com-
ment font-ils ? Faaaaaaaacile : ils 
vendent aux grandes surfaces et 
ils divisent par deux la marge des 
revendeurs! 
Et qu'est-ce qu'on dit, les gentils 
consommateurs ? Allez, tous en 
choeur : "Merci, Monsieur le 
revendeur..." (sur l'air de "Merci, 
Monsieur le professeur" d'Hugues 
Auffray, je crois). 

J 	e voudrais remercier solen- 
nellement la société Activi- 
sion d'avoir pensé à moi. 

En effet, pour célébrer dans la joie 
et la bonne humeur la sortie pro-
chaine de son nouveau soft Big 
trouble in little China, la sus-dite 
société Activision a eu l'extrême 
amabilité, je ne l'en remercierai 
jamais assez, merci Activision, 
merci, merci, de m'inviter à 
l'avant-première du film "Les 
aventures de Jack Burton dans les 
griffes du mandarin" dont le soft 
est tiré. 
Donc, merci Activision. 

icrofer, société d'informa-
tique individuelle, organise 
e week-end un rallye pro-

menade dans la région de Mantes 
la jolie. 
Je vous vois venir, quel peut bien 
être le rapport balade/micro ? 
En fait, c'est très simple : comme 
c'est un rallye, y a des prix mis en 
jeu, et parmi ces prix, y a des 
micro ordinateurs. Voilà. En plus, 
y a des walkmans, des CB, bref, 
plein de choses qu'on peut gagner 
sans se casser trop la nénette à 
répondre à de fumeuses ques-
tions. Chouette plan, non ? 
La participation est ouverte à tous 
et à toutes, à condition que les 
tous et toutes en question puissent 
débourser 50 balles pour. 
Et le mieux dans tout ça, c'est qu'il 
y a un buffet campagnard ! 

Microfer, 1 bis rue d'Athènes, 
75009 Paris (c'est pas la peine de 
nous emmerder, on n'a pas le 
numéro de bigophone). 

W Je crois que j'ai 
gagné : ils vont tous 

■ être attirés par un 
gros W. Ca fait marrant de com-
mencer un article par un "W", 
parce que les grosses lettres, ça 
attire l'œil. D'autant plus quand 
c'est un "W". Le lecteur attentif 
se demande alors quel mot peut 
bien etre le premier de l'article. 
Wagon ? Wallon ? What ? Whis-
kas ? Water closet ? Que nenni, 
c'est un piège à con. 
Le sujet dont à propos duquel que 
je vais vous parler, c'est un nou-
veau livre de Sybex, dédié à 
l'Amstrad, au PCW plus précisé-
ment. Ca s'appelle Amstrad 
8512/8256, guide du basic et de 
Jetsam, ça fait 300 pages, et ils 
s'y sont mis à deux pour écrire ça. 
Ce qui prouve bien que la conne-
rie est proportionnellement plus 
étendue chez deux êtres mis bout-
é-bout, surtout quand ce sont des 
dentistes, que chez un seul, si 
vous voyez ce que je veux dire. 
Sinon passez votre chemin et fai-
tes comme si de rien n'était. 
C'est (le bouquin (ah oui, faut 
revenir au sujet de l'article de 
temps en temps)) en fait un truc 
presque complètement pompé sur 
le manuel d'instructions du PCW, 
avec une description des instruc-
tions et commandes du basic Mal-
lard agrémentées d'exemples en 
tout genre, plus celles (toujours les 
instructions et les commandes (je 

précise parce qu'en relisant ce 
que j'avais écrit, j'ai soudain réa-
lisé que je ne comprenais rien à 
ce que j'avais initialement voulu 
dire)) de Jetsam, le gestionnaire 
de fichiers indexés livré avec (le 
PCW (même remarque qu'un peu 
plus haut)). 
Enfin, pour dire que quand même 
chez Sybex on est également 
capable de créer un peu, y a le lis-
ting d'un programme de gestion 
de fichiers, même pas commenté 
(le listing), mais avec un exemple 
d'utilisation (du programme). Le 
tout pour 138 balles, c'est cher. 
Très cher. Merci, monsieur Sybex. 

RALLYE 

SYBEX AND SUN 
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des bêtes sur des TRS 80, pous-
sives machines qui faisaient 
quand même tomber plus de 25 
du marché français dans l'escar-
celle de Tandy. 
Puis vint la "grande" époque de 
la micro, époque où la prolifération 
des micros familiaux faisait passer 
les plus chauds des lapins pour de 

isérables impuissants. Pendant 
be temps-là, Tandy ramait comme 
lout le monde : du compatible 
ceci, de l'adaptable cela, du pro-
fessionnel et du personnel ou des 
trucs bizarres comme la fourniture 
de ses Alice 32 à Matra ou de ses 
M 10 à Olivetti. 
Aujourd'hui, Tandy a une part du 
gâteau professionnel américain 
non négligeable juste derrière 
IBM, en tête des fabricants de 
compatibles. La France n'est pas 
trop à plaindre avec ses 160 bou- 
tiques et ses 200 millions de chif-
fre d'affaires. Une nouvelle 
gamme de compatibles sort ces 
jours-ci et parmi elle, un engin pas 
trop cher, pas trop moche dont je 
m'en vais vous parler pas plus tard 
que dans le paragraphe suivant, 
même que c'est le sujet de cet arti- 
cle et que le verbiage qui précède 
ne sert pas à grand-chose mais ce. 
qui est écrit est écrit tant pis c'est 
fait et je suis payé à la ligne. 
Le Tandy 1000 EX est un compa-
tible IBM PC. Un de plus, je sais. 
Celui-là il coûte 5325,14 TTC, 
c'est-à-dire 500 balles de plus que 
les moins chers des clones fabri- 
qués à Taiwan. Seulement celui- 
là, il est fabriqué aux USA et donc 
théoriquement plus solide, les 
Amerloques bouffeurs de hambur-
gers trop gras étant en principe 
plus costauds que les Chineto-
ques bouffeurs de riz trop cuit. 
La RAM de 256 Ko, la carte gra-
phique (monochrome et couleurs, 
640 x 200 pixels maxi) l'interface 
parallèle et la compatibilité IBM 
n'ont rien à envier à personne, 
c'est du kif avec tous les compa-
tibles. 
Le microprocesseur, toujours le 
faux 16 bits 8088, offre un avan-
tage incontestable : il a une boite 
à deux vitesses, 4,77 Mhz pour le 
tout-venant et 7,16 Mhz pour ton- 

voulez vous lancer dans le com-
patible IBM, vous pouvez peut-être 
plonger pour celui-là qui a un look 
pas dégueu, une bonne réputation 
de solidité et 160 boutiques pour 
allez gueuler si ça marche pas. Si 
vous avez l'intention d'acheter un 
gros paquet de cartes supplémen-
taires, renseignez-vous sur les prix 
pratiqués sur icelles par Tandy, 
vous n'aurez guère d'occasion 
d'en trouver ailleurs. Tout ce que 
je peux faire c'est vous donner 
tous les prix que je connais, vous 
les avez là-dessous dans un beau 
tableau, les autres ne sont pas 
encore déterminés même que 
c'est nous qu'on est les premiers 
à parler de cet engin et que c'est 
ce que nous les journalistes payés 
à la ligne appelons un scoop et 
que je vais pas me gêner pour le 
marquer sur le titre de cet article 
qu'il est fini et que c'est pas mal-
heureux je vais pouvoir retourner 
faire mumuse sur le serveur mini-
tel HG. 

rance. Par contre, cette taille 
réduite oblige à acheter des car- 	 f  CWOVA t A T
tes courtes beaucoup moins

:92' 	SCpOP 
répandues que les cartes grand
modèle et, par-dessus le marché, 	q~ 	 LAKT 
des cartes courtes avec des con- 
necteurs 	

cy 
 au standard Tandy, qui 

sont encore moins répandues 
même qu'on ne les trouve que 
chez Tandy. Compatible mais pas  
trop, faut pas déconner, on est pas 
à Taiwan ici. 
Pour les 5325 balles de la chose, 
on vous file en plus GW-Basic ce 	( 	._ --- 
qui est normal, MS-DOS 2.11 ce 
qui est une version qui date un 
peu beaucoup, un logiciel intégré 
Deskmate Il (texte, tableur, fichier, 	TANDY 1000 EX 
télécom, calendrier et mémo) ce 
qui est vachement sympa surtout 	Prix au 1 er septembre 1986 
gratos, une mince doc en français 
mais PAS de manuel de référence 
ce qui est un peu con pour un ordi- 	TANDY 1000 EX 
nateur qui s'adresse aux hobbyis- 
tes mais les autres le fournissent 
pas non plus et vous pouvez 
l'acheter pour 400 balles 350 prix 
d'ami 300 mais j'y perds et enfin 
un an de garantie, douze mois, 
cinquante-deux semaines, ce qui 
est gonflé mais à priori il n'y a pas 
de raison que ça soit moins solide 
que les vieux TRS 80 que j'en coo-
nais même qui tournent encore 
depuis 77. 
Voilà, vous savez tout sur la ten- 

MONITEUR MONOCHROME 
VM-4 

Moniteur 12 pouces vert. Entrée 
vidéo composite. 25 lignes de 80 
colonnes. 640 x 200 pixels. 

1.423,20 francs TTC 

MONITEUR COULEURS CM-5 

Moniteur couleurs 13 pouces 
RVBI. 25 lignes de 80 colonnes. 
320 x 200 pixels. 

2.905, 70 francs TTC 

MONITEUR COULEURS CM-10 

Moniteur couleurs 13 pouces 
RVBI. 25 lignes de 80 colonnes. 
640 x 200 pixels. 

4.625, 40 FRANCS TTC 

LECTEUR DE DISQUETTE 
EXTERNE 5,25 POUCES 

Double face, 360 Ko. 

1.956,90 francs TTC 

LECTEUR DE DISQUETTE 
EXTERNE 3,5 POUCES 

Couble face, 720 Ko. 

2.194,10 francs TTC 

SUPPORT 

Pour poser un moniteur et un lec-
teur de disquette sur l'ordinateur. 

462,54 francs TTC 

CONFIGURATIONS 
COMPLETES 

Tandy 1000 EX + Moniteur VM-4 
6.748,34 francs TTC 
Tandy 1000 EX + Moniteur VM-4 
+ SUPPORT 
7.056,70 francs 1TC 
Tandy 1000 EX + Moniteur CM-5 
7.934,34 francs TTC 
Tandy 1000 EX + Moniteur CM-5 
+ SUPPORT 
8.230,84 francs TTC 	■ 

E
uh... Et si je vous disais que 
voilà encore du Sybex ? 
Etonnant, non ? Le bouquin 

dont vous pouvez contempler la 
couverture à côté. son titre, ben 
c'est Introduction à MS-World. 

1 t.000CTION A 

a 'i: 

D
écidément, la jeune et 
dynamique société KBI 
(spécialisée dans la dupli-

cation de disquettes et cassettes) 
n'arrête pas de faire parler d'elle. 
Elle propose aux éditeurs de softs 
non plus une nouvelle protection, 
mais un truc qui sera utile au mec 
qui en a marre de passer des heu-
res devant son écran à attendre 
que son soft se charge. Il s'agit de 
la D. G. V. (duplication à grande 
vitesse) : les cassettes ne sont 
plus enregistrées à 2000 bauds 

µ~4 "9 V OIC ( ce 
DGY . 

Qu'est-ce que c tfs *qu li'esrcun-
tenu dans ce beau bouquin? 
Ben c'est un mode d'emploi (très 
détaillé) de MS-World, traitement 
de texte très puissant pour IBM, et 
là je dirais bien "voir figure 1" 
mais Pierre Desproges le fait sou-
vent, alors je m'abstiens (voir 
figure 2). 
Depuis le chargement du logiciel 
jusqu'aux commandes les plus 
compliquées, tout est expliqué. Si 
le livre est clair et bien réalisé, on 
see demande ici-bas quelle peut 
bien être son utilité : en effet, tou-
lés les choses à savoir pour trai-
ter des textes de tous les noms 
avec MS-World sont expliquées 
dans la doc du soft. Donc, le livre 
répète ce que dit la doc. Donc, je 
ne vais pas dépenser 210 balles 
pour acheter un deuxième manuel 
d'utilisation, donc pépé Sybex ne 
se fera pas de fric sur mon dos, et 
donc je suis un salaud. Oui, mais 
j'aime ça. 

(speed write 1) comme il serait 
d'habitude normal de, mais 
jusqu'à 3600 bauds, ce qui fait 
passer le temps de chargement 
sur cassette de 2 minutes 41 
secondes à 47 secondes pour un 
monobloc de 17 Ko. Pour l'instant 
sur Amstrad. 
D'autre part, la protection KBI dont 
on vous a déjà causé un peu plus 
tôt est maintenant disponible pour 
les Thomson TO7 et TO9, et elle 
est toujours aussi facile à 
déplomber. 

GE 
(cAj jr(T JIEN ) 

t/ir COUP 

R 

cer sur l'autoroute, attention aux 
radars. 
Le lecteur de disquette (5 pouces 
1/4, double face, 360 Ko, banal) 
est intégré mais, originalité inté-
ressante, son orifice bée sur le 
côté. Ce qui fait que la chose est 
plus basse et plus esthétique 
qu'un bête compatible et ressem-
ble à s'y méprendre à un Atari 520 
ST mâtiné d'un TRS 80 qui aurait 
pris un grand coup de jeune dans 
les dents. Autre originalité, le cla-
vier est intégré et non détachable, 
la flopée habituelle de touches, 90 
pour être précis, répondant évi-
demment présent. 
Bref, le Tandy 1000 EX a une 
bonne gueule, ça nous change 
des grosses laides boites en fer-
raiile ou en lasti ue de la concur- 

Micro-ordinateur compatible IBM 
PC. Processeur 8088 à 2 vitesses: 
4,77 et 7,16 Mhz. Ram 256 Ko 
extensible à 640 Ko. Carte graphi-
que monochrome et couleurs, 
résolution maximum 640 x 200 
pixels. Interface imprimante paral-
lèle. Lecteur de disquette 5,25 
pouces double face de 360 Ko. 
Clavier 90 touches intégré. Livré 
avec MS-DOS 2.11 en français, 
GW-Basic et Deskmate Il. 

tative de renouveau des amours 
de Tandy avec les fanas. Si vous 	5.325,14 francs TTC 
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Voilà, ça y est, les cadeaux des gagnants d'août sont 
partis, IIs vont les recevoir bientôt. 
Message personnel : le type que j'ai rencontré dans 
le métro (y a longtemps, c'est vrai) et qui se faisait 
passer pour Michel Desangles est aimablement Invité 
è se présenter au journal, je lui présenterai son idole. 
Fin du message personnel. 

r 
Bon, allez, on va pas s'éterniser sur un édito minus-
cule, commençons Immédiatement les hostilités. 
D'abord avec Stéphane Schreiber qui offre sur un 
plateau en or l'écriture en double hauteur, grace à 
une nouvelle instruction IDOUBLE, ligne où "ligne" 
est compris entre 1 et 25. 

Listing Amsted. 

10 MEMORY 39999:FOR i-40000 TO 400 
933READ of=POKE i.VAL("&'+a$)INEXT 
:CALL 40000:DATA 21,4E,9C,01,49.9C 
.CD.D1.BC,52.9C,C3.58.9G 00.00,00. 
00. 44.4F,55,42,4C.C5,DD.6E,00.26.0 
0,CD. IA, BC, 11.00.38,19,E5. ER. El, 01 
,50,00.A7.ED.42.E5,D5.3E.O1,01.50. 
00. ED, BO. B7 
20 DATA 28.00.D1,E1,7A.,D6.0B.57.E5 
.D5,3E.00,18,EC.D1,,E1,7C,D6,08,FE, 
C0. 67, DB. 7A, D6. 08. FE. CO. 57.30,D7,E 
B4O1.R0,3F.09.EB.18,CF:NEW 

Amis thomsonistes, y en a encore, eh oui, éclatez-
vous un peu devant cette superbe simulation de 
course olympique envoyée par Bernard Fabre. Après 
les trois bip sonores, appuyez comme des malades 
sur les touches du clavier pour faire avancer votre 
bonhomme. Ca vaut bien deux softs, ça, médème ? 

Listing Thomson. 

0 CLEAR,, 9: DEFGR$i e;' 2^8, 28, 17.126, 144, 40 
136, 36, DEFGRS(1)-14,14,144,124,18,40,200 
3:DEFGRS(2)-16,186,146,124,16,255,129,2 

SsisCREEN4,4,4IBOXF(8,0)-(40,1)" ",,61LI 
NE(0,1)-(40,1)GRS(2)IBOXF(0,3)-(40,5)" " 

2:LINE(0,2)-(40,2)" ",,5:LINE(0,5)-(40 
,5)CHRS(124),4,3 
1 IFY(3THEN:PRINTCHR$(2e):PSET(38,3)"%", 
0,2:PSET(3i,4)"/":PLAY"L1005SIL25P":Y=Y+ 
11GOTOIELSEPSET(X,3)GR$(RND):PLAY"L101DO 
L3P":PSET(X,3)" "=At=INKEY$:X=X-(AS<)B$) 
:8$ ASST-T+1:IFx<>39THENIELSEPSET(:',3)GR 
$(RND:'IPSET(38,3)"/":LOCATE15,10:COLOR3, 
4:PRINT"TIME :";T 
i•.s t=== W JRZS_ ,t 
Et puis voici la suite du deuligne présenté la semaine 
dernière par François Launay. C'est à peu près la 
môme chose, A part que cette fois-ci, ça décale 
l'écran vers la gauche. 

Listing Oric-Atmos. 

1 A$="R2N6Rø 84I4A9H08515C 33F9l~dH 
A5t5C9FD44CRDEB0B114c93F9oN80H 
Qat: 386R4R 
2 TORI=11U44;POKEN3FF+I,VRL('*"+MI 
D$(R$+"91I4E8D8E2E615D8DE",I*2-1,2 
~):HEXT 
3 ' Routine relo9eahle Permettant 
le deralage de l'eccan HIRES 

4 ' vers la .huche ,iusqu'A efface 
anent. fen r; fois ) 

' Faire CALLN408 

Voilà, c'est tout. Je ne vous en fous exceptionnelle-
ment que trois, parce que j'ai plein de choses à vous 
dire. 
Premièrement, Laurent Licour m'a signalé une erreur 
dans son deuligne de la semaine dernière (Thomson); 
le temps qu'il m'envoie la version débuggée, et je 
vous le repasse. Veuillez pardonner mes excuses. 
Ensuite, ma Bal, vous savez, sur HG; ben ma Bal, 
elle est ouverte è tous et ® toutes, à condition que 
ce que vous écrivez ait un rapport avec les deulignes. 
Pour les conneries, y a Révolucion, ou alors, à la 
rigueur, ma seconde Bal, j'ai nommé "S.S'. C'est 
pigé, les p'tits gars ? 
Bon, j'arrête là, histoire de laisser un peu de place 
à Carali pour faire ses petits dessins. Ciao! 

Louis-Pierre, l'excellent. 

(4E AEU DES I EPSURS 

VIN M(G+EI 
D63ANGLE 
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Cette semaine, vous allez avoir droit 
à un Bidouille particulier. Pas d'anti-
cafés, pas de vies infinies, juste une 
solution de jeu. Une seule. Mais pas 
n'importe laquelle : c'est celle de 
Hitch Hiker's Guide to the Galaxy, 
d'Infocom, qui existe sur de nom-
breuses machines (Atari ST, Apple, 
Commodore, IBM PC...). C'est un 
jeu entièrement en texte, d'après la 
série de bouquins du même titre (les 
trois premiers tomes ont parus en 
français chez Denoël, on attend tou-
jours le quatrième) de Douglas 
Adams. Il faut savoir qu'en Angle-
terre, cette histoire est l'objet d'une 
véritable vénération. Outre les bou-
quins, il y a eu une série radio, une 
série télé, le jeu, des tee-shirts, des 
badges... C'est un succès énorme. 
Et le jeu est carrément le jeu le plus 
drôle qui ait jamais été fait. Seul pro-
blème : il est en anglais. Bon, est-
ce que je pouvais priver les malheu-
reux joueurs qui rament dessus 
depuis un an de cette solution sous 
prétexte qu'elle n'intéressera pas 
tout le monde ? Non, bien sûr. Alors 
la voici. Moi=méme, ça fait un an que 
je cherche... Donc, merci à Loque-
Chemise (alias Softpatch) de me 
l'avoir envoyée. Je lui laisse la 
parole. 
Get up then light, get gown then 
wear it, open pocket then get anal-
gesic, get toothbrush then get 
screwdriver, s then get mail, s then 
lie down (attendre l'arrivée de Ford 
Prefect. Pour passer le temps, faire 
look, read mail, etc...), don't take It, 
don't take it (attendre que Ford 
revienne et se couche dans la boue 
à votre place), s, w, buy sandwich 
(attendre Ford), drink beer, drink 
beer, drink beer, e, give sandwich 
to dog, n (attendre que Ford 
revienne et perde son device), get 
device then press green button (on 

se retrouve dans le noir. Cela va 
arriver plusieurs fois. Faire 4 fois I, 
jusqu'à ce que l'un des sens dispa-
raisse. Par exemple, ici, vous aurez 
4 fois la phrase : "You can hear 
nothing, smell nothing, feel nothing, 
taste nothing, see nothing". La cin-
quième fois, Is "smell nothing" aura 
disparu. Il faudra donc faire :), smell 
darkness, examine shadow, eat 
peanuts, remove gown then hang 
gown on hook, get towel then cover 
drain with towel (attendre que Ford 
fasse la sieste), get satchel then put 
satchel on panel, put mail on sat- 
chel, press dispenser button (le 
babel fish rebondit partout, un robot 
nettoyeur tente de l'attraper mais se 
plante à cause des prospectus qui 
volent partout, et finalement le pois-
son atterrit dans votre oreille, ce qui 
vous permet de comprendre les lan- 
gues étrangères), get towel then get 
satchel, get gown then wear it (on 
est embarqué chez le commandant 
Vogon pour écouter son atroce poé-
sie, en attendant taper look ou wait), 
enjoy poetry, listen (retaper listen à 
chaque vers. Une strophe comporte 
quatre vers. Au bout d'un moment, 
voyant que vous appréciez ses con-
neries, le commandant annonce : "I 
will read you another verse". Notez 
les trois premiers mots du deuxième 
vers), flip switch, type (le mot 
demandé par le programme, c'est-
à-dire le premier ou le deuxième mot 
du deuxième vers), get plotter then 
close case, say to Ford "ok", press 
green button (on se retrouve à nou-
veau dans le noir, tapez 4 fois I), lis-
ten to darkness, s, s, get pincer (on 
a été ramassé par le Heart of Gold, 
le super vaisseau spatial qui a été 
volé par Zappy Bibicy (en français, 
car en anglais il s'appelle Zappy 
Beeblebrox), le chef de la galaxie), 
look, d, w, touch, pad, drop thing, 

get ais. e, s (il taut rentrer dans une 
pièce au sud que le programme veut 
cacher. Insistez en tapant S plu-
sieurs fois. Au bout d'un moment, 
il craque. Tapez deux ou trois fois 
Look, car il y a quelque chose qu'il 
ne veut pas vous montrer), drop ats 
then drop plotter, plug small plug in 
small receptacle, put long dangly bit 
in ats, drop pincer then drop thumb, 
drop screwdriver then drop tooth-
brush, drop fluff (on peut maintenant 
se jeter volontairement dans le noir en 

tapant "turn drive on". D'ailleurs, 
tapez-le. Puis tapez I quatre fois, et 
indiquez le sens qui manque, enfin, 
comme d'habitude, quoi), examine 
shadow, say my name, e then get 
stone, cover head with towel, carve 
my name on memorial (le bugblat-
ter s'endort en croyant vous avoir 
mangé), remove towel then drop 
stone, w, sw, get interface, ne, look 
(attendre les chasseurs Fronur-
biens, puis sortir du noir comme 
d'habitude), s, s, w, open nutrimat 
then get board, put interface in nutri-
mat then close nutrimat, e, s, s, drop 
chipper, drop board, drop thing, get 
drive then get plotter, get ats (si on 
a trop de choses à porter, jeter pro-
visoirement le Guide), n, n, u, plug 

large plug in large receptacle, drop 
drive, drop plotter, drop ats, d, w, 
say to nutrimat "make tea", touch 
pad (taper Look jusqu'à ce que les 
nombres soient crunchés, c'est-à-
dire 4 fois), e, u, turn drive on, get 
drive then plotter. d. w, drop thing 
then get tea. e, s, s. drop tea, drop 
plotter, drop drive. put long dangly 
bit in tea, get Guide (Si on l'a jeté, 
bien sùr. Grâce au vrai thé, on peut 
maintenant se diriger dans le noir. 
Si la destination ne convient pas, on 

tape I et on repart. Il-reste 5 excur-
sions à faire, dans un ordre quelcon-
que : Damogran, Retour sur Terre, 
Party, Baleine et Chambre de 
Guerre. Attention, dorénavant, je 
n'indique plus les déplacements 
dans le noir), turn drive on... 
Party (it does feel a bit cold...): drink 
liquid, examine dent then drop wine, 
open bag then get fluff, put fluff in 
bag then close bag, get wine, drink 
wine, examine Phil (jusqu'à ce 
qu'on soit dans le noir, puis faire 
4 fois... Le Handbag est sur le 
Bridge, une fois qu'il est rentré), get 
bag, open bag, get fluff and twee-
zers, drop bag (déposer les Twee-
zers à l'engine room). 
Domagran (painfully bright light...) 

get up then get box. get cushion. 
steer toward cliff, unlock box then 
get wrench, drop key then and box 
(une fois A terre :), n (attendre Tril-
lian• en tapant Look, Yell, Make 
Speech, etc...), say to guards "drop 
rifles'', e (le Wrench et le Cushion 
Fluff sont au sous-sol. Une fois ren-
tré au Heart of Gold, faire N, D pour 
y arriver). 
Retour sur Terre (painfully bright 
light...) : (on joue le rôle de Ford. Il 
faut répéter la scène du tout début, 

LoRÇ % 
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mais en jouant son rôle), n, open 
satchel then get towel, give towel to 
Arthur, idiot, go towards Prosser, 
say to Prosser "lie down" (aller avec 
Arthur au bar, boire 3 bières, ache-
ter des cacahuètes), e, n, get fluff, 
give satchel fluff to Arthur (c'est très 
important, sinon on ne peut pas finir 
la partie), get thumb, drop thumb 
(attendre le noir et rentrer). 
Baleine (it does feel a bit warm) : feel 
dark, drink liquid, get pot, put pot in 
thing (attendre que la baleine éclate 
en tapant Look, Wait, etc... et 
rentrer). 
War Chamber (there is an exit to 
port) : s, get awl, listen, look at sun, 
look at third planet (taper Look, Lis-
ten, Wait jusqu'à être dans Is laby- 

rinthe. Taper n'importe quelle direc-
tion jusqu'à ce qu'une Black Parti-
cle soit signalée), get particle (une 
fois de retour au vaisseau. aller à 
l'Engine Room). 
En rentrant au Heart of Gold, après 
les cinq excursions ci-dessus, réu-
nir les 4 fluffs: pocket fluff, satchel 
fluff, jacket fluff et cushion fluff. 
Puis :) get flowerpot, put pocket fluff 
in pot, put satchel fluff in pot, put 
jacket fluff in pot, put cushion fluff 
in pot, get ats, put ats in pot (ça ne 

va pas), w, look at pot, w (taper W 
jusqu'à ce qu'on ait un Changed 
Fruit), get fruit, drop pot, drop ais 
(ne pas manger le fruit tout de suite, 
aller à ('engine room), get tea, get 
no tea (important !), eat fruit (le fruit 
magique indique quel outil prendre), 
get ... (cet outil), n, knock at door (si 
on a effectivement du thé et du non-
thé, la porte s'ouvre), drink tea (c'est 
primordial 1), w, say to Marvin "open 
hatch", e, d, remove gown then 
drop it (jeter tout ce qu'on a en main 
sauf le babel fish et l'outil demandé 
par Marvin), e (attendre Marvin), 
look, give ... (l'outil) to Marvin, w (se 
rhabiller, reprendre ses biens), d. 
Et 	c'est 	tout ! 	Merci 
Loque-Chemise! 
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DEULIGNACE ABONNEZ-VOUS 
À HEBDOGICIEL,  

OM~SEZ 
ECON pNCs 

22 FRS 

,DEPUIS QSE IE ME 5vî5 P180009 , 
NWA P$FPÎTUr1E5EU J_J'  

. CUTE 'ANS L`ESCAP • 

572 francs pour 52 numéros achetés chez votre 
marchand de journaux. Dur, hein, 572 francs?  
Faut les sortir! 	 l 7 
Et si vous vous abonniez ? 450 francs au lieu de 572, 	y ' 
ça marche ? Et un abonnement pour six mois vous 
coûtera seulement 230 francs.  

SI vous faites partie du Club Hebdogiciel, vous avez 
gagné 10% de mieux. 405 francs pour un an et 207 
francs pour 6 mois. Le bulletin est là, dessous, on se 
dbpbche. 

A renvoyer à HEBDOGICIEL, service Abonnement, 24 rue Baron, 75017 Paris. 

Nom......................................................... 	...... 

Prénom :............................................................. 
Adresse complète :..................................................... 
.................................................................... 

Ordinateur 	utilisé :..................................................... 
No de carte obligatoire pour les membres du Club ........................... 

France : 	 Etranger : 

2 ans : 850 F. ❑ Club 807 F. 	❑ 	2 ans : 1000 F. ❑ Club 950 F. ❑ 
1 an : 450 F. ❑ Club 405 F. 	❑ 	1 an : 530 F. ❑ Club 477 F. ❑ 

6 mois : 230 F. ❑ Club 207 F. 	❑ 6 mois : 270 F. ❑ Club 243 F. ❑ 
3 mois : 120 F. ❑ Club 108 F. 	D 	3 mois : 140 F. ❑ Club 126 F. ❑ 

Attention : l'abonnement de 3 mois n'est pas renouvelable. 
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DAVID BOWIE/ 
TREVOR JONES 

"Labyrinth" (B.O.F.) (EMI/Pathé Marconi) 

O 	Salut les meufs et les keums ! Alors, on 
s'est regonflé à bloc en coinçant la 
bulle cet été ? On a balayé ses petites 
déprimes ? On s'est éclaté en love sto-
ries et déjantes de tout poil ? On a usé 
cent cinquante disques ? Un seul ? 

W 	Pas du tout ?... Ah bon ! T'as pas 
décoincé de ta boîte à chaussures sans 
air, sans lumière, sans musique, en 
plein Paris désert... Dur dur !... 
J'espère quand même que mes histoi-
:es d'U.S.A. te feront un peu rêver. 

BEN 

IMPRESSIONS 
D'AMERIQUE 

Amérique, patrie du rock'n'roll, du blues, 
du jazz, du funk, du showbiz triomphant, 
de MTV et tutti l'chianti. Quand on baigne 
dans la musique d'importation jusqu'au 
cou (comme c'est mon cas), ça ne fait pas 
de mal d'aller sur place mettre en balance 

THE BEAT 
éveil en sursaut à huit heu-
res du mat'. On est diman-
che. Le voisin vient juste de 
décider d'entreprendre sa 
p'tite gym' du matin. Ce qui 
veut dire que la sono, de 
l'autre côté du mur, largue 

soudain un son de batterie impeccable, 
parfaitement imparable. Le pied de grosse 
caisse me balance une série d'uppercuts 
au foie, pendant que la charleston me vrille 
les oreilles et que les roulements sur les 

PNI _-- 
S~Ò Cha\acs . \e 
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toms customisés du syndrum me font 
l'effet d'autant de roquettes lancées en 
rafales. Le beat s'installe, prend posses-
sion des murs, de mon sommeil et de mes 
rêves. Ca va durer une bonne heure sans 
la moindre mélodie. Juste le beat comme 
un pacemaker pour se mettre en phase 
avec le rythme de la ville. Le pote qui me 
loge me rassure : "Penses-tu, mais ça, 
c'est rien ! Il y a deux ans, j'habitais dans 
le Bronx. Ils mettaient le son deux fois plus 
fort et, comme ils n'avaient que ça à faire, 
ils rappaient de midi à quatre heures du 
mat'. Je devenais fou !" 
Le beat, il est partout dans les endroits 
publics. Il est craché par le ghetto blaster 
géant, accroché en bandoulière à l'épaule 
de ce jeune latino de,16/17 ans qui arpente 
la plage avec son pote. Aussi volumineux 
qu'une grosse valise, le lourd engin "por-
tatif" lui racle la jambe du haut de la cuisse 
au bas du mollet. Pour se donner du cou-
rage dans sa difficile progression sur le 
sable, il s'arrête de temps en temps, met 
la purée sur sa méga-sono et regarde avec 
fierté les corps flasques écrasés sur le 
sable sous les coups de soleil, pendant 
que son pote esquisse un pas de danse. 
Mais c'est surtout dans la ville que le beat 
est roi, dans les squares, les parcs, sur les 
trottoirs, aux coins des rues. C'est autour 
de lui que se rassemolent les cliques de 
jeunes blacks frimeurs et hâbleurs, tou-
jours prêts à mimer une bagarre juste pour 
le "fun". C'est lui, le beat, qui donne la 
cadence de la parade, le samedi soir à 
minuit sur Hollywood Boulevard. Des cen-
laines et des centaines de voitures au pas 
l'une derrière l'autre, mais vrombissantes, 

les idées reçues avec ce qu'cn perçoit de 
la réalité ricaine en direct. Il y a des cho-
ses qui frappent d'emblée, quand on arrive 
d'Europe continentale, et j'ai juste envie 
de vous livrer quelques souvenirs de route. 
Voilà. 

toutes briquées à l'enrage, chromes ruti-
lants, surtout les jantes hyper-larges, 
bagnoles expressives. monstrueuses ou 
racées, old fashion ou dernier cri, décapo-
tables ou limousines, une sur cinq environ 
déversant, en flot discontinu, d'infernales 
rythmiques sur lesquelles tricotent les voix 
entrecroisées de rappers extatiques. 
Même si le rap en France a pu bénéficier 
d'un certain engouement, il n'a laissé que 
l'effet d'une mode passagère, ponctuée 
par le seul tube de Chagrin d'Amour. Au 
States, c'est tout l'inverse. Le rap est LA 
musique vivante par excellence, celle que 
des milliers de gosses pratiquent et écou-
tent à longueur de journées, celle qui évo-
que le plus sûrement leur quotidien. 
"C'est à 12 ans que j'ai découvert le rap 
et que je m'y suis mis. J'ai d'abord fait le 
D.J. dans ma cave. Et puis j'en ai eu marre 
de faire le D.J. et je me suis mis à compo-
ser des rimes. J'alignais des rimes pen-
dant des heures. Avec quelques bières 
dans le corps, j'étais capable de ne plus 
m'arrêter de toute la journée et de toute 
la nuit. Tout le monde me aait :'Yo, tu 
peux pas la fermer. Toute la nuit, tu n'as 
pas cessé de nous balancer tes rimes tout 
fort. Ferme la un peu.' Moi, je préférais 
rapper que de taire le D.J., c'était plus mar-
rant. Parce que je pouvais prendre le micro 
et montrer aux gens quel mec dévastateur 
je suis." C'est comme ça que D.M.C. 
raconte ses débuts. Et on peut dire que 
Run D.M.C., le petit gang qu'il a monté 
avec Run, un autre rapper et le D.J. Jam-
Master Jay, qui les a rejoints plus tard, a 
su se montrer dévastateur. Un tube dés le 
premier simple avec "Sucker M.C's" et 
plus récemment un album de platine avec 
leur troisième LP, "Rainsing Hell". Trio 
très percutant, Run D.M.C. se détache 
comme le groupe phare d'une nouvelle 
génération de rappers. En gommant le 
clinquant vestimentaire et les prétentions 
au statut de stars affichées par les Sugar 
Hill Gang et autres Grand Master Flash, 
Run D.M.C. s'est emparé cet été de la tête 
de la scène rap, précédant de plusieurs 
coudées les gros vendeurs comme Africa 
Bambaataa. Le secret de Run D.M.C., 
jouer un rap concis, dur, sans fanfreluche, 
assurer des rythmiques carrées, souvent 
plus proches d'un rock solide que de cel-
les du funk. Vêtus et chapeautés de noir. 
ils arborent l'attitude responsable et radi-
cale d'un gang qui ne veut surtout pas se 
couper de sa base. "Raising Hell" est un 
modèle de rap dur, sans concession, une 
musique dont la beauté brute prend aux 
tripes : un disque comme il en sort bien 
trop peu sur le marché. Etrangement, Run 
D.M.C. a bénéficié d'un certain soutien de 
la part de la chaîne de télé muicale MTV, 
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généralement peu encline à diffuser des 
produits d'artistes blacks. Ceci n'enlève 
d'ailleurs rien aux mérite de leur succès. 
d'autant que leur petite maison de disques, 
Profile, n'a sans doute pas les mêmes 
moyens qu'une compagnie multinationale. 
C'est aussi ce qui nous prive de cet excel-
lent album en distribution française. Je ne 
saurais cependant que vous conseiller de 
vous procurer cette petite bombe sonique 
en import, même si ça doit vous coûter un 
peu plus cher. Juste pour garder le vrai, 
le meilleur beat. 

(à suivre) 

MICRO... 
SILLONS 

THE BELLE 
STARS 

"Wovtd fon\ %\ation►  45t. 
(Stiff/Musidisc) 

n titre de face A qui se 

U
cabre dès les premières 
mesures : j'aime bien ! Il y 
a quelque chose de sau-
vage que les filles ont 
gardé, même en se sépa-
rant des trois autres sisters 

avec qui elles avaient formé le groupe 
d'origine, il y a cinq ans. Pas si facile de 
tenir, quand on est un groupe de filles. En 
tous cas, ça semble être pas mal reparti 
pour les Belle Stars new look, même si 
"World Domination" emprunte une phrase 
musicale de son refrain au "We Don't 
Need Another Hero" interprété par Tina 
Turner pour la B.O. de "Mad Max III". 
L'album ne devrait pas tarder à venir con-
firmer ou infirmer la promesse de ce nou-
veau titre. 

MOTORHEAD 
"Orgasmatron" (GWR/Musidisc) 

L 	ourd Pour Tou- 
jours" ! C'est 
avec ce titre que 
s'ouvre l'album 
du nouveau 
gang de l'infer-
nal Lemmy. On 

comprend tout de suite que, malgré ces 
deux dernières années de flottement sans 
maison de disques, malgré la valse des 
musiciens qui se brûlent la cervelle au 

ncore un faux album de 

E Bowie. Ca finit par être frus-
trant. Après avoir atteint des 
sommets de composition et 
d'invention, insufflées par 
Eno, avec la trilogie 
"Low"1"Herces"/"Lodger'', 

après avoir frayé avec une perfection 
visionnaire en 1980, avec le somptueux 
"Scary Monsters", Bowie semble s'être 
totalement désintéressé de la matière artis-
tique musicale elle-même. Certes, "Let's 
Dance" était une mine de tubes, mais 
sûrement pas !e résultat d'une subtile ins-
piration, puisque la matière en était - une 
fois de plus - puisée dans le funk, le RBB, 
aux racines de la musique noire (ce qui 
n'était aucunement le cas des précédents 
albums). Depuis six ans, Bowie donne 
avec parcimonie quelques chansons par-
ci, quelques musiques par-là, toutes assu-
jetties à ses diverses expériences d'acteur. 
Bien sûr, le fan conquis pourra se laisser 
aller à succomber au miel d'une ballade 
comme "As The World Falls Down", mais 
le chroniqueur pragmatique ne relèvera 
d'abord que cinq chansons de Bowie sur 
les douze titres de l'album. De plus, il n'en 
reste pas moins que le sujet de chaque 

déchaînement décibellique de Motôrhead 
les uns après les autres (combien de 
temps tiendront Wurzel et Phil Campbell, 
les deux nouveaux guitaristes et Pete Gill, 
le nouveau batteur ?), le groupe est plus 
que jamais animé de cette puissance 
monstrueuse et dévastatrice qu'on lui con-
'ait depuis dix ans. Si on retrouve le grain 
de voix et le speed si particulier de la basse 
de Lemmy, on est pourtant étonné 
d'entendre, cette fois, des lignes de gui-
tares s'élever distinctement du maelstrom 
épais et violent de l'ensemble. Serait-ce 
dû aux conseils avisés de Bill Laswell, le 
fameux touche-à-tout, qui après avoir été 
aux commandes de la production artisti-
que de personnalités aussi différentes que 
Mick Jagger, Herbie Hancock, Fela (un 
massacre), Toure Kunda (pas franchement 
une réussite) ou PIL, est venu se frotter, 

chanson trouve son prétexte dans l'univers 
de fantaisie du film, malgré tout assez éloi-
gné de l'univers qu'exploraient les chan-
sons de Bowie, lorsqu'il s'occupait de 
musique. Bref, alors qu'on avait pu appré-
cier le fait que Bowie ne se cantonne pas 
dans son rôle de rock star, on en vient à 
regretter qu'il se soit compromis avec la 
magie des caméras au point que le cinéma 
lui a pompé sa magie de chanteur. 

le temps d'un album, à la bête malodo-
rante et dentue qui incarne Motôrhead. En 
tous cas, les amateurs de heavy metal ne 
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manqueront pas d'accéder à l'orgasme 
hard avec cet ''Orgasmatron". Ce disque 
pourra également servir de coup de poing 
sur la table ou de dernier mot aux "kids" 
lassés d'être obligés d'obtempérer aux 
desiderata parentales. Alors, bonne ren-
trée speed avec le nouveau Motôrhead ! 

INFOS TOUT POIL 
* Avec leur bon rock chanté en français, les Dogs deviennent un vrai groupe européen. Pour la longue tournée 
qu'ils entreprennent mi-septembre avec une dizaine de dates en Scandinavie, avant de jouer en France et au 
Japon, ils seront accompagnés de la fameuse section de cuivres des Rumours et de leur ancien guitariste rythmi-
que Paul Pechenaen. 

* Bien que le bruit de leur separation ait couru pendant plus d'un an, les trois membres de Police (Sting, Ste-
ward Copeland et Andy Surnmers) se sont retrouvés pour les derniers concerts donnés au profit d'Amnesty Inter-
national aux Etats-Unis cet été. Ils seraient ensuite entrés en studio, afin de mettre en train un nouvel album. 

* C'est officiel, loure Kunda a faussé compagn ie à Celluloid, sa maison de disques depuis huit ans, contraire. 
ment à ce qui était pressenti, c'est avec Tréma (qui est la maison de disques de Michel Sardou, et non avec 
Barclay) que les frères loure ont signé leur nouveau contrat 

,r Pas mal de groupes intéressants encore cette année à la fête de l'Huma, avec en vedette : Higelin, Fela, The 
Communards. Pour ceux que ça branche, ça se passe les 13 et 1 a septembre au Parc Paysager de la Courneuve 
(com' d'hab'). 

* Aux USA, on peut aujourd'hui acquérir la pensée de Bob Dylan sur disquette, pour la modique somme de 
$20. C'est la Thunderstone Company of Ohio qui a eu la géniale idée de compiler les mots et phrases de 28 
albums du Zim, afin que son logiciel "The Mind and Lyrics of Bob Dylan" puisse répondre à toutes les questions 
que vous vous posez. Ils prévoient bientôt sur disquette les pensées de Jagger, de Lennon... Ça promet 
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U COMPTEUR 
❑ FOURNI AVEC CABLE 

DE RACCORD 
AMSTRAD 

149E 
POUR LES MEMBRES 

DU CLUB HEBDOGICIEL 

LECTEUR DE K71QUICK SHOT IXC 

I DYSTAR DRIVE 
❑ TIR AUTOMATIQUE 
❑ CABLE DE RACCORD AUX 

NORMES ATARI. 

FONCTIONNE AVEC ATARI, COMMODORE, SPEC-
TRAVIDEO ET LES CONSOLES DE JEUX VIDEO. 
EGALEMENT AVEC AMSTRAD, SANS POSSIBILI TE 
D'UTILISER LE TIR AUTOMATIQUE NI LES 
VOYANTS DE CONTROLE. 

POUR 13 3 F 
LES MEMBRES DU 
CLUB HEBDOGICIEL 

❑ BOULE DE CONTROLE A 
MICRO CONTACT 

CANON V-20 
750F 

POUR 
LES MEMBRES 

DU CLUB 
s 	 HEBDOGICIEL 

❑ UNITÉ CENTRALE Z80 ❑ CÂBLE PÉRITEL 
❑ MÉMOIRE FOURNI 

- RAM 32K (BASIC-MSX) ❑ EN CADEAU 
- RAM 64K + RAM VIDEO 16K 	 XYZOLOG K7 

LOGICIEL X-COM INTERFACE X-740 

235F  
POUR  

LES MEMBRES  
DU CLUB 

 

HEBDOGICIEL 
LI INTERCONNECTION ❑ LIAISON X07-V20 

X07 
O APPLICATION MSX  29OF e  POUR LES MEMBRES 

POUR INTERFACE DU CLUB HEBDOGICIEL 
X740 

❑ 1 CANON V20 
t%Ot1 	❑ 1 INTERFACE X-740 POUR LIAISON V20-X07 

Gp~G «1 	❑ EN CADEAU XYZOLOG K7 
POUR LES MEMBRES DU CLUB 

L
o 	990F • 	

HEBDOGICIEL 

I MONITEUR 12" GOLDSTAR 

❑ ECRAN VERT ANTI REFLET 
❑ CONNECTEUR RCA 
❑ CABLE RCA (mâle-mâle fourni 

POUR650F 
LES MEMBRES DU 
CLUB HEBDOGICIEL 

QUICKSHOT X 

POUR 133E 
LES MEMBRES DU 
CLUB HEBDOGICIEL 

■ ■ 

■ BON DE COI Th1ANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 rue Legendre, 75017 PARIS. 	■ 
■ ■ 
■ ■ 
■ LECTEUR K7 : 	 199 F.❑ PRIX SPECIAL CLUB: 149 F.❑ FRAIS DE PORT + 30F. ■ 
■ DYSTAR DRIVE : 	990 F.❑ PRIX SPECIAL CLUB : 790 F.❑ FRAIS DE PORT + 40F. ■ 
■ QUICKSHOT IX : 	165 FE PRIX SPECIAL CLUB : 133 F.❑ FRAIS DE PORT + 20F. ■ 
■ QUICKSHOT X (APPLE) : 	165 F.❑ PRIX SPECIAL CLUB : I33 F.❑ FRAIS DE PORT + 20F. ■ 
■ QUICKSHOT X (IBM PC) : 	165 F.❑ PRIX SPECIAL CLUB: 133 F.O FRAIS DE PORT + 20F. ■ 
■ MONITEUR GOLDSTAR : 	850 F.❑ PRIX SPECIAL CLUB : 650 F.❑ 	Expédition par transporteur : 100F. ■ 

■ CANON V20 : 	 950 F.❑ PRIX SPECIAL CLUB : 750 F.❑ FRAIS DE PORT + 50F. ■ 

■ CANON V20 + X740: 	1.290 F.❑ PRIX SPECIAL CLUB : 990 F.❑ FRAIS DE PORT + 70F. ■ 
■ INTERFACE X-740: 	490 F.❑ PRIX SPECIAL CLUB : 290 F.❑ FRAIS DE PORT + 20F. ■ 
■ LOGICIEL X07-COM : 	337 F.❑ PRIX SPECIAL CLUB : 235 F.❑ FRAIS DE PORT + 15F. ■ 

■ ■ 
■ ■ 
■ NOM 	: 	................................. PRENOM 	:................................. ■ 

ADRESSE: ......................................... ............................... 
■ ....................................... .................................... ■ 

■ CODE 	POSTAL : ................................................ VILLE : 	.................................... ■ 

N° 	CARTE 	DU 	CLUB : 	...................... N° de téléphone 

■ Règlement joint : ❑ Chèque bancaire ❑ CCP ■ 

■ 

POUR 79 0 F 
LES MEMBRES DU 
CLUB HEBDOGICIEL 

❑ LECTEUR DE DISQUETTES 
COMPATIBLE APPLE IIC ET 
IIE (CABLE FOURNI). 

❑ SILENCIEUX 
❑ GARANTIE 12 MOIS PIECES 

ET MAIN D'OEUVRE 

PC POUR IBM PC ET 
COMPATIBLES 
POUR APPLE IIE 
ET IIC 

O LEVIER DE CONTROLE 
' ULTRA PRECIS 
❑ BOUTON DE 
CENTRAGE 

❑ SELECTEUR : 
Main gauche/Main droite. 

❑ TIR AUTOMATIQUE 



AMSTRAD, ATARI ST 

COMMODORE ET ORIC 

PERIPHERIQUES ET 
OCC_ESS(]1RES 

LES PRIX ? TELEPHONEZ 

au 
(1) 46 27 01 00 

A VOS MARQUES 
PARTEZ!! 
ET SOYEZ LES PI 
A BÉNÉFICIER Ch 
DES PRIX ÉCLATE 
DE LA PROMO HE 
A TTENTION, 
STOCKS LIMITÉS 

REGLEMENT 
- L'achat des logiciels, des fourni-
tures et des matériels à prix pétés 
est réservé aux membres du club 
Hebdogiciel. 

- Les petites annonces gratuites 
envoyées par les membres du 
club Hebdogiciel sont prioritaires. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel bénéficient d'une remise de 
10% sur l'abonnement annuel et 
semestriel à Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel ont accès à tous les services 
du serveur minitel Hebdogiciel 
HG, y compris la section pirate et 
les boites aux lettres. Mise en ser-
vice du nouveau serveur de 
course : 15 juillet. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel bénéficient de tarifs réduits sur 
les badges, tee-shirts, casquettes 
et autres gadgets inutiles édités 
par Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel reçoivent une carte et un insi-
gne gratuit lors de leur adhésion 
(à choisir parmi 9 modèles origi-
naux de Carali). 

- Le club Hebdogiciel apportera 
son aide aux membres du club en 
cas de litige avec des vendeurs ou 
des revendeurs de matériel infor-
matique. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel disposent d'un numéro de 
téléphone direct où une char-
mante personne leur fournira tous 
les renseignements sur les activi-
tés du club et sur les logiciels du 
soft-parade. 

- Un concours de pronostics 
réservé aux membres du club est 

organisé régulièrement. Le pre-
,nier prix est beau. 

La cotisation annuelle pour 
'adhésion au club Hebdogiciel est 
fixée à 150 francs. 

La carte du club Hebdogiciel est 
strictement personnelle, elle ne 
)eut être vendue ou prêtée. 

Hebdogiciel se réserve le droit de 
efuser l'adhésion au club à qui 
)on lui semble, non mais ! 

L'adhésion au club Hebdogiciel 
?ntraine l'acceptation du présent 
èglement. 

SUPPORTS 
DSK 	DISQUETTE 
K7 	CASSETTE 
CAR 	CARTOUCHE 
S 	 SOFTCARD 

COTES 
* ,t 	INDISPENSABLE 
yr * RECOMMANDÉ` 
tit 	BON 

PRIX 
A : PRIX TARIF 
B PRIX ABONNÉ 
C : PRIX CLUB 

CLUB NEWS 
Les anglishes font des promotions sur les MSX. 

On suit le mouvement, profitez-en !! 
Et ne vous fiez pas aux soi-disant casseurs qui 

sévissent dans des torche-culs dédiés aux MSX. 
Comparez les prix, y'a que ça de VRAI !! 

Horaires : du mardi au Vendredi, 10h - 13h / 14h - 19h. 

ATTENTION ! I I 	le samedi, 10h - 13h / 14h - 18h. 
Fermée le lundi mais permanence téléphonique 

COMME LES ORDINATEURS 	 c%0T 	 au Club, assurée. 

LES DISQUETTES 3" SONT A LA BAISSE 	 . % 
BOUTIQUE CLUB HEBDOGICIEL 

VOUS POUVEZ VOUS LES PROCURER 	 U — 	160, rue Legendre, 75017 PARIS. 
PAR CORRESPONDANCE OU À LA BOUTIQUE. 	 Tél. (1) 46.27.01.00. 

Métro : Guy-Moquet 

PRIX UNITAIRE 	 PORT 

A 	B 	C 	QUANTITÉ TARIF 

34 	32 	28 	1 ou 2 6F. 
jusqu'à 	5 8 F. 
jusqu'à 10 11 F. 
jusqu'à 20 13 F. 

ATTENTION, OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE 
DES STOCKS DISPONIBLES ET LIMITÉE A 20 DISQUETTES 

PAR PERSONNE. 

POUR COMMANDER UN TEE SHIRT HEBDOGICIEL, UTILISEZ LE BON CI-DESSOUS 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL 24, rue Baron. 73017 PARIS 

NOM :. . . . . ............... PRENOM :...... .. . 	 DISOUFTTFS - 

ADRESSE : 	 Désire commander . ............... . ........................................... 
tl. quettes vierges 3 pouces 

VILLE 	................. CODE POSTAL :................. 	
à ................ F. 

Port + 
NO de téléphone :....... 

	..................F. 

TARIF C : N° de carte du Club obligatoire :.................. 

 
TEE SHIRT:  

9 	 Small D 	Médium C] 	Large C) 
TARIF B : NO d'abonné obligatoire :........................ 	Quantité .......................... ................. 

Prix unitaire ....................... 
Règlement joint : Chèque bancaire [1 CCP 17 Mandat poste (étranger) C 	 Port : 	 + 15 F. 

TOTAL :.................... 

CHOISISSEZ UN BADGE 
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BOUTIQUE DU CLUB 

1 

^"- APRES LES LOGICIELS 
ET LES BOUQUINS 

VOICI LES ORDINATEURS 
AU TARIF CLUB!! 
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1 	BULLETIN D'ADHÉSION AU CLUB HEBDOGICIEL 
A renvoyer à HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS 

I 	 (ECRIRE EN LETTRES CAPITALES) 

Oui, j'adhère des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du règlement et je vous envoie le mien 
(de règlement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adhérent sous une semaine et je suis content. 

I 	Je choisis le badge n° ...................................... 

Règlement joint : Chèque bancaire D 	CCP ❑ 	Etranger : mandat-poste international uniquement ❑ 

Nom.................................................Prénom................................................. 
Adresse ..................................................................................................... 

Ville.......................................................................... Code 	Postal....................................... 

Signature: 

Attention, si vous commandez doe logic els, utilisez le bon de commande au recto de celui-ci et faites deux chèques différents : un pour l'adhésion au club et un pour votre cont 
mande de logiciels. 
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AMSTRAD 

I AM362 t t t BATMAN18256 
AM363 t t GHOSTBUSTERS/8256 
AM364 t t t 
AM365 t t t 

GHOST'N'GOBLINS 
GHOST'N'GOBLINS 

I 	I AM366 t t GLADIATOR 

1llI!!!::t: 
II•F~_ 

AM368 t t 
AM368 

JACKGLADffiTOR THE 
JACK THE NIPPER 

— AM369 JACK THE NIPPER 

Fr,+/1 
AM370 t 
AM371 * 	t 

KNIGHT 
OF 

GAMES 
LORD OF THE RING O * 

AM372 t * t 
AM373 t t 

LORD OF THE RING/8256 
NODES 	YESOD ;:; r ̂  AM375 IS PRO

RO T
ENNIS 

v j AM375 PRO TENNIS 
AM376 * * 
AM377 * * 

RESCUE ON FRACTALUS 
RESCUE ON FRACTALUS ~~ 

 

AM378 ROOM 10 
O AM380 * * 

AM380 * 
THE HOBBIT/8256 
TOADRUNNER 

AM381 t TOADRUNNER 

E~ 
j- 

APPLE 

r1AP078 t t THE HOBBIT 

— w t 	I 

v
r 1

`) ATARI ST 

w 
ST032 	t CARDS 
51033 * t t 	LITTLE COMPUTER PEOPLE 
ST034 	t THE ANIMATOR 

AMSTRAD 
AM MES CALC 
AM HEB CAP SUR DAKAR 
AM MES CARNET DADRESSES 

AM MES CARNET DADRESSES 

AM MES COMPTA PRO I&2 

AM MES COURRIER 

AM MES EASY BANK 

AM MES EASY CALC 
AM HER EASY FILE 

AM HER EASY GRAPH 

AM HER EASY REPORT 

AM HER FACTURATION 

AM MES FILE 
AM MER GRAPH 

AM MES L LLE INFERNALE 
AM HER L'ILE INFERNALE 
AM HEB LA PALETTE MAGIQUE 

AM HER LA PALETTE MAGIQUE 
kM HER MINI FICHIER 

AM HER STOCK 
AM MES TIE. BREAK 
AM MES AIRWOLF 
&M HER CRAFTON ET SUNK 

AM HEB HACKER 

AM HEB HIGWAY ENCOUNTERS 
AM HEB HI RISE 

AM MES LOREGRAPH 
AM MES LORIGRAPH 
AM HER OMEGA LA PLANETS INVISIBLE 
AM HER POUVOIR 
AM HER RED ARROW 
AM HER RED ARROW 
AM HER SPY VS SPY 
AM HER SUPER PIPELINE 11 
AM HEU WARRIOR 

APPLE 
AP HER AXIS ASSASSIN 
AP HEB BUDGET FAMILIAL 
AP MES CLICKWORKS 

AP HER COCCINELLE 
AP HER COLORIAGES 

AP HER CX BASE 100 
AP MES CX BASE 200 + TEXTE 
AP MES CX BASE 200 
AP MES CX TEXTE 
AP HEB EMAFI 
AP HER EPISTOLE DOS 3.3 
AP HER FORGET ME NOT 

AP HER FRACTIONS EN FOLIE 
AP MES GALAXIE L 
AP MES GESTION PRIVÉE 

AP MES HANSEL ET GRE TEL 
AP HER HARO HAT MACK 
AP MES HERACLES COMPTA 

AP HER HOMOPHONE 
AR MES JAMELIORE MON FRANCHIS 

AP HER JEU DES INVENTIONS 
AP HER JEU DES RECORDS 
AP HER L'HOTEL DES MARIONETTES 
AP HER LA BELLE AU BOIS DORMANT 

AP HEB LA CHASSE AU MAGOT 
AP HER LA PARADE DES MARIONETTES 

AP MER LE COMPLOT DU BOURDON 
AP HEB LECTURE RAPIDE 

AP HEB LES AUTOS DE MARS 
AP HER LES JEUX OU BOURDON 
AP HEB LES OURSONS COMPTENT 
AP HER LES OURSONS E7 L ABC 
AP HER LES PUZZLES DE GERTRUDE 

AP HER LES SECRETS DE GERTRUDE 
AP HER MICRO. FLUTE 

AP HER MULTIPLAN 

AP HER NAJA 1 

AP HER NAJA 2 
AP HER NOMBRES BOITEUX 

DSK 127 IIS 90 
K7 70 60 SO 
K7 70 60 SO 
DSK 127 115 90 
dSK 186 167 131 
K7 70 60 50 
K7 70 60 SO 
K7 70 60 50 
K7 70 60 50 
K7 70 60 50 
K7 70 60 50 
DSK 120 110 BO 
O5K 120 110 80 
OSK 120 110 80 
K7 70 60 50 
DSK 120 110 80 

K7 70 60 50 
DSK 120 110 80 
K7 70 60 50 
DSK 120 110 90 
K7 70 60 50 
K7 100 90 70 
K7 130 117 91 
K7 120 HOB 8. 
K7 110 99 77 
K7 90 BI 63 
K7 200 180 140 
DSK 290 261 203 
K7 240 216 160 
K7 160 144 112 
K7 110 99 77 

DSK ISO 135 IDS 
K7 140 126 99 
K7 110 99 77 

DSK 180 162 126 

175 157 123 
347 313 215 
918 826 646 
210 189 1r8 
284 255 200 
773 6% 545 
1552 12% 1097 
1290 1157 901 

462 116 326 
465 119 328 
809 728 570 

146 132 103 
16 132 103 

146 132 103 
353 317 249 

76 68 54 
175 157 123 

1307 2876 1625 
215 193 151 

60 50 40 
17 105 82 

117 105 82 
115 la 81 
75 68 53 
75 68 53 

115 104 81 
ns 104 81 

210 189 IIB 
122 109 86 
115 LOI el 

76 68 5. 
76 68 53 
115 104 81 

116 10, 81 
156 141 110 

577 519 106 
97 88 69 

55 139 109 
68 152 119 

ATARI 800 COMMODORE AMIGA 

AT122 AZTEC K7 121 	108 85 CO351 t t ARCHON 365 329 256 

AT123 AZTEC DSK 182 163 127 CO352 t ARTIE FOX 365 329 256 
DSK 182 	163 127 

AT124 BLUE RIBBON K7 121 	108 85 CO353 t t t LITTLE COMPUTER PEOPLE OSK 426 384 299 
DSK 182 	163 127 

AT125 PIERRE POLO K7 121 	108 85 CO354 t * ONE ON ONE 365 329 256 
K7 121 	108 85 

AT126 PIERRE POLO DSK 182 163 127 CO355 t t * SEVEN CITIES OF GOLD 365 329 256 
DSK 182 163 127 

AT127 	t t TEMPLE OF APSHAI TRILOGY DSK 182 163 127 CO356 * t SKYFOX 365 329 256 
K7 
OSK 

109 99 
182 163 

77 
127 AT128 THE SECOND CITY K7 73 	66 52 

K7 109 	99 77 AT129 WARRIOR OF RAH K7 121 	108 85 

0SK 162 163 127 IBM PC ET COMPATIBLES 
DSK 182 	163 127 COMMODORE DSK 304 274 213 
DSK 
K7 

304 274 
121 	108 

213 
85 18002 	t t THE HOBBIT 365 329 256 

K7 121 	108 85 C0385 1985 DSK 188 163 127 

DSK 182 163 127 C0386 FLOYD THE DROID K7 121 	108 85 

K7 121 	108 85 C0387 t t GAME MAKER DSK 182 	163 127 
MSX 

DSK 182 	163 127 CO388 GERMANY 1984 K7 121 	108 85 

K7 97 	88 68 C0389 GERMANY 1984 DSK 182 163 127 

DSK 304 274 213 C0390 t t t GHOST'N'GOBLINS DSK 182 183 127 

K7 109 	99 77 CO391 GRAPHIC ADVENTURE CREATOR K7 280 252 196 MS137 CLUEDO K7 121 	108 85 

DSK 182 163 127 C0392 GRAPHIC ADVENTURE CREATOR DSK 340 306 238 MS138 JACK THE NIPPER K7 109 	99 77 
CO393 KING SIZE K7 121 	108 85 MS139 MONOPOLY K7 121 	108 85 
C0394 t KNIGHT GAMES K7 121 	108 85 MS140 SCRABBLE ANGLAIS K7 121 	108 85 
CO395 t KNIGHT GAMES DSK 182 163 127 
C0396 KNIGHTS OF THE DESERT K7 121 	108 85 
CO397 LEADERBOARD K7 121 	108 85 SPECTRUM CO398 LEADERBOARD DSK 182 	163 127 
CO399 NEXUS DSK 158 	143 111 

365 329 256 CO400 FANTASIE DSK 182 	63 27 
CO401 SOLO FLIGHT 2 K7 121 	108 85 

SP250 ACE K7 121 	108 85 
CO402 SPLIT PERSONALITIES K7 109 	99 n 

SP251 HI-JACK K7 121 	108 85 
CO403 SPLIT PERSONALITIES DSK 134 	121 94 SP252 t IWOJIMA K7 97 	88 68 
C0404 THE SECOND CITY K7 73 	66 52 SP253 JACK THE NIPPER K7 97 	88 68 
CO405 THE SECOND CITY DSK 121 	108 85 

SP253 
THE 

 KUNG-FU MASTER K7 97 	88 68 
CO406 TOUCH DOWN K7 121 	108 85 

SP255 MERMAID MADNESS K7 121 	108 85 

243 219 171 CO407 TOUCH DOWN DSK 182 163 127 
SP256 PYRACURSE K7 121 	108 85 

426 384 299 
CO409 t t V DSK 

K7 
158 143 
121 	108 

111 
85 SP257 t REBEL PLANET K7 121 	108 85 

365 329 
C0409 WARRIORS OF RAH SP258 RESCUE ON FRACTALUS K7 97 	88 68 

256 CO410 WARRIORS OF RAH DSK 182 	163 127 

PROMO 1:-I i: B iiiii:: ::ii:: -; 1 " :   . IM. 4 . 
AP 	HER PACIFIC 23? 168 152 119 

AP 	HER PFS ÉTAT 738 664 520 

AP 	HER PFS FICHIERS 738 664 520 

AP 	HER PFS GRAPHE 738 664 520 

AP 	HER PHOTO 178 161 126 
AP 	MES PITFALL II 131 118 92 

AP 	HER POINT BAC CHIMIE I 136 122 %. 

AP 	MES POINT BAC CHIMIE 2 136 122 96 

AP 	HER POINT BAC MATHS I 136 122 96 

AP 	MES POINT BAC MATHS 2 136 122 % 

AP 	HER POINT BAC MATHS 3 136 122 96 

AP 	HEB POINT BAC MATHS 4 136 122 96 

AP 	HER POINT BAC MATHS 5 136 122 96 

AP 	HE8 POINT BAC PHYSIQUE 1 136 122 96 
AP 	HER POINT BAC PHYSIQUE 2 136 122 96 

AP 	HER POINT BAC PHYSIQUE 3 136 122 96 

AP 	MES POINT BAC PHYSIQUE 4 136 122 96 

AP 	HEB PORTRAIT ROBOT 146 132 103 

AP 	HER PROFESSION DHEBCTIVE 190 171 134 

AP 	HER PUZZLES 284 255 200 

AP 	HER OUEST 216 194 IS) 

AP 	HER QUICK FILE Il 289 260 204 

AP 	MES RACINES 215 193 151 

AP 	HEB REGISTRE DE NOTES 215 193 151 

AP 	HER SAARI COMPTA IRE 635 1295 

AP 	MES SARGON NI 211 217 170 

AP 	HER SCENARIO 168 152 119 

AP 	HEB SUR LES TRACES DU DEIRORON 210 189 148 

AP 	HER TELE. JEUX 215 194 152 

AP 	MES TIC TAC JEUX 215 19.1 152 

AP 	HER TRIJEUX 15. 139 109 

AP 	HER VERSION CIBC 11 15 835 
AP 	MER VISICALC 156 I1X6 1100 
AP 	HER VISIFILE 639 575 450 

ATARI 
AT 	HER CAMELEON K7 70 60 50 

AT 	HER COMMENT COMPTER K7 60 50 40 

AT 	HER INITIATION AU BASIC 1 K7 70 60 50 

AT 	MER INITIATION AU BASIC 2 57 70 60 50 

AT 	HEB INITIATION AU BASIC 3 	_ K7 70 60 50 

Al 	HER SPIDER INVASION K7 70 60 50 

COMMODORE 
CO MES ALPHAVILLE K7 80 70 60 

CO HER BRIQUE LOGIQUE K7 80 70 60 

CO HER CHIFFRES PERCHES K7 80 70 60 

CO HER COCCINELLE K7 100 80 70 

CO HER FRACTIONS EN FOLIE K7 80 70 60 

CO HER PITFALL II K7 70 60 50 

CO HER POINT DOUE 1 K7 100 90 80 

CO HER ROCK'N'SOIT K7 70 60 50 
CO HER ROCK N BOLT OSK 120 110 80 

CO HER WEB DIMENSION K7 70 60 50 

CO HER AMERICAN ROAD RACE K7 120 106 81 

CO HER BALLELAZER K7 1I5 IOJ 72 

CO HER JUMP JET K7 109 98 76 

CO HER THEY SOLD A MILLION OSE 160 III I 

CO HER THEY SOLD A MILLION II DSK 160 144 112 

CO MES VIRGULE SENIOR K7 340 306 238 

CO MES VIRGULE SENIOR DSK 649 584 45,1 

MACINTOSH 
MA HEB AD MAC FICHIER 400 360 283 
MA MES CX MAC BASE III 1013 809 
MA HER EXPERT LOGO MAC Ill? 1118 875 

MA HER FILE VISION (USI 660 594 165 
MA HER HASADEX 996 897 702 
MA HER MAC BUREAU 687 613 480 
MA HER MAC LION 996 897 702 
MA HER MAC MANAGER 687 613 480 

MA 	HER 	MAC PASCAL (US) 	 649 584 457 TH MES ESPAGNOL 1 K7 81 	73 	57 

MA 	HEB 	MAC TERMINAL (V.PREL.) 	 514 463 362 TH HER ESPAGNOL 2 KT 81 	73 	57 

MA 	HER 	MAC WORKS 	 829 746 584 TH HER ESPAGNOL ASSIMIL TI K7 90 	81 	64 

MA 	HEB 	MICROSOFT CHART IFRI 	 880 792 620 TH HER FORGET ME NOT KT 70 	60 	50 

MA 	HEB 	MULTIPLAN (FR) 	 111 	IOW 786 TH HER GEMINI CAR 117 	105 	82 

MA 	MES 	ORTHOGIOEL 	 852 766 600 TH HEB GERES VOS FICHES CA 213 	191 	I50 

MA 	HEB 	OVERVIEW (US) 	 Ill 	1121 880 TN HER GROUPE NOMINAL K7 70 	60 	50 

MA 	HER 	PO(YFICHE 	 303 272 213 TH HER INITIATION AU BASIC 1 K7 75 	67 	53 

MA 	MES 	SARGON NI 	 262 236 185 TH HER INITIATION AU BASIC 2 K7 75 	67 	53 

MA 	HER 	TELEMAC 1 	 745 670 525 TH HEB INITIATION AU BASIC 3 K7 75 	67 	53 

MA 	HER 	THINK TANK 128 Ko (US) 	 603 543 125 TH HER INITIATION AU BASIC 4 K7 75 	67 	53 

MA 	HER 	TK SOLVER (US) 	 1207 1113 850 TH HEB INITIATION AU BASIC 5 57 75 	67 	53 

TH HEB INITIATION AU BASIC 6 K7 75 	67 	53 

TH HEB INITIATION AUX ECHECS 2 KT 75 	67 	53 

TH HER JENTENDS KT 90 	81 	63 

TH HER JE DESSINE K7 70 	60 	50 DRIC TH HER JE TU IL KT 70 	60 	50 

1H HER t OREILLE FINE K7 90 	81 	63 

TTH LA RONDE DES CHIFFRES K7 60 	50 	40 
ORI HER 	11K TAC 	 IKT 	I 	70I 	601 	50 

HE R 
TH HER LECTURE RAPIDE K7 105 	94 	7I 

OR 	HER 	VISION 	 K7 	70 	60 	50 
TN HER LIRE LES STATISTIQUES KT 75 	57 	63 

TH MES MOTUS CAR 70 	60 	50 

TH 

SPECTRUM 

TH 
HER 
HER 

PONT 

POINT BAC FRANCAIS 

K 7 
K7 

1 91 	IW 	66 
94 	8, 	66 

iH HER POINT BAC MATHS 1 K7 9~ 	8I 	66 

TM HER POINT BAC MATHS 2 K7 94 	84 	66 

TH HER POINT BAC MATHS 3 K7 94 	84 	66 

TH HEB SYNTHETIA U 195 	175 	137 
SP 	HER 	BEAM RDFR 	 K 	TOI 60 	SO 

TM HER TOT MOS A I'ECOLE K7 70 	60 	50 
SP 	HER 	ENDURO 	 I7 	70  	60  	SO  

I 	 1 

IH HEU TRAP   U   70 	60 	50 
VP 	

ME S 	 60 K7 	 50 SP    	LE CUBE    	1770      
iH HER TRIDI 444  U   70 	60 	50  

TH MES UN MOT POUR LE COMPTE K7 60 	50 	40 

TH HER VALISE SIXIEME T07'MOS K7 199 	179 	140~ 

TH HE VAL ISE SIXJEME 709 	 K71 190 	179 	112 THOMSON iM HER AIGL E D'OR 	 K7j 160 	III 	112 

TM MES ANIMAUX 	 K7 240 216 	168 

TH MES CAO 	 K7 295 265 206 
TH 	HER 	AGENDA TOT 	 CAR 117 105 	8) 1H HER CARTE DE FRANCE 	 K7 IIS 	130 	101 

TH 	HER 	ALPHAVILLE 	 K7 	81 	73 	57 TH HER CHALLENGE VOILE 	 E7 120 	108 	84 

TH 	HER 	AU PAYS DES CONTES 	 K7 	70 	60 	50 iH HER CHRISTANN 	 K7 180 	162 	126 

TH 	HER 	BRIQUE LOGIQUE 	 K7 	81 	72 	57 TH HER COQ'INN 	 K7 110 	126 	98 

TH 	MER 	BUDS 1 2.3 	 CA 	117 	105 	82 TH HER (ROCKY II 	 K7 120 	108 	84 

TU 	MER 	CALCUL NUMÉRIQUE 	 K7 	70 	60 	50 TH HER ELIMINATOR 	 K7 120 	108 	84 
iH 	HER 	CALCULATRICE 	 CAR 	97 	87 	68 1H MER EMPIRE 	 K7 190 	171 	133 
TH 	HER 	CARNET DADRESSES 	 CAR 198 	178 140 TH HEB FORTH 	 K7 330 297 	231 

TH 	HEB 	CHIFFRES ET LETTRES 	 CAR 117 	105 	82 TH MES KARATE 	 K7 I80 	162 	176 
TH 	HER 	CHIFFRES PERCHES 	 K7 	81 	73 	57 TH MES KARATE 	 DSK 210 	189 	lI7 

TH 	MES 	COMPTE CHEOUES 	 CAR 156 	140 IIe TH HER LORANN 	 K7 190 	171 	133 

TH 	HER 	CONJUGUER 	 K7 	81 	72 	57 TH HER OCEANIA 	 K7 190 	171 	133 

1H 	HER 	DICTÉE ÉLECTRONIQUE 	 K7 	62 	56 	44 TH MES POSEIDON 	 K7 199 	179 	139 

TH 	HER 	ENIGMATRLA 	 CAl 	137 	123 	% TH HER PULSAR II 	 K7 I10 176 	98 

TH 	MES 	EQUATIONS ET INÉQUATIONS 	K7 	70 	60 	50 TH HEB SOLEIL NOIR 	 07 I49 34 	10. 

REVENDEURS, 
COLLECTIVITES, 
POUR VOUS 
PROCURER 
LES LOGICIELS DU 
CLUB 
CONTACTEZ 
STEPHANE CARRIE 
(1) 46.27.01.00 

QUICKSHOT 
II 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 

Déterminez vous-même le prix auquel vous'avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnés. Colonne A pour les visiteurs. 

Nom ..........:..................... Prénom ................................ 	 Réf. Log. 	 Ord. 	Support 	Tarif 	Prix 	Quant. 	Montant 
Adresse 	.............. .. ......... . .......... 	

. . postal......

........................ .............. 	
Ex:AT001 	AMERICAN ROAD 	ATARI 	 CASSETTE 	C 	85 	1 	 85 

Ville ............................Code 	 ..................... 

N°téléphone .:.................................................. 

Date de la commande : 
Les chèques reçus ne seront encaissés qu'après la livraison des matériels commandés. 
Chèque renvoyé en cas de rupture de stock. 

TOTAL: 
Tarif C : NO de carte de club obligatoire : ................. 
Tarif B : NO d'abonné obligatoire. ' ......... . .... 	 ECRIVEZ LA RÉFÉRENCE, 	Participation aux frais de port : 	15,00. 

ET LE NOM DE L'ORDINATEUR 
Règlement joint : Chèque bancaire '. CCP 	Stranger : Mandat poste international 	

EN ENTIER 	 MONTANT A PAYER 
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AP048 a ♦ MOVIE MAKER 200 I80 110 

AP019 a ♦ MUR DE BERLIN 19$ 176 127 

APO50 MUSIC CONSTRUCTION 200 I80 110 

APOSI ♦♦ i OPERATION MERCURY 390 351 270 

APOSI PARANOIAK 190 171 127 

APOB2 r PINBALL CONSTRUCTION KIT 243 219 171 

AP058 i PORTEFEUILLE BOURSIER 1450 Ips 1110 

AP063 SEVEN CITIES OF GOLD 243 219 171 

AP061 • SKY BLAZER 240 216 120 
AP062 i ♦ a SKYFOX IBD 162 126 

AP063 • SPACE SHUTTLE 328 295 190 

AP066 ♦ ♦ SUMMER GAMES II 267 210 197 

AP067 a TEMPLE D'APSHAI 195 175 50 
AP068 a ULTIMA III 710 666 150 

AP069 i r WINTER GAMES 297 267 724 

AP070 i WIZARDRY 1 470 123 180 

AP073 • a 59E8 950 855 656 

MACINTOSH 
MATOI 

I 	I BA 
VC OF POWER 

MA002 	 A U 
 328 295 207 

378 1 2951 2071 

ATARI 
ATOSI f f 
AT002 a 

AT003 f ►  
AT0171 a ♦ 
AT005 r ♦ 
AT008 aai 
AT009 a ♦ I 
AT010 #af 
AT012 a 
AT013 a 
ATO14 .. 
ATO15 aa 
AT016 aa 
AT017 a a 
AT020 a a 
AT022 f a 
AT023 a a 
AT024 a a f 
AT025 a 
AT026 a 
AT028 a a I 
AT030 a 
AT119 *6 
AT,20 
AT032 a r 
AT033 a a 
AT035 r 
AT036 a 
AT037 a r r 
AT039 a a 
AT010 f r 
AT042 a a 
AT043 6* 
ATOS4 a 
AT045 r 
AT049 r 
AT050 r 
ATOSI r a 
AT053 a f 
ATOSS a r 
ATOSS a a 
AT056 r a 
AT060 •a. 
AT061 * f a 
AT062 a • 
AT063 a a a 
AT065 a a a 
AT066 t a r 
AT067 *6*  

AT068 a a 
AT069 a * 
AT070 f a 
AT074 r 
AT07S a a 
AT076 a a 
AT077 ►  
AT121 *aa  
ATOSI **a  
A7062 f f a 
ATO83 a a 
ATO85 a a 
AT066 * r 
AT087 a t 
ATOR8 f a 
AT091 t f 
AT097 f • • 
AT093 a a t 
AT094 t a 
AT096 * 
AT097 • 
ATO9B • • 
AT100 a a a 

ATIOI • a 
A7102 aa 
Ana a 
AT105 r 
AT106 ►  
ATTO7 a 

ATIOS a a 
ATI IO aa 
ATIII f ► a 
ATIi2 a*a 
AT113 f ►  a 
ATM aa*  
ATI15 *66  
A7116 • • 
ATI17 6*.  
ATI18 **a 

AMERICAN ROAD RACE 
AMERKAN ROAD RACE 

ARCADE CLASSICS 
ARCHON 
ARCHON 
AXIS ASSASSIN 
BALLBLAZER 
BALLBLAZER 
BEACH HEAD 
BEACH HEAD 
BLUE MAX 
BLUE MAX 
BLUE MAX 2001 
BLUE MAX 2001 
BOULDERDASM II 
BOUNTY BOB 
BRUCE LEE 
BRUCE LEE 
CHOP SUEY 
CHOP SUEY 
COLOSSUS CHESS 
COMBAT LEADER 
CRUISADE IN EUROPE 
CRUISADIE IN EUROPE 
DRUG 
D.BUG 
DECATHLON 
DECATHLON 
DROP ZONE 
ELECTRA GLIDE 
ELECTRA GLIDE 
F 1S STRIKE EAGLE 
F 1S STRIKE EAGLE 
FIGHTER PILOT 
FIGHTER PILOT 
GHOST BU STE RS 
GHOST BU STE RS 

GOONIES 
HACKER 
HACKER 
HARD HAT MACK 
HARD HAT MACK 
KENNEDY APPORACH 
KENNEDY APPROCH 
KNIGHTS CIF THE DESERT 
KOKONIS RIFT 
MEDIATOR 
MEDIATOR 
MERCENARY 
MERCENARY 
MIG ALLEY ACE 
MIG ALLEY ACE 
NATO COMMANDER 
ONE ON ONE 
ONE ON ONE 
PITFALL 11 
RACING DESTRUCTION SET 
RESCUE OF FRACTALUS 
RESCUE OF FRACTALUS 
RIVER RAID 
SMASH HITS 
SMASH HITS 2 
SMASH HITS 3 
SMASH HITS 4 
SOLO FLIGHT 
SOLO FLIGHT 
SPACE SHUTTLE 
SPIDERMAN 
SPITFIRE ACE 
SPY HUNTER 
SPY HUNTER 
SPY VS SPY 
SPY VS SPY 2 
SPY'S DEMISE 
STEVE DAVIS 5E10OKER 
STEVE DAVIS SNOOKER 
STRIP POKER 
STRIP POKER 

SUMMER GAMES 
SUPER ZAXXON 
TAPPER 
TAPPER 
THE LAST VS 
ULTIMA III 

UP AND DOWN 
UP AND DOWN 
ZORKO 
ZORRO 

121 109 85 
180 162 112 
121 108 85 
745 131 102 
181 163 127 
115 101 85 
182 164 113 
121 109 85 
112 101 82 
121 109 85 
112 101 82 
125 112 88 
121 109 82 
180 162 117 
121 09 85 
121 109 82 
140 26 82 

OSK 157 111 110 
K7 121 109 78 
07 170 153 119 

K7 182 163 127 
DSK 243 219 171 
07 97 87 68 
DSK 11S 101 85 
K7 110 126 91 
DSK 180 162 117 
K7 121 109 82 
07 109 98 75 
0580 152 37 107 
07 12, 09 8s 
DSK 170 153 119 
KY 60 54 32 
DSK 130 117 85 
K7 129 116 88 
DSK 150 135 112 
K7 112 101 82 
K7 121 109 65 
OSE 180 162 113 
07 121 109 81 
OSK 125 112 88 
K7 169 152 118 
D5K 190 171 130 
D5K 330 297 208 
OSK 173 156 110 
K7 109 98 75 
DSK 155 110 III 
K7 121 109 85 
05K 157 111 110 
K7 121 109 82 
DSK 175 TSB 119 
KY 112 101 82 
K7 121 109 85 
D5K 157 111 110 
K7 125 112 88 
OSK 182 163 127 
K7 121 IOP 85 
DSK 162 M? !! E 
K7 125 112 88 
K7 162 146 I14 
K7 162 116 111 
K7 178 160 125 
K7 121 109 85 
K7 190 171 82 
D5K 210 189 117 
K7 129 116 90 
K7 101 91 74 
K7 121 109 82 
K7 171 109 82 
O5K 170 153 119 
DSK 162 146 111 
E7 119 107 87 
KY 121 109 82 
K7 112 101 82 
O5K 125 112 86 
DSK 170 133 119 
K7 121 101, 82 
O5K 157 111 110 
K7 113 102 82 
K7 112 10I 82 
DSK 170 153 119 
K7 45 10 31 
OSE 210 189 155 
K7 112 101 82 
OSK 170 153 719 

K7 112 101 82 
DSK 170 153 119 

DS 365 328 256 
OS 365 328 256 
OS 310 279 217 
OS 110 369 287 
OS 245 220 IM 
Os 245 220 172 

DS 430 387 300 
OS 365 328 256 
05 365 328 256 
D5 365 328 256 

OS 245 220 172 
OS 730 657 511 
05 6 548 128 
OS 487 439 341 
DS 913 822 640 
DS 310 279 217 
OS 36$ 329 256 
DSI 215 220 172 
DS 582 1424 1108 
057 1825 164 1278 
057 609 548 426 
057 157 111 109 
DOl 365 328 256 
Dol 310 279 217 
051 Il 220 172 
Dol 	986 767 
O 	220 172 
059 	251 160 
D 	295 229 
0 	367 300 

ATARI S 
57051 a• BBS 
57074 a 	BLACK GAULDRON 
57722 f 
	

BORROWED TIME 
57052 aa t BRATACCAS 
ST003 
	

CALENDAR 
57004 *i a COLOUR SPACE 

STOOS aa t DEGAS 
ST006 a 
	

DPI IBM/ST 
57057 ta 
	

DISK HELP 
ST008 a. DOS SHELL MS/DOS EMUL 

ST009 a 	FLIP SIDE 
51025 •a 	HABAWRITER V. ANGLAISE 
57026 rf HARAD(X V. ANGLAISE 
51027 aa HABAMEROE 
57028 t. HABAVIEW V. ANGLAISE 
STO10 a. 	HACKER 
57011 
	

KISSED 

ST012 
	

LANDS OF HAVOC 
57029 
	

LATICE C COMPILER METACOMCC 
ST030 
	

LISP METACOMCO 
$1013 
	

M. COPY 
57011 ar 	M.DISK RAM 01581 
ST015 at 	MI TERM 
ST016 t 
	

M1NDSHADOW 
57077 a 	MUD PIES 
$7831 
	

PASCAL METACOMCO 
ST018 
	

SOFT SPOOL 
57019 a a * THE PAWN 
57022 a a a TIME BANDIT 
ST021 • 	UTILITIES 

IBM PC & 
COMPATIBLES 

1051 a a r CHAMPIONSHIP GOLF DSK 426 381 299 

Kim ALTER EGO MALE DSK 125 382 268 

K!W ALTER EGO FEMELLE OSE 425 382 269 

KXIS DESIGNER PENCIL 0511 364 3128 254 

KXXM GHOSTBUSTERS 0511 303 273 212 

1007 HACKER 0581 364 328 251 

KXIB MINOSHADOW DSK 361 328 251 
1009 MUSIC STUDIO DSK 425 382 268 

1010 TRACER SANCTION OSK 369 328 254 

COMMODORE 
K7 121 108 85 
OSK 192 169 127 
0580 194 171 121 

OSE 160 14 108 
KY 97 87 69 
OSI( 240 216 168 
K7 121 108 85 
K7 121 108 85 
OSK 187 169 177 
K7 115 170 101 

DSK 165 118 120 
K7 121 108 85 
DSK 121 108 85 
K7 96 87 67 
DSK 120 108 83 
K7 111 103 71 
K7 115 ,OI 72 

CO187

0001 a ♦ . 1 ZZAP ! SIZZLERS 

 t r t BRUCE LEE 
0061 t**  BRUCE LEE 
0066 a a CARTOUCHE MEGAMEM 50 KO 

7 a • CASTEL DOCTOR CREEP 

	

0058 ♦ 	CAULDRON 
1 • a CAULDRON 2 

	

9 a 	CENTIPEDE 

	

0060 t 	CHARTBUSTER 

	

I t 	CHOPCTFTOB 

	

2 t 	CNOPLIFTER 
0069 f t COLOSSUS CHESS 1 
006L • • COLOSSUS CHESS 1 

	

0065 • 	COMBAT LEADER 
0066 t f COMBAT LYNX 

	

7 • 	COMIC BAKERY 
006P fat COMMANDO 

9 ♦ a ♦ COMMANDO 

0 ara COMPUTER HITS 10 
2 a • a COMPUTER HITS 10 11 
3 t f COMPUTER HITS 6 

1 t f a CONAN 

	

7 t 	t 	CRUISADE IN EUROPE 

	

383 • 	a 	CRUISADE IN EUROPE 
6 r f D-80G 

r DALLAS QUEST 
DAMBUSTERS 

9 ♦ t DAMBUSTERS 

	

CXIBO t 	DAVID'S MIDNIGHT MAGK 

	

a 	DECATHLON 

	

a 	DECATHLON 

	

t a 	DEVILS GALLERY 

	

t a 	DEVIL'S GALLERY 

	

r 	DIG DUG 
♦ DONALD DUCK 

	

r 	DONALD DUCK 
rt OR WHO 

*6 DR WHO 
t f t EIDOLON 
ta.  ELITE 
*aa  ELITE 
r r ENIGMA FORCE 

	

A 	EXTRA TOOL 

	

* 	EXTRA TOOL 

	

a f 	FAIRLIGHT 

	

t 	FAIRLIGHT 
a t a FAST LOAD CARTOUCHE 
# r FIGHT NIGHT 
a a FIGHT NIGHT 

	

a * 	FIGHTER PILOT 

	

a a 	FIGHTER PILOT 
* r FIGHTING WARRIOR 
a. FORTH 

# a FRANK BRUNO'S BOXING 
a a FRANK BRUNO'S BOXING 

	

t 	FRIDAY THE 13 TN 

	

a 	FRIDAY THE 13 TN 
t • GAME MAKER 
.a GHOSRASTER 

r t GHOSBUSTER 
a 	GOLF CONSTRUCTION SET 
f 	GOLF CONSTRUCTION SET 
a r LOONIES 
a ♦ LOONIES 
a f GREEN BERET 
t f GREEN BERET 
t t GROGGS REVENGE 
a r r GYROSCOPE 
t i a GYROSCOPE 
*a HACKER 
a ♦ HACKER 

tra HARDBALL 
tat HARDBALL 
f a HARD HAT MACK 
♦ HERBERTS DUMMY RUN 
♦ HUNCHBACK II 

f a a IMPOSSIBLE MISSION 
• t * IMPOSSIBLE MISSION 
f r INDIANA JONES 
t r f KARATEKA 
tat KENNEDY APPROACH 
a t f KENNEDY APPROACH 

a a KENSINGTON 
ta.  KORONIS RIFT 
♦ r t KORONIS RIFT 
a a KUNG FU MASTER 
aa KUNG FU MASTER 
a • a KWKK COPY 
r a a LAW OF THE WEST 
• a LAW OF THE 91555 
r r t LITTLE COMPUTER PEOPLE 
* a t LITTLE COMPUTER PEOPLE 
t f a LOOK RUNNER 
t f a LODE RUNNER 
f • LORDS OF MIGNIGHT 
f a a LORDS OF THE RINGS 

. r a MANK MINER 
a 	MASK OF THE SUN 

f r a MASQUERADE 
r t r MASTER OF MAGI 
a f MASTER OF THE LAMP 
f 	MATCH POINT 

	

f a 	MAX HEADROOM 	 K 
a r MELBOURNE PACK 
► f f MERCENARY 
a a t MERCENARY 

t a MIG ALLEY ACE 
• a MIG .4LEEY ACE 
*6*  MINDSHADOW 
a * # MIND5HA0OW 

IK7 130 117 81 
K7 110 112 98 
K7 110 112 98 
K7 120 106 81 
DSK I17 151 110 
K7 121 109 79 
DSK 155 110 108 
DSK 170 153 122 
K7 121 10B 85 
OSK 158 143 111 
K7 120 108 83 
K7 ,l0 99 78 
K7 112 101 78 
07 112 l01 78 
DSK 180 162 118 
D5K 180 162 118 
K7 TOB 97 73 
DSK 160 ,4 117 

K7 109 % 76 
OSK 162 116 110 
K7 121 108 83 
K7 121 108 85 
K7 121 112 77 
DSK 155 140 106 
K7 120 108 83 
DSIL 180 162 118 
K7 109 % 76 
K7 109 % 76 
K7 112 101 78 
DSK 180 162 118 
CA 360 321 252 
K7 121 109 84 
K7 130 117 70 
K7 110 99 77 
CA! 110 135 95 
K7 100 90 65 
K7 121 109 84 
CA 165 118 90 
K7 119 107 B7 
OSK 178 160 121 
07 160 111 117 
K7 106 95 71 
87 109 % 76 
K7 90 81 70 
05K 160 ,4 100 
K7 121 108 85 
817 121 TOB BS 
K7 97 87 62 
DSK 170 133 100 
K7 121 10B 83 
DSK 2.1:1 219 171 
05K 170 10$ 83 
O5K 179 161 90 
K7 110 99 78 
OSK 170 153 IIS 
K7 116 101 81 
K7 124 112 77 
OSK 140 126 95 
K7 100 90 80 
DSK 100 90 B0 
CA 170 153 100 
K7 112 101 78 
DSK 155 110 1 IS 
87 113 130 101 
05K 170 153 115 
0511 170 153 121 
K7 155 Ib 115 
D5K 215 191 ILS 
K7 121 109 81 
87 215 221 172 
DSK 245 221 172 
K7 121 100 85 
D5K 182 161 128 
CA 261 238 IB6 
K7 112 101 78 
DSK 160 144 115 
K7 119 107 71 
DSK 14 130 99 
K7 107 96 68 
D5K 350 315 245 
K7 % 87 67 
DSK 149 131 102 
K7 111 103 71 
05K 133 170 93 
D5K 206 18S 14 
07 121 112 77 
55K 180 162 100 
07 157 111 109 

25E 182 163 127 
K7 ,l5 101 77 
75K 160 14 115 
K7 121 108 85 
OSK 182 163 127 
K7 129 116 80 
17 97 87 62 
D5K 160 14 100 
K7 110 99 8I 
D5K I4 130 103 
K7 120 108 83 
OSK 150 135 110 
D5K 140 126 100 

07 120 10B 83 
77 % 87 67 
K7 109 % 76 
15K 190 171 128 
K7 120 108 83 
OSK 390 342 221 
17 120 106 83 

DSK 150 135 110 
K7 145 131 loo 
K7 121 LOF 85 
DSK 165 119 I17 
K7 112 101 78 
DSK 170 153 115 
15K 29S 266 207 
7 111 100 76 

O5K ISO 135 110 
K7 106 95 71 
D5K 160 14 109 
K7 121 109 84 
O5K 110 126 95 
K7 107 % 68 
K7 165 118 105 

K7 64 Se 13 
OSK 180 162 90 
DSK ISO 135 110 
K7 45 10 31 
K7 121 112 82 
K7 % 87 67 
7 121 108 85 
K7 70 83 10 
K7 III 103 71 
DSK 14 130 99 

K7 112 101 78 
DSK 170 153 115 
K7 120 108 83 
DSK 250 225 156 

AMSTRAD ABC 
AMOOI ♦ 	IS 	 K7 160 14 110 
AM002 a 	1815 	 0511 219 197 148 
AM010 s • 30 MEGACODF 	 K7 IC 162 126 
AMOI I a a 3D MEGACODE 	 DSK 260 234 182 
AM012 r ♦ 	30 VOICE CHESS FRANCAIS 	07 121 108 85 
AM013 a a 	3D VOICE CHESS FRANCAIS 	DSK 182 163 117 
AM014 a a 	S n. AXE 	 07 190 152 133 
AMOI5 • • 	S mt AXE 	 0511 200 160 140 
AMOI6 a 	AFFAIRE VERA CRUZ 	 K7 160 I4 178 
AM017 ♦ 	AFFAIRE VERA CRUZ 	 DSK 190 171 152 

SUPPORTS 
DSK 	DISQUETTE 
K7 	CASSETTE 
CAR 	CARTOUCHE 
S 	 SOFTCARD 

AM020 * a 	ALIEN 	 K7 104 94 72 
AM022 • f 	ALIEN 8 	 07 110 99 78 
AM311 ►  r r ALIEN MIGWAY 7 	 K7 109 99 77 
AM306 r 	AMS CALC 	 K7 330 297 225 
AM307 r 	AMS CALC 	 DSK 390 351 270 
AM300 f 	AMS FONCTION 	 K7 250 225 180 
AM309 * 	AMS FONCTION 	 D5K 300 270 225 
AM310 * 	AM$ GRAPH/STAT 	 87 330 297 225 
AM3II * 	AMSGRAPH/STAT 	 0577 390 351 270 
AM024 ♦ ♦ AM STRAM DAMES 	 K7 130 117 91 
AM025 * * AM STRAM DAMES 	 0577 189 170 129 
AM026 a ►  AUTOFORMATION ASSEMBLEUR K7 193 171 138 
AM027 * * AUTOFORMATION ASSEMBLEUR DSK 295 266 207 
AM028 * * 	BACK TO THE FUTURE 	 K7 IIS 101 83 
AM029 * a BACK TO THE FUTURE 	 05K 182 163 12$ 
AM033 • ♦ BARRY MAC GUIGAN BOXING K7 105 95 73 
AM034 * * BARRY MAC GUIGAN BOXING DSK 182 163 127 
AM036 * 	BATAILLE O'ANGLETERRE 	87 110 126 % 
AM035 * 	BATAILLE D'ANGLETERRE 	DSK 220 190 151 
AM037 r 	BATAILLE POUR MIDWAY 	0577 220 1% 151 
AM038 * * 	BATTLE OF BRITAIN 	 K7 121 109 85 
AM039 a * 	BATTLE OF BRITAIN 	 DSK 180 162 126 
AM302 a t * BATMAN 	 K7 108 87 75 
AM319 • * * BATMAN 	 DSK 181 162 126 
AMOLO * 	BEACH HEAD 	 K7 130 117 78 
AMW I * 	BEACH HEAD 	 0577 159 152 110 
AM012 * * * BOMBJACK 	 87 108 87 75 
AM016 * a * BOULDER DASH III 	 K7 121 108 as 
AM298 t t BOUNDER 	 10 106 87 75 
AM299 * ♦ BOUNDER 	 DSK 157 111 109 
AM047 r f BOUNTY 808 5TRIKES BACK 	K7 106 95 70 
AM048 f f 'SRIAN'S KOODAXE 	 K7 109 98 76 
AM049 * * 	BRUCE LEE 	 87 110 99 77 
AM050 a* 	BRUCE LEE 	 DSK 170 153 115 
AM052 * 	CAULDRON 	 K7 % 86 70 
AM053 a 	CAULDRON 	 OSK 153 130 101 
AMOSI 6* CAVES OF DOOM 	 K7 30 27 20 
AMOSI a 	CHALLENGER REVERSI 	 87 130 117 91 
AMOSS f 	CHALLENGER REVERSI 	 DSK 189 170 129 
AM381 f 	CHIROLOGlE 	 K7 60 50 40 
AM056 a r 	CHUCKLE EGG II 	 87 114 103 80 
AMOS7 a a COBRA PINBALL 	 K7 110 126 97 
AM068 t r COSSA PINBALL 	 DSK 219 197 118 
AM059 • * a COLOSSUS CHESS 4 	 1(7 119 107 82 
AM060 r r r COLOSSUS CHESS 1 	 DSK 155 140 105 
AM320 a a t COLOSSUS CHESS 1.0/8256 	058 194 17$ 136 
AM061 a a COMBAT LYNX 	 K7 109 % 76 
AM062 a a COMMANDO 	 K7 107 96 68 
AM311 a a COMMANDO 	 DSK 182 163 127 
AM063 a a COMPUTER HITS 6 	 DSK 182 169 177 
AM064 r a COMPUTERS HITS 10 	 97 121 708 85 
AMO65 ♦ a 	COMPUTERS NITS 10 II 	 87 121 108 85 
AM066 ►  • a COMFUZZ83N 	 87 87 78 62 
AM343 a 	CORE 	 87 121 108 85 
AM321 a a CYRUS CHE55/8256 	 OSK 191 175 136 
AM072 a a a D BASE 2 	 DSK 790 711 632 
8.58313 a 	D 	S 	 K7 	90 81 72, 
AM311 r 	ORMES 	 DSK 130 117 LOI 

AM074 a a a DAMS 	 K7 295 266 206 

AM070 ►  a r CYRUS CHESS 	 07 1121 109 85 
AM071 **a  CYRUS CHESS 	 0571 155 110 106 
AM075 • • a DAMS 	 0571 395 356 277 
AM077 rra DATAMAT 	 OSIL 450 405 315 
AM078 aa DEFEND OL DIE 	 87 97 87 59 
AM079 a* 	DEVIL'S CROWN 	 K7 I15 101 7I 

.MOSS ♦ a 	ILS CROWN 	 DSK 169 152 106 
6A606I t a a DEVPAC 	 K7 306 775 711 
6M082 f a a DfVPAC 	 D5K 3'0 324 252 
6M083 *aa  DIARY OF ADRIAN MOLE 	K7 124 112 85 
r/A322 a t DOCTOR WHO 	 K7 116 132 103 
Me323 f t DOCTOR 6SN0 	 0517 207 IV 115 
MI084 a * a DOOMSDAY BLUES 	 07 121 108 85 
M085 a r . DOOMSDAY BLUES 	 0571 182 163 127 

EMO87 • a DRAGON TOPIC OF AVALON 	K7 96 86 67 
LHOBB t a a DUNDARACH 	 K7 1I5 104 BI 
1.64089 a a a DUNDARACH 	 DSK 110 126 87 
VA091 ♦ f a DUO PACK FIGFI EXLO 	 056 229 206 138 
UMO97 •**  EDEN BLUES 	 67 110 126 98 
VA093 ara EDEN BLUES 	 OSK 220 198 160 
.MO96 a a 	ELIDON 	 K7 114 103 71 
1A6097 a a a ELITE 	 07 15$ I40 95 
1MO98 r a a ELITE 	 0517 185 166 120 
7M34 a a a EQUINOX 	 K7 121 108 85 
VA345 a a t EQUINOX 	 0577 182 163 127 
»I01 ♦ 	ESMERALD I55E 	 97 	BS 76 59 
1A1102 a 	FANTASTIC VOYAGE 	 DSK 155 140 112 
114103 * a 	FIGHTER PILOT 	 87 	91 82 58 
6MI04 a a 	FIGHTER PILOT 	 D5K 170 153 95 
M106 aa 	FORTH 	 K7 234 211 141 
A107 r a 	FORTH 	 DSK 777 219 19$ 
M317 a 	FO11RMO5T ADVENTURE 	K7 97 Be 68 
A108 a # FRANK BRUNO'S BOXING 	87 97 87 62 
1A109 a a 	FRANK BRUNOS BOXING 	D5K 180 162 108 
MITI ata FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD K7 121 108 85 
A112 aa GALAXIA 	 97 	71 67 19 
,MI14 a i 	GESTE D'ARTILLAC 	 17 290 261 222 
,MI 15 a f 	GESTE O'ARTHLAC 	 DSK 290 261 232 
J.1116 t a # GET DEXTER 	 K7 121 100 85 
MI17 a a a GET DEXTER 	 D5K 182 163 127 
A348 a 	GOLDEN PATH 	 K7 121 108 85 
M348 a 	GOLDEN PATH 	 OSK 170 153 119 
AL338 a * a GUN FRIGHT 	 57 121 109 85 
J4120 a**  GYROSCOPE 	 K7 120 108 62 
64122 aa 	HACKER 	 DSK ITS 110 100 
64122 a a 	HARD HAT MAC 	 87 121 116 90 
64121 a f 	HARRIER STRIKE FORCE 	K7 121 TOB 85 
M125 * t 	HARRIER STRIKE FORCE 	OSK 182 163 127 
M321 a a a HEAVY ON THE MAGICK 	K7 121 109 85 
M32S a a a HEAVY ON THE MAGKK 	DSK 181 162 126 
M126 a a 	6188E8T5 DUMMY RUN 	87 121 109 85 
M128 a • 	HLRISE 	 D5K 145 1311 91 
M730 a a a HIGHWAY ENCOUNTER 	DSK 121 112 66 
M133 ♦ 	HOLD-UP 	 87 120 108 83 
M134 a 	HUNCHBACK II 	 - 	K7 	97 87 62 
64135 a a 	HYPERSPORT 	 87 110 96 76 
M136 aa 	HYPERSPORT 	 DSK 157 111 110 
M137 a . t IMPOSSIBLE MISSION 	 77 112 101 78 
64110 • a 	JAMMIN'S 	 K7 I11 183 71 
M111 a 	JET SET WILLY 	 87 	97 87 62 
M142 a 	JUGGERNAUT 	 K7 91 82 58 
M143 * 	KIT PROGRAMMEUR 	 DSK 199 49 330 
M14 a* 	KNIGHTLORE 	 87 112 101 78 
MILS t 	KONG STRIKES BACK 	 87 99 89 63 
M327 a a 	L'AIGLE O8 	 K7 160 14 120 
M328 a a 	L'AIGLE DIM 	 DSK 198 117 118 
MIA6 ara LAZIER BASIC 	 OSK 238 214 161 
M358 * 	LE MILLIONNAIRE 	 K7 60 50 40 
M117 a 	LE SURVIVANT 	 87 117 106 85 
M350 a a 	L'HERITAGE 	 87 171 151 136 
M351 a f 	L'MERITAGE 	 05K 195 ITS 156 
64118 * 	LOGO FRANCAIS 	 05K 179 161 122 
M149 a 	1OR05 OF MIDNIGHT 	 K7 112 101 78 
64150 a 	LORDS Of MIDNIGHT 	 DSK 158 112 111 
.151 a a a LORDS OF THE RING 	 K7 194 171 122 
MIST t a MACADAM BUMPER 	 87 160 14 112 
MISS a f MACADAM BUMPER 	 DSK 240 216 168 
64360 a 	MANAGER 	 87 60 50 40 
MIST a 	MANDRAGORE 	 05K 250 225 200 
MISS 6* * MANK MINER 	 K7 111 100 77 
M159 t 	MARSPORT 	 87 121 109 83 
M760 t 	MARSPORT 	 05K 132 119 95 
64162 .a MASTER CX' THE LAMS 	87 124 112 77 
16163 a 	MATCH POINT 	 K7 % 86 65 
M329 a 	MELTDOWN 	 K7 109 98 67 
M352 a 	MELTDOWN 6128 	 DSK 182 163 177 
M165 aa 	METRO 2018 	 1(7 190 171 115 
'Al. r a 	METRO 2018 	 0.517 215 191 129 
M167 a a MEURTRE A GRANDE VITESSE 	87 175 158 123 
MI68 a f MEU87RE A GRANDE VITESSE 	DSK 239 215 160 
16I69 a f 	MEUTRES SUR L'ATLANTIQUE 	87 220 198 136 
M170 a a MEUTRES SUR L'ATLANTIQUE 	DSK 275 248 174 

AM3$9 ♦ MICROSAPIENS 07 60 50 11 
AMIT3 rat MINDSHADOW 87 I14 103 8' 
A74171 ♦ a r MINDSHADOW OSK 155 140 I01 
AMI75 ♦ ♦ MINIOF9Ia 87 76 68 S: 
AM176 t a MINIOFFICE D5K 127 111 81 
AMI77 r t 5800415501,18 87 139 12$ IS 
8,88178 t • MOVIE K7 121 108 & 
AMISS • t a MULTIPLAN O5K 490 441 39; 
8.14182 a HIVER ENDING STORY 87 127 111 81 
AMI83 * ♦ ♦ NIGHT SHADE K7 132 119 71 
AM185 a • ONE MAN ANS HIS DROIDS K7 30 27 21 
AMISS t ♦ ORPHEE D5K 340 306 231 
AM3W a PACIFIC K7 110 126 91 
AM305 • PACIFIC D5K 220 199 15' 
AM188 a   PANZADROME K7 110 99 7 
AM189 ♦ * ♦ PING POND 877 ,12 101 8: 
AMI% a**  PING POND DSK 182 163 I2 
AMI91 t PIANOTE SASE K7 150 135 W. 

AM193 aa POUVOIR DSK 200 180 I/C 
AMI94 • * PROJECT FUTURE K7 111 103 6: 
AMI97 a PYJAMARAMA K7 l7 96 7T 
AMl99 • RAID K7 11,7 101 7E 
AM200 a RAID 00K 161 152 of 
AM201 a RAMBO 87 109 % 6E 
AM202 r a • RASPUTINE 87 94 85 61 
AM330 f a RED HAWK 87 121 109 85 
AM205 a a REO MOON 87 87 78 67 
AM331 a f a REV5R51 CHAMPION K7 160 14 IX 
AM332 • * a REVERSI CHAMPION D5K 198 178 14 
AM206 aa ROCCO 87 I14 103 67 
AM207 a f ROCKY HORROR SHOW 87 97 87 63 
AM20B aa ROCKY HORROR SHOW OSK 182 163 111 
AM209 a a RUNESTONE 77 98 88 68 
AM213 a SEAS OF BLOOD K7 121 109 77 
A58312 a SHADOW FIRE K7 121 108 85 
AM353 a SHOGUN K7 121 108 85 
AM351 f SHOGUN 05K 182 163 177 
AM21/ a* SKYFOX 97 129 116 90 
AM355 * • SKYFOX DSK 194 175 136 
AM2IS **a  SORCERY 07 95 86 73 
A59216 r f a SORCERY 0581 160 14 105 
AM217 a ►  * SORCERY PLUS 07 110 126 ITS 
AM218 aa*  SORCERY PLUS DSK 200 180 126 
AM219 a a SOULS OF DARCON 07 111 103 80 
AM220 • a SOULS OF DARCON D5K 178 160 121 
AM221 a SOUTHERN BELLE 87 106 95 65 
AM224 ♦ SPACE SHUTTLE 07 290 261 203 
AM225 a t f SPELLBOUND 87 45 40 31 
AM226 a a a SPINDIZZY K7 171 108 85 
AM227 t t a SPINDIZZY 0587 182 163 177 
AM228 a SPITFIRE 40 0581 155 140 100 
AM229 i SPITTFIRE 40 07 107 96 68 
AM230 a ♦ SPY HUNTER K7 110 99 78 
AM231 a a f SPY VS SPY 07 117 132 84 
AM232 a a t SPY VS SPY DSK 177 159 120 
AM235 r STAR STRIKE 07 80 72 59 
AM236 a ♦ STARION K7 125 113 78 
AM237 ♦ STEVE DAVIS SNOOKER 87 101 91 70 

PRIX 
A : PRIX TARIF 
B PRIX ABONNÉ 
C . PRIX CLUB 

AM238 a STEVE DAVIS SNOOKER DSK 153 138 104 

AM239 f • a STRANGELOOP 07 121 112 76 

AM240 a a a STRANGELOOP DSK 182 163 127 

AM317 a SUPERCHESS 07 90 81 72 

AM318 a SUPERCHESS D5K 130 117 104 

AM212 a SUPER PIPELINE 11 0587 121 112 77 

AM243 * a SUPER SILVER PACK 87 112 132 90 

AM245 a a # SUPERPAINT 0511 395 356 717 

AM24 . a SIJPERSLEUTH K7 180 85 75 

AM247 a a TANK 8715108 K7 101 91 70 

AM315 r TANK COMMANDER K7 108 87 75 

AM316 a TANK COMMANDER DSK 157 111 109 

AM248 f TAPPER 87 112 101 78 

AM249 i a TASCOPY 07 129 116 94 

AM250 ♦ a TASCOPY DSK 276 248 193 

AM249 a r TASSPRINT 07 130 117 97 

AM250 a a TASSPRINT 0587 170 153 127 

AM211 a a a TASWORO FRANCAIS 07 195 175 155 

AM252 a a a TASWORD FRANCAIS 0587 310 279 231 

AM233 r * * TASWORD 6128 FRANCAIS 0511 350 315 262 

AM254 f a a TAU CETI K7 111 103 71 

AM255 t TENNIS 30 87 I50 135 105 

AM256 a TENNIS 30 0587 200 180 140 

AM257 • a TERROR MOUNDS 07 111 103 70 

AM258 a a TEXTOMAT 05K 450 405 315 

4M259 r INC COVENANT 07 87 78 59 

A48260 ♦ a THE MOBNT 87 165 149 113 

AM261 ♦ a THE ILLUSTRATOR 07 256 230 171 

8.68262 ♦ a a THE LAST V8 87 45 40 31 

AM267 a a THEATRE EUROPE ANGLAIS 0577 180 162 126 

AM265 a a THEATRE EUROPE FRANCAIS 87 140 126 % 

AM266 a t THEATRE EUROPE FRANCAIS 057 220 1% 151 

AM208 a f THEY SOLD A MILLION K7 116 103 68 
8,68269 a a THEY SOLD A MISSION D5K 175 160 110 
AM270 a * t THEY SOLD A MILLION 2 87 121 108 85 

AM771 a a a THEY SOLD A MILLION 2 DSK 182 169 177 

AM272 • r THINK 87 109 90 76 

8.68356 a TOMAHAWK 07 121 106 85 

AM357 a TOMAHAWK O5K 182 163 127 

8,68273 a a TORNADO LOW LEVEL 87 % 87 67 

AM271 a a TORNADO LOW LEVEL 0587 190 171 11 S 

AM275 a * TRIPLE PACK 0587 180 162 111 

AM303 a a V K7 121 108 83 
AM361 a* V OSK 182 163 127 
AM276 a WARLORD 07 99 89 70 
AM333 ♦ WATERLOO K7 121 109 85 
AM334 f WATERLOO 0547 160 14 120 
AM279 a i WAY OF EXPLODING FIST K7 110 99 71 
AM280 r a • WAY OF THE TIGER 87 121 108 85 
AM281 a a a WAY OF THE TIGER 0587 182 163 177 
AM284 r a • WHO DARES WINS II 07 95 86 62 

AM335 aa WINTER GAMES 07 121 109 85 
AM336 ► f WINTER GAMES DSK 181 162 126 
AM286 aa*  WINTER SPORTS 07 124 112 86 
A68287 r a a WINTER SPORTS 0587 155 110 100 
8,68289 * a WIZARD WR 05K 140 126 87 
AM290 ♦ t • WORKING BACKWARDS 0587 178 160 122 
AM339 t WORLD CUP CARNIVAL 07 121 109 85 
AM340 r WORLD CUP CARNIVAL USK 181 162 126 
AM291 t WORLD CUP FOOTBALL 07 97 87 62 
AM292 a * WORLD SERIF BASEBALL 77 110 96 68 
AM292 a a YIE AR KONG FU 07 105 95 69 
AM291 a f YIE AR KLING FU DSK 155 110 100 
AM295 a ZAXXON K7 121 109 85 
AM296 a a 20105 87 121 108 85 
AM337 a* ZOIDS DSK 181 162 126 
AM297 r a a ZORRO 07 110 99 78 

APPLE 
IIE & IIC 

AP002 a ADVENTURE CONSTRUCTION 200 180 140 
AP003 *6 A.E 269 242 90 
AP079 ALTERNATE REALITY 243 219 171 
AP004 a a AMERICAN ROAD RACE 375 338 220 
APOOS * ANGLAIS 1 425 382 325 
AP006 ♦ ANGLAIS 2 425 382 325 
AP007 a ANGLAIS 3 125 382 325 
APOOB a AHGLAII1 125 382 325 
AP009 a ANGLAIS S 425 382 325 
APO * a ARCHON II 200 180 140 
AP013 # ►  f BARD'S TALE 390 342 280 
APOI8 a t CAPTAIN GOODNIGHT 350 315 250 
AP019 a t a CARMEN OF SAN DIEGO 493 41 280 
AP023 t CHOPLIFTER 269 242 90 
AP024 a a COLOSSUS CHESS 4 396 356 238 
AP026 a a CRIME OU PARKING 190 171 127 
AP029 f r DALLAS OUEST 195 175 90 
AP000 DESIGNERS PENCIL 365 329 256 
AP075 r EAMON 100 90 80 
AP031 a EPIDEMIE 195 176 127 
AP076 a a a FOLIE MEURTRIERS AU COLLEGE 100 90 80 
AP039 a HOLD UP 290 261 232 
APO8I HOME PACK 425 301 128 
AP040 a a a KARATFKA 380 312 238 
AP077 ♦ LA BOITE A PUCES 795 766 731 
AP041 a a a LITTLE COMPUTER PREOPLE 350 315 230 
AP042 f a MANDRAGORE 290 261 232 
APOI3 f MAX THE GLOBE TROTTER 800 720 350 
APO" a MEMS IES POMMES DE TERRE 190 171 127 
AP046 a * f MOEBIUS 600 612 /30 

COMMODORE 
AMIGA 

C0371 ♦ BORROWED TIME 05K 301 274 212 

CO375 r f BRATACCAS DSK 426 383 299 

C0376 r a HACKER 0571 201 274 217 

CO377 • MINDSHADOW DSK 301 274 217 

C0376 a • MUSAI STUDIO OSK 126 383 291 

C 
C 
C 
C 
C 
c 
COO 
COO 
COO 
COO 
COO 
COO 
COO 
COO 
COO 
C 
c 
C 
C 
C 
C 

C 
C 
C 
C 

C 
CO 
CO 
C 
C 
C 
C 
C 
C 
C 
C 

C004 
CO04 
C 
C 
CO01 
C 
CODI 
c 
C 
COOS 
C 
C 
C 
COOS 
C 
C038 
coos 
C 
C006 
COOTS 
C 
C 

C 
C 
C006 
C 
0006 
C007 
C007 
C007 

COOT 
C038 
CO 
CC107 
C0077 
C0078 
CO07 
C 
COOBI 
COae2 
00372 
C0373 
COOSA 
COORS 
C00B6 
COOBB 
COORS 
C0093 
C0097 
C0090 
COORS 
COI00 
CO101 
C0102 
C0367 
CO103 
Co104 
COI05 
COI06 
C0107 
(0108 
COI 12 
COI 13 
COIR 
Col 17 
COI18 
COI IS 

COI22 
CO123 
CO364 

C0365 
C0124 

COBS 
CO363 
C0381 
COI26 
C0127 
CO128 
00130 
C0131 
CO132 

00133 
COI3S 

CO136 
CO137 

CO139 
COLIC 
CO41 

CO149 

C0150 
00151 

C0152 
CO1 SI 

co 155 
COI S6 
C0157 
C0158 
C0159 

C0160 
CO167 
C0163 
00164 
CO165 
C0166 
Co167 
CO 173 
00171 

C017S 

00176 
C0177 

CO170 
CO359 
00180 
00181 
CO, 82 

COI BI 

CO185 
C0186 

0007 • a a 4 ZZAP ! SIZZLERS 
000 ♦ a r 1 n.t PROTOCOLE 
0005 r t ADVENTURE CONSTRUCTION 

0006 r ♦ AIR WOLF 
0007 i • 	ALTERNATE REALITY THE CITY 

10 a • 	ARCADE CLASSICS 
11 t a ARCADE NAIL OF FAME 
12 f t ARCADE HALL OF FAME 
13 aa ARCHON 2 
11 aa ARCHON 2 
IS ta ARK PANDORA 
16 f f ARK PANDORA 
17 f a a AXIS ASSASSIN 
IB a a a AXIS ASSASSIN 

0020 a a BACK TO THE FUTURE 
0011 a f f BALLSLAZER 
0022 f f t SALLBLAZER 
0023 f • BARRY MAC CUIGAN BOXING 

CX175 ♦ 	BATAILLE POUR MIDWAY 

0026 f a 	BATTLE D'ANGLETERRE 
0077 a ♦ 	BATTLE FOR BRITAIN 

0078 t r 	BATTLE FOR BRITAIN 
0070 • 	BEACH HEAD 
0030 ♦ 	BEACH HEAD 

0032 t 	BEACH HEAD II 
379 a r 	RIGOLES 
366 ♦ t 	RIGOLES 

0033 f f BLACKWNYCHE 

0031 r f BLADE RUNNER 
0035 a f BLUE MAX 2001 
Cg36 at BLUE MAX 
Op37 a • BLUE MAX 
0038 ♦ 	BLUE MAX 2001 

00.79 .aa  SOMBJACK 
0010 ♦ a BORROWED TIME 

I tat BOULDERDASH 

2 oat  BOULDEROASH 
OO 4 t t BOULDERDASH III 

0380 at BOUNCES 

5 ta BOUNDER 
0016 f ►  BOUNDER 

7 a a BOUNTY BOB 
0018 *a BOUNTY BOB 
0030 f t BREAK DANCE 

I f 	BRIAN JACKS SUPERSTAR 
COOS 

(0188 r t t MOEBIUS 
C0189 ♦ 	MONSTER TRIVIA 
C0190 a 	MOON SHUTTLE 
COI91 • 	MOON SHUTTLE 
COI93 • r 	NIGHT MISSION PINBALL 
C0199 ♦ ♦ . NIGHTSHADE 
00197 ♦ t NOW GAMES 
CO198 ♦ a NOW GAMES 7 

C038$ t a ONE MAN AND HIS DROID 
CO202 a ♦ ONE ON ONE 

(0203 a t 011E ON ONE 
CO201 f i OPERATION CYBORG 

CO207 • 	OUTLAWS 
CO208 a a i PARADROID 
CO209 r • f PARADROID 
CO210 a • a PASCAL 61 

CO211 ♦ t 	PASTFINOER 

CO212 a i 	PASTFINOER 

CO215 i r t PING PONG 
CO216 t t 	PITSTOP II 

CO217 •
♦ 	

PITSTOP II 
CO218 a 	POLE POSITION 
CO219 • a POOYAN 
CO220 a a PSI WARRIOR 
CO221 a f PSYTRON 

CO272 f i 	R.M.S TITANK 

CO277 a * RAID OVER MOSCOU 
CO229 ►  a a RAMBO 
Co230 a a ♦ RAMBO 
CO232 iia REALM OF IMPOSSIBILITY 

CO233 a 	RED ARROW 

C0366 • t ♦ RED HAWK 

C0369 a a ♦ RED HAWK 
CO231 f i RED MOON 

CO235 ♦ ♦ a RESCUE ON FRACTALUS 
CO236 f r t RESCUE ON FRACTALUS 
CO237 a a t REVS 
CO238 r f a REV'S 
CO240 R 	RIVER RAID 

CO213 t 	ROBIN OF THE WOOD 

0024 t f ROCK'N WRESTLE 
CO215 f ♦ 	ROCK'N WRESTLE 
CO246 ♦ 	ROCKY HORROR SHOW 

CO249 a a SABRE WULF 

CO251 a ♦ r SCARABEUS 

CO252 r t f SCARASEUS 
CO255 a a a SEVEN CITIES OF GOLD 
CO260 t a SKYFOX 
00261 a 	SLAPSHOT 

CO262 a • SOLO FLIGHT 
CO264 t a SPACE DOUBT 

CO267 t ♦ SPACE SHUTTLE 
CO268 * a SPACE SHUTTLE 

CO269 a 	SPEED KING 

CO270 a 	SPEED KING 
CO271 fat SPEELBOUND 
CO273 f r SPELUNKER 
CO271 f a a SPINDIZZY 

C0775 fat SPINDIZZY 
C0776 f 	SPITFIRE 10 
C0777 a 	SPITFIRE ACE 
CD278 a 	SPLATSHOT 

C0779 f r f SPY VS SPY 
00281 t. 	SPY VS SPY II 

Co282 t a 	SPY VS SPY 11 
CO283 a a SPY'S DEMISE 
CO281 ♦ a 	SPY'S DEMISE 
CO285 a r STAFF OF KARNATH 
CO287 a a a STARION 
00288 r a a STARION 
CO209 f f STARSHIP ANDROMEDA 
CO290 a a STARSHIP ANDROMEDA 

CO292 # a STELLAR 7 
CO293 a 	STEVE DAVIS SNOOKER 
CO295 a t ♦ SUMMERGAMES 
CO297 a a ♦ SUMMERGAMES II 
CO299 a 	SUPERBOWL 
C0300 • 	SUPERPIPELINE II 
00301 t 	SUPERZAXXON 

CO302 a 	SUPERZAXXON 
C0305 a a TAPPER 
CO306 ♦ a TAPPER 
Co307 ♦ ♦ TERROR MOLINOS 
CO508 f f f THE HOBBIT 
C0309 a # a THE HOBBIT 
CO310 t t a THE LAST V8 
C031l a a r THE MUSIC STUDIO 
C0312 • a r THE MUSK 5TUD10 
C0313 f f THEATRE EUROPE 
00318 ♦ a THING ON A SPRING 

C9Tt9 j' MR.NA."QG 
C0323 i 	TOY BAZARRE 
CO327 a ►  t UP AND DOWN 
C0320 a a a URIDIUM 
CO329 a a a URIDIUM 
C0360 ♦ r V 
Co332 a a WAY OF EXPLODING FIST 
C0333 ►  ►  WAY Of EXPLODING FIST 
CO370 ♦ t r WAY OF THE TIGER 
00371 a r f WAY OF T11E TIGER 
CO335 f a a WHO DARES WINS 11 
C0337 f a WILD WEST 
00338 f ♦ WILD WEST 

C0339 r 	WRZNIE THE POOH 
CO340 r t t WINTERGAMES 
Co341 • t • WINTERGAMES 
C0342 a ►  a WIZARD 
C0313 ata WIZARD 
00314 ♦ a WIZARDRY 
00345 r . WIZARDRY 
CO347 t a WORLD 5901ES BASEBALL 

C0318 at XPER 
CO319 a a VIE AR RUNG FU 
00351 a 	ZAXXON 
CO3S3 a. 03+05 
CO357 * a a ZORRO 
CO3S8 a t • ZORRO 

ORIC 
08001 	'815 
OR002 a a a 3 O FONGUS 
OR006 f • 30. MUNCH 
08051 	A VIEW TOA KILL 
OR009 * 	AIGLE DON 
00011 f 	ARCHERON'S RAGE  
08013 a 	ASSIMIL ANGLAIS 
05514 a 	ASSIMIL ANGLAIS 
ORO15 f 	ASSIMIL ESPAGNOL 
01016 a 	ASSIMIL ESPAGNOL 
09017 a 	ATLANTIS 
08020 r 	BASIC PLUS 
OR021 # 	BASIC TURBO 
OR,18 ata BD-DISK 5EDORK 
OR022 	BUDGET FAMILIAL 
09024 	BUSINESSMAN 
01025 r 	CHALLENGE VOILE 
09026 t 	CHALLENGER 
01027 t a a CHALLENGER REVERSI 
0802$ 	CHARACTER 
O9029 	CHESS 
O8032 • a a COBRA PINBALL 
08021 a a COMPILATEUR GRAPHIQUE 
OR038 	D.A.O 
08012 • t a DEFENSE FORCE 
08043 a r a DIAMANT ILE MAUDITE 
0*017 a 	DRACULAS REVENGE 
0R019 	DURENOAL 
08050 a 	ELECTRO STROM 
09053 a 	FLIPPER 
08057 ♦ * FRELON 
08059 a 	GAOAXIANS 
08063 a ♦ a GRAPHIX LORIGRAPH 
OR066 f t t HADES 
OR14 r 	HUNCHBACK 
08069 	ICE GIANT 
01071 	INITIATION C.A.O 

05073 a 	INVADERS 
08142 aa KARATE 
CR1075 t 	KITECRAN 
ORII7 a 	KRRLIS 
DRUS ► 	LIGHTCYOE 
08080 	LOGO 
08082 r a f LORITEL 
OROS/ at MACADAM BUMPER 
ORO85 f a f MASTER PAINT 

ORSB6 a i MEURTRE A GRANDE VITESSE 
OR088 t 	MISSION DELTA 
OR089 	MONITEUR DESSASEMBLEUR 
0R096 a A ♦ MS-TEL JAASMIN 
01099 • a t MS•TEL 5E0ORK 
08099 r 	MYSTERE KRLEKANKOI 
08I00 ► 	NIBBLES SEDORK 
O8106 	ORK MON 

K7 112 101 
DSK 170 153 11 

07 112 101 1 
05K 152 137 d~ 
K7 III 100 .1 
K7 121 108 
DSK 157 111 Ii, 
DSK ISO 13S " 
K7 97 87 il 
K7 Ils 101 Ii 

DSK 180 162 IIS 
K7 121 108 1I 

K7 99 89 I 
K7 110 99 II 

OSK 170 53 l r 
K7 112 101 :1 
DSK 170 153 
K7 101 9I -I 

2391 2151 I~' 
110 126 
%l all 

IK7 

■r:8 

K7 
K7 

K7 
R7 

K7 
K7 
OS 
K7 
K7 
117 
K7 
K7 
El 
K7 

K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 

OS 
K7 
OS 
K7 

17 



A 
AM362 LA OKOWERTE DE l'AMSIRAD IIS 
AM363 EXERCICES EN BASIC 130 
444364 102 PROGRAMMES POUR AMSIRAO 1120 
AM365 AMSTRAD EN F(JAILLE 120 
AM366 SUPERS JEUX SUR AMSTRAD ' 170 
AM367 BASIC AMS'1 MÉTHODES PRATIQUES ILS 
AM368 BASIC AMS. IIPROG. ET FICHIERS 95 
441369 BASIC+ 80 ROUTINES SUR AMS 120 
840370 PERIPH. FT FICHIERS SUR AMS. CPC 170 
A14311 ASSEMBLEUR DE L AMSIAAD 05 
AM372 (LES POUR L AMS/RAD 1O88 I 110 
A4373 CLÉS POUR l AMSTRAD 10140 2 ISS 
AM371 CP M + SUR A/M516AD 0118 ET 8256 100 
AM375 PHOTO. SUR AMSTRAD EI APPLE II ISO 
AO376 SUPER GENE. DE CARAC. SUR AMS. 140 
AM37T AMSIRAD EN MUSIQUE 16S 
A10378 3 (TAPÉS VERS L INTEL AR11F 160 
AM3Y9 CREATION Et ANIMATION GRAPH. 110 
A10780 GRAPHISMES EN ASSEMBLEUR 115 
409381 AMSTRAD A LICOU 120 

APPLE 11 
AP003 ASSEMBLEUR DE LAPIDE II 170 
41051 BASIC + 80 ROUTINES SUR APPLE N 95 
AP082 LAPPLE EI SES FICHIERS 95 
APOB3 CLÉS POUR L APPLE II 105 
APOBI (LES POUR L APPLE TIC El AE 165(011 145 
APOBS LES 0(1005 015 DE L APPY IK 95 
APo86 IKHN1AQCAE5 DE FROG! APnf 0 95 
APW7 5YSIEM8 PRODO5 SUR APPLE 190 
APR68 
AP089 

LES 8.A5E5 DE 0ON91ES APPLE IE 
5151108 DE FICHIERS ET DE PERIPH 

III 
100 

40091 10808065 ISO 
	 50 AP095 I PRROGR8U 	 APP 8.II I IID 	I 	IT) 

COM M..) D®RE 
00379 RATIO + 80 ROUTINES SUR (61 as 	0570 
C0380 L A5SIEONLEUR OU C6/ lOS 	99.75 
C0361 (LES POUR C64 105 	99 75 
CO381 PROGRAMME INTERNE DU C64 1/0 	133 
CO3R7 PROGRAMMES INTERNE DU CISSA 140 	133 
CO3& IXPlORA7ON ORS 0150 SUR 161 170 	I11 
(0)26 LIS JEUX D FACADE DU CN LOMÉ I 170 	! 	177.50 1 
C0386 LIS /EUX 0ARCADE5 DU (61 7010f 7 130 	117.50 
Cow BASK 0178 8)7800ES PRATIQUE5 110 	I 	III 

C0388 CILS POLIR (178 TOME I MODE Ca Flo 	0110 

109,25 
127.50 
11 
III 
I1/ 
9975 
9Dn 
III 
III 
9915 

133 
117 25 

95 
11750 
33 

156.75 
157 
1x50 
13770 
1N 

IN 
90.25 
90.25 
99,75 

13775 
90.25 
90.25 

180 50 
137 75 
95 

69590 PASCAL 5C55 SUR APPLE It 1010E I j 170 	III 
AP091 PASCAL UCSS SUR APPLE II TOME 7 	95 	90.70 
AP097 FROG 58511446 DE L APPLE II 	1190 	180 50 
AWLS APPLE LOGIQUE SS1S7E405 EXPERTS 170 	III 

LANGAGES 

D1118 ANAL. MATH.ET CALCUL HUM.T.I 1840 1748 D1193 	COMPRENDRE LES BASES DE DONNÉES 123 116.85 

01119 TOME 2 190 I605 01191 	CONTRCKE DES DONNÉES 146 138,70 

01120 TOME 3 1900 1805 01195 	MICROS ET MODEMS 148 140.60 

01121 CALCUL SYMBOLIQUE 120 114 011% 	MÉTHODES DE CALCUL NUMÉRIQUE 153 145.35 

01122 L'ACCES EN LIGNE AUX BASES DOC. 135 128,25 01197 	UTILISER LE VIDEOTEX 89 81,55 

0123 INFORMATIQUE DOCUMENTAIRE 191 181,45 01196 	TECHNIQUES NUMÉRIQUES 315 299.25 

01124 GRAPH. SCIENTIFIQUE 51,16 MICRO 110 50/.50 D1199 	CONCEPTION ASSITEE PAR ORDINATEUR 192 182,40 

01125 THÉORIE DES POSSIBILITÉS 159 151,05 DrAO 	GESTION STATEGIQUE DES COOTS 136 129,20 

23136 RÉSEAUX INFORMATIQUES I11 105,45 01201 	PROGRAMMATION EN ASSEMBLEUR 128 121,60 

01127 FORTH MANUEL DAPPLICATION 96 91.20 01203 	INTIATION AU LANGAGE PASCAL 55 52.25 

D1128 PROGRAMMER EN LISP 76 12,30 01203 	PROGRAMMER EN DIB00 71 67.45 

01129 LANGAGE C 120 114 D120/ 	VARIETIES DE LANGAGES FORMELS 170 161.50 

01130 INTELLIGENCE ARTIFICIELLE 153 115.35 01205 	TECHNIQUES DE LA BUREAUTIQUE 96 93.10 

01131 MKROPROC. 16 BITS 8066.8088 122 115.90 01206 	ORDONNANCEMENT EN TEMPS REEL 95 90.25 

D1132 ECON. PROJETS A MICROPROC, 149 141,55 D1207 	INTRO. A L'ANALYSE NUMÉRIQUE 110 104,50 
 01122 SE 	AGE MODULE 2 

OL'ALGEBRE DF109 	PROG. A~IIC. TDE 121 
01.65 

01131 UNIX 146 138.0 11495 

01135 ANAL. FACTORIELLE TABLEAUX MULTI. 170 161,50 00210 	FROG. C,LTILS ALGfBRIWES 171 162,45 

01136 ANAL. FAC11ORlFLLE FROG.MKRO 139 132.05 01211 	GÉNÉRATEUR AUTO DE PROG. 98 93.10 

01137 REGRESSION LINÉAIRE 136 129.20 01212 	INFORMATIQUE ET CALCUL 190 I60.50 

01138 MAINTENANCE ASSITEE 117 111.15 01213 , ABC DE CRYPTOGRAPHIE 141 136,80 

01139 COMPREHENSION AUTOMATIQUE ISO 142.50 01214 	ALL0+1iHMcS OE CLASSIFICATIONS 100 95 
01110 DICTIONNAIRE D'INFO. ANGS.-FRA. 120 I14 01215 '1 	TEX IIYFB ET LE TRAITEMENT DE TEXTES 136 129,20 
01141 FRANCAIS ANGLAIS 172 163.40 01216 	ALGORITHMIQUE TOME 3 90 85.50 
D1142 DICTIONNAIRE D'1NF09MATEQRJE 216 206,20 D1217 	LES ORDINATEURS DE DEMAIN 138 131.10 
D1143 ROBOTIQUE 115 109,25 D1218 	RECON. FORMES PAR ALGORITHMES 163 154,85 
D1144 MAINTENANCE DU LOGICIEL 153 115.35 

01219 	STRUCTURES DE LISTES 260 20 DI45 
DII46 

NOUVEAU PLAN COMPTABLE 
L'ORDINATEUR DANS L'ENTREPRISE 

218 
105 

135.60 
99,75 

~~p 	
LANGAGES DE PROGRAMMATION 125 118.75 

D1147 MAITRISER L'INFORMATIQUE 224 212.80 01231 	INFO. APPLIQUER A LA GESTION 167 158,65 
D1148 PROCEDURE DE TRI 117 111,15 01222 	MATHÉMATIQUES APPLIQUÉES 137 130.15 
D1149 CONCEPTION ASSISTES TOME 2 150 142,50 01253 	L'INFO. ET SES DEVELOPPEMENTS III 105.45 
01150 STRUCTURE ET FONCTION. DUN ORDI. 180 171 01724 	L'AUDIT AUTOMATIQUE 171 165.30 
01151 ÉCOULEMENT DU TRAFIC 170 161,50 DFY15 	GENIE LOGICIEL 95 90.25 
01152 COMMENT PROTEGER VOTRE MICRO 160 152 DI226 	BASES DE DOWNERS 118 112,10 01153 PROGRAMMATION DE SYSTEME 128 121,60 

01217 	LISP IN0AODUCTIOFI 120 114 0I154 
DII55 

MATH. PAR LINFORMATIQUE IND. T 2 
COMP. AUTO. LANG. NATURELS 

91 
119 

86.15 
111.55 DI228 	INTELLIGENCE ARTIFICELLE 136 131,10 

DI156 A L1NF0. CCMIMUNALE 110 Id.50 
012 	

PUISSANCE DE MULTIPEAN 124 117.80 

DIIS7 
LANGAGO 
TANGAGE C 140 133 01230 	INTRO. A LA PROGRAMRIATION 151 I 44,10 

DI158 COBOL. PfRFECT1ONNFMENTIPRATlQUf 97 92 15 

À. 
A B/C 	 A B/C 

D1082 BASIC ILLUSTRE 
01083 VIDÉOTEX 
01064 INITIATION A LINFO, GESTION 

DOSS MICROPROCESSEUR 8 BITS 
0I086 SYSIEME A MICROPROCESSEUR 
D1087 100100E BINAIRE 
D1088 MICROPROCESSEUR 16 BITS 
DIOB9 SCHEMA DIRECTEUR 0 INFO. 
D1090 LANGAGE PLI 
D1091 INITIATION A VISICALC 
D1093 SYS. ORGAN BASES DONNÉES 
51091 SCENES RATIONNELLES 
01090 MULTKS 
00596 IMAGE ET INFORMATION 
01097 METHODES CALCUL EN ELEC. 
01098 INTRO. A LA PROD TOME 1 
01099 CONCEPTION ASSISTER T. 
01100 CALCUL ASTRON. AMATEURS 
01101 PROGRAMMATION EN ASSEMBLEUR 
01102 MÉTHODE GEN. D'ANALYSE T. 
51103 	I MÉTHODE GEN. D'ANALYSE T. 2 
01101 CONCEPTION SYSTEMES D'INFO. 
01105 MINI.OBDIN. POUR L'INFO.GESTION 
01106 ANALYSE.TYPOLOGIQUE 
01107 	I GRAPHIQUE DE GESTION 
DIlOB INTRO.A L'ANAl.NUM.MATRIClELLE 
51109 INTRO. A LA FROG. TOME 2 
01110 INTRO. A IA PRC1G. TOME) 
01111 TRANSM DES DONNÉES TOME 1 
01112 TRANSM. DES DONNÉES TOME 2 
DII13 MICROPROCESSEUR MC 6R 
DII14 GESTION BUDGE TAIRE 
D1115 ANALYSE NUMERIQUE 
D1116 LANGAGE PASCAL 
011 17 	. GENERATION AUTOMATIQUE 

71,25 01159 CONSTRUCTION LOGIQUE FROG. COCO 103 97.85 

133,95 01160 COURS DE BASIC 92 87,40 

155,20 01161 PREPARATION DES FICHIERS 197 187,15 

105'% 
DU FORTRAN 	A

U PORTA81L1 EDUULLOGICIEL 05.10 D1163 ISO 150,0 

1 05,10 D1I61 INTRODUCTION AUX AUTOMATISMES 95 90.25 

151,05 01165 ADA UNE INTRODUCTION 103 97,85 

195,70 01166 INTRO.ANA.STAT.MULTIDFMENSION. 229 217,55 

150,10 01167 APL 109 103,55 

85.50 01108 APPRENDRE, APPLIQUER LE LANG. APL 190 180,50 

84,50 01169 MATHS PAR L'INFO, INDIVIDUELLE T.1 86 61,70 

138.70 01170 TOME 2 80 76 

16050 DII71 ANALYSE FORMELLE D'ALGORITHMES 136 129.20 

82,40 D1172 DROIT DE L'INFORMATIQUE 271 257.45 

72.55 DII73 CONTRATS INFORMATIQUES 720 209 

101,65 01114 LES SYSEMES D'EXPLOITATION 100 95 

150•I0 01175 ALGORITHMIQUE TOME 1 115 109.25 

94,50 01176 PASCAL NORME ISO 124 117,80 

218.50 DII77 PRATIQUE DU PASCAL NORME ISO 198 188,10 

171 01178 BASIC ET EXTENSIONS 121 111,50 

156.15 01179 FORTRAN 77 106 100,70 

121,60 DII80 PASCAL TOME 1 138 131,10 

179.55 D1181 PASCAL TOME 2 128 121.60 

208,05 D1182 PRATIQUE DU FORTRAN 77 138 131.10 

161,50 01182 FROG. CONVERSATENI*LLE 113 107.35 

733,85 01183 FROG. STRUCTURER PASCAL 98 93.10 

100,70 D1184 ALGORITHME TOME 1 90 85,50 

76 01185 ALGORITHME TOME 2 90 85,50 

306•90 01186 MICROPROCESSEURS MICRO ORD. 125 1E8,25 

228 01187 LES FICHIERS INFORMATIQUES 158 150.10 

726•35 01188 APL G.D.D.M, 165 156.75 

120,65 01189 TELEMATIQUE 120 114 

10150 01190 MICRO-ORLDINATEURS 122 115,90 

8930 01191 GESTION DE LA MASSE SALARIALE 38 131,10 

135.85 01192 GESTION DU PERSONNEL 127 120,65 

A B/C 
90137 I BASK MOO MÉTHODES PRATIQUES 170 i 	III 
165139 	ASSEMBLEUR ET PIRIPH MSX I tl0 04 50 
65139 	CLÉS POUR MOU ISO 11750 
MS1401 LE LIVRE DU MSX I IC 10150 

ORI°C 
08117 8011E A OUTILS POUF DRIC IOMf I 79 3705 
061/8 BORE A OUTIL$ PoliR DRIC 1010E 2 39 7705 
08149 l ASSEMMEUR Df l d1C ATMOS 95 9055 

SPECTRUM 
1P250 CLÉS POUR ZX 5PKIRUM 95 90.25 
SP751 CPIRIPHOHR DU SYSTEMS SPECTRUM 8S 80.75 
SP252 ASTRONOMIE SUR ZX SPECTRUM 85 80.75 

H O M S O N 
78126 CLÉS POUR 107 70 	 170 	111 
79177 CLESPOURMOS 	 170 III 
79126 8A5K + 80 ROUTINES MDS-101 70 105 9971 
14179 ASS0MREUR ET PERWN. MQ5.107 T0 	85 B0 75 

OR107 OIC MUNCH K7 AI 	37 	29 

OR115 	a R-V OE LA TERREUR K7 95 	86 	66 

g1116 	• RAT SPLAT K7 41 	37 	29 

ORI19 	f SECRET DU TOMBEAU K7 ISO 	135 	105 

09121 STRESS K7 120 	TOB 	83 

04127 	• a f SUPER JEEP X7 160 	144 	112 

04123 	t SUPER METEORS 87 80 	72 	56 

08124 	• SUPERCOPY K7 120 	% 	83 

08127 	♦ TERMINUS K7 120 	l08 	84 

Oft 46 	6 THE HELLION K7 60 	50 	40 

08145 	• THE ULTRA 87 60 	50 	40 

08131 	f TRIATHLON 87 ISO 	135 	105 

08134 	* f f ULT MA ZONE 87 80 	72 	29 

08135 VORTEXT K7 270 243 189 

08137 	• f w XENON I 07 97 	87 	71 

MSX 
MS002 	• • ♦ ADAPTATEUR SOFYCARD 5 99 	89 	69 

M5003 	• • ALIEN 8 67 171 	109 	78 

MOODS 	• * ANTARTIC ADVENTURE CAR 162 	138 	124 

MS006 	* * AIHELIC LAND CAR 162 	138 	124 

M5008 	• * BACKGAMMON 87 90 	81 	63 

MS007 	w * BACKGAMMON SOFTCARD 5 199 	179 	131 

MOO10 	* BATTLE OF MIDWAY 87 114 	103 	88 

MS012 	• BINARY LAND K7 96 	86 	68 

M5013 	f BLAGGER 87 81 	73 	57 

M5014 	• BOARD GAMES 1 87 124 	112 	85 

MOOlS 	♦ BOARDELLO 87 64 	58 	43 

M5016 	* BOOCABOO 67 89 	80 	55 

MSOt7 	♦ * ♦ BOULDER DASH 87 110 	99 	66 

MSI26 	* ♦ BOUNDER 87 TOB 	87 	75 

MS019 	• BUCK ROGERS 87 19 	107 	85 

MS023 	. CHACK N POP SOFTCARO S 159 	143 	107 

MS024 	• • CRAC KN POP 87 I14 	100 	71 

M5026 	• CHOPLIFTER CAR 218 	223 	148 

M5028 	* * A C/WRO O 87 90 	81 	63 

M5027 	* * * CHORD O SOFTCARD S 159 	143 	107 

M5029 	♦ • CIRCUS CHARLIE CAR 162 	138 	124 

M0030 	* CLASSIC ADVENTURE 87 78 	70 	62 

MS031 	• COMIC BAKERY CAR 199 	179 	149 

M5032 	w a COMPUTER HITS 6 67 76 	68 	59 

M5033 	• CONTRACT BRIDGE 87 121 	109 	85 

M5035 	♦ * DECATHLON K7 107 	96 	83 

M5036 	* * DOG FIGHTER K7 64 	58 	52 

M5039 	* * * EDDY II CAR 198 	178 	142 

115041 	• * ERIC AND THE FLOATERS 87 68 	61 	55 

MSO42 	♦ • ♦ FLIGHT DECK 87 165 	148 	130 

M5043 	• FLIGHT PATH 737 87 109 	98 	76 

M5045 	• FRIDAY THE 13 TN K7 I11 	103 	71 

MS046 	• GALAX IA K7 64 	58 	43 

MSO47 	* • GESTE DARTILLAC K7 289 260 207 

M5048 	* GHOSTBUSTER 87 147 	132 	90 

MS049 	* * * GRAPHIC TRACKBALL CAT CAR 550 490 140 

M5177 	* * GUNFRIGHT K7 108 	87 	75 

MSO50 	♦ * HR RO 87 147 	132 	90 

M5053 	f f HOLE IN ONE CAR 195 	175 	140 

MS054 	4 HUNCHBACK 87 81 	73 	52 

M5056 	• w HYPER SPORT I CAR 14A 	129 	103 

M$057 	f ♦ HYPER SPORT II CAR Ill 	129 	103 

M5059 	• • JET BOMBER 87 145 	131 	110 

MS060 	a • JET SET W1LLY 87 64 	58 	43 

M0061 	• JET SET Willy II K7 97 	87 	65 

M5062 	• JUMP JET K7 I14 	103 	71 

M5063 	♦ • a KING VALLEY CAR 240 	216 	180 

M5064 	a ♦ KNIGHT LORE K7 171 	109 	78 

MS130 	* l'AFFAIRE VERA CRUZ K7 171 	154 	136 

M5066 	* LE MANS 87 114 	103 	71 

M0067 	a LE MANS SOFTCARD 87 249 	224 	161 

MS069 	f • MACADAM BUMPER 87 178 	160 	108 

MS070 	♦ * * MANDRAGORE 67 250 225 	172 

M5071 	• a MANIC MINER 87 91 	82 	58 

M5073 	♦ MASTER OF THF LAMP N7 120 	108 	83 

M5073 	* MAZE MAX K7 120 	108 	84 

M5075 	* * MONITEUR ODIN K7 297 	267 	198 

M5077 	♦ f MOPIRANGER CAR 162 	138 	124 

MSOBO 	a f NIGHTSHADE 87 121 	109 	80 

MS081 	• * • NORTH SEA HELICOPTER K7 106 	95 	82 

MS083 	f a OMEGA PLANET INVISIBLE 67 250 225 	172 

MS064 	a f • PASTFINOER 87 107 	96 	83 

M5066 	a f w PING POND CAR 189 	170 	151 

M5087 	* PITFALL II 87 107 	% 	83 

MS091 	a**  RED MOON K7 79 	71 	63 

M5092 	a RETURN TO EDEN K? 121 	109 	80 

ABC ABC ABC AB 
M5093 	• RIVER RAID K7 99 	69 63  5P070 f • LOONIES K7 97 67 59 • SP179 ! • SPY VS SPY K7 121 	109 	76, ler a a 

1/1058 w 
Mt57E U UIES T07. IW 
GRAPMpUES T07/70 

DSK 
DSK 

290 761 

590 531 

M5091 	• • ROAD FIGHTER CAR 240 216 180 6P233 t • GREEN BERET 87 96 86 67 SP 180 r • STM SEEKER K7 171 	109 	as 
THD59 GRAPHOLOGIE 87 152 	137 

M5097 	♦ SHARK HUNTER SOFTCARD 5 199 	179 131 SP071 • GUNFRIGHT K7 121 109 79 5P161 	a a a STAR STRIKE K7 74 	65 	50 
0F4060 • Il l-IMBUS K7 99 	69 

M5099 	• SKY JAGUAR CAR 740 216 180 SPO77 • a • GYRON 87 121 109 78 SP183 a a a STARIOH 67 97 	87 	68 
TU061 a f IMPERIALIS 87 199 	175 

M5099 	• SLAP SHOT K7 107 	96 68 56073 a a • GYROSCOPE K7 89 80 64 SP185 • STEVE DAVIS 58400866 K) 97 	87 	68 
TRI067 a • JUDOKA 87 195 	175 

" MS 	• • SNOWBALL K7 117 	101 78 SP074 • • HACKER K7 97 87 68 SSPI86 	w r STONKfRS K7 64 	58 
TN065 a • KARATE T09 DSK 23D 107 

145101 	• SORCERY 67 116 	104 60 SP234 • • HEAVY ON THE MAGIC 87 121 100 85 SP187 	• ♦ SUPER CHESS 3.5 67 13 	117 	79 
THD66 LA MALEDICTION OF TAAR K7 180 	162 

M5106 	• • SUPER CHESS 87 92 	83 70 SP077 a • a HIGWAYY ENCOUNTER 67 97 87 68 SPI68 	♦ SUPER PIPELINE 11 K7 97 	67 	68 
TIg67 a • LAS VEGAS K7 250 225 

MS107 	♦ SUPER C08RA CAR 135 	171 % 56078 f f ♦ HOBBIT 67 157 141 101 SPE90 f SUPERBOWS 67 121 	106 	85 
TF1068 * a LAS VEGAS DSK 250 225 

M5106 	f • SWEET ACORN SOFTCARD K7 159 	143 107 SSP079 • HULK 67 121 109 78 5P236 • ♦ SUPERSLELJTH K7 96 	86 	67 
014069 a a LAS VEGAS T09 D5K 798 761 

M5109 	♦ • TAROT K7 736 	212 176 5PO60 a f HUNCHBACK 07 78 70 30 SPI91 	* ♦ SWEEVOSS WOLRO K7 60 	72 	53 
LASH 87 350 315 

M5110 	• TENNIS CAR 189 	170 136 SPO81 f HUNCHBACK II K7 78 70 57 SP797 a ♦ * SWORD ANO SORCERY K7 121 	TOR 	78 
THO71 	a a 
TH071 LE MILLIONAIRE K7 140 	126 

MSI I I 	• w TEX K7 239 	215 177 5P082 f HYPERSPORTS K7 97 87 68 SPI94 • a f TAPPER K7 97 	67 	68 
TH073 • f t MANOMfARE 87 200 225 

M5112 	• a TEX DSK 785 757 705 59083 f TLE MAUDITE 87 IAO 126 96 SP195 f a f TAU CETI 87 95 	66 	63 
TH074 a a a MANDRAGORE DSK 250 273 

MSI13 	• • THE HOBBIT K) 140 	126 107 SP084 fat IMPOSSIBLE MISSION K) 977 87 68 SP19H • TERROR MEILINOS 87 % 	86 	66 
THO75 a ♦ f MANDRAGORE T09 05K 290 261 

MDI II 	• w w THE WREC7l K7 114 	103 71 SPOBS f INTERCEPTEUR COBALT K7 86 79 70 51197 f a THAT'S THE SPIRIT K7 92 	63 	66 
TIg76 a METRO 7 87 96 	66 

M5115 	• • ♦ THE WRECK SOFTCARO 5 779 	251 180 SPO66 f • f INTERNATIONAL KARATE K7 84 76 58 SP203 a a • THE LAST VB K7 45 	40 	31 
THO77 a MICRO SCRABBLE K7 250 773 

M5116 	• TIME PILOT CAR 199 	179 49 SPOS9 f SET SET WIIIY II K7 84 76 59 SP230 f a THEATRE EUROPE K7 I40 	126 	96 
T1107 MICROSCILLO K7 730 223 

M5117 • • • TRACK AND FIELDS I CAR 144 	129 103 SP090 f JEU DE DAMES 67 120 106 85 SP205 Ra THEY SOLD A MILLION K7 121 	109 	85 
THOT9 MINER 2049 UR 345 311 

MSI 18 	• • • TRACK AND FIELDS II CAR 141 	179 103 SP091 a JUGGERNAUT 67 97 87 68 P2 S06 • a THEY SOLD A MILLION II 67 121 	109 	65 
TNOBO a HIHKA1O K7 795 265 

M5119 	. ♦ WAY OF THE TIGER K7 121 	108 85 SP097 t • KNIGHT LORE K7 121 109 79 SP707 f f THINK K7 97 	87 	68 
MISSION DELTA 67 160 	162 

M5121 	• ♦ xYLOLOG SOFTCARD 5 159 	143 107 SP093 • • N KOG STRIKES SACK 87 84 76 59 SP708 • a TIR NA NOG K7 121 	09 	83 
TH083 ♦ MISSION PAS POSSIBLE K7 160 	144 

MSi17 	• • • %YZOLOG K7 95 	86 62 SPO97 a LOMBRICS K7 94 85 55 0P209 • f TOMAHAWK 67 112 	101 	72 

T 	2I t 

TH084 f a f MONITEUR COIN 

I 

87 320 266 

MSI23 	• • • TIR AR KUNG FU CAR 189 	170 136 58098 • * • LOBOS OF MIDNIGHT K? 89 80 61 SP210 • TOY BIZARRE IC? 96 	86 	71 
THO85 HUMERO 10 67 I% 276 

M5124 * f ZAXXON K7 119 	107 85 Sp099 a f a LORDS OF THE RING K7 163 147 113 SP213 a t a UNOFRWlKOE 67 121 	109 	79 
THOge a a OMEGA PLANETE INV. T09 	DSK 290 261 

MS125 	. ♦ 70105 K7 121 	108 85 SPlO0 f a LORIGRAPH K7 191 172 131 S214 f f VOX 87 180 	162 	126 
TH087 f f OMEGA PUNETE INVISIRSE 	K7 • 250 775 

5P102 MANAGER 07 140 126 98 SP715 f t WAY OF EXPLODING FIST K7 102 	92 	72 
ORBITAL 68SS1064 67 235 	211 

5P103 f f MANDRAGORE K7 239 215 172 0P216 t • f WAY OF THE TIGER 87 121 	106 	65 TFI089 a r 
K7 200 225 

X101 f f a K7 68 41 25 WEST RANK K7 128 	09 	85 TH09 I 	• PI6O1NAOQMI 
K7 120 	109 MANO MINER 

K7 50 45 25 

SP2E7 a • 
SP717 f • f WINTER SPORT 1L7 171 	109 	85 TH091 PILOT 

SPECTRUM 57105 

SP106 * a t 

MANOIR DR GENIUS 

MARSPORT K7 121 109 85 SP718 * ♦ WINTERGAMES K7 97 	87 	68 TM092 
TH073 

PINGO 
PLANETO NCONNUE 

67 
K7 

99 	89 

190 	176 
01107 * a f MASTTER OF MAGIC K7 45 40 31 SP230 f WORLD CUP 87 72 	65 	50 

YFN OH1A TO7/70 CAl 490 III 
SPEO9 a MATCH POINT TENNIS K7 109 99 76 D223 f XCEL K7 81 	73 	62 

TH0955 w * POP POP 
p  195 	176 

SP003 t t a A nv PROTOCOLE K7 182 	164 120 SP230 • t MAX HEADROOM K7 121 OR 85 SP224 a a VIE AR KUNG FU K7 97 	87 	55 
THO9S * I pRA%ITELE T07/70 U 990 891 

SP001 a AIR WOLF K7 81 	76 58 SPI I I t f METABOl15 K7 a/ 76 59 SP225 * ZAXXON K7 116 	101 	60 
H176 f QUEST T07 K7 60 	50 

SP0p3 f * a ALIEN 8 K7 110 	99 66 SP114 t a • MIKIE 67 97 87 68 SP737 • a Z0105 K7 121 	1070 	BS 
T 
0X126 RAID SUR TENFRE K7 195 	176 

SP007 f f ARCADE HALL Of FAME K7 121 	109 79 SPI IS f a MINDSHADOW K7 91 67 59 $P228 f a f 20660 p BT M100 NEGATES K7 175 	157 

SP008 a ! ARCHON 87 129 	116 90 SP117 * f MONOPOLY K7 121 109 B3 TH101 ♦ f RELANCE DISK T07/70 RELANCE DSK 968 889 

5P012 f f * B.C'S OUEST FOR TIRE K7 97 	87 68 SPI 18 f • MOON C K7 79 71 38 TH10? ET PAULO K7 96 	B6 

SP014 a ! BACK TO SKOLL K7 84 	76 59 SPI19 a MORDONS OUEST K7 84 76 SB TH10'! a a f RUNWAY K7 133 	139 

SPOTS • ! BACK TO THE FUTURE K7 115 	104 83 5P335 a • MOVIE K7 96 86 67 TH,O,E a f SAN PA5LO K7 155 	139 

* f K7 121 	108 85 SP121 f MUGSY 2 K7 90 81 TM103 • r SUR FINGER K7 185 	166 

SP019 a a • 

SF019 6ALLMAZER 
BARRY MAC GUIGAN BOXING K7 91 	82 59 SP722 • Ml1G5Y/FELLFIRE K7 60 54 40 THOMSON TN106 * SCRIPTOR T07/70 890 BOL 

SPO70 * RATAILLE D'ANGLETERRE 8.7 110 	126 96 SP123 * ♦ N.O.M.A.D K7 96 86 66 TNIOBI a w f I SORTILEGES IK7 1901 	1711 

SP021 	• BATAILLE POUR MIDWAY K7 140 	126 98 SP124 a NEVER ENDING STORY K7 121 109 as THI10 a a STANLEY K7 150 	135 

SP243 a f BATMAN K7 96 	86 67 SP126 a NIGHT GUNNER K7 84 76 41 THI11 	• STATISTIQUES 007/70 D5K 9% 691 

a BEACH HEAD K7 97 	87 55 SPIV a * ♦ NIGHTSHADE K7 121 109 79 INI13 * SUPER 11MMIE K7 173 	157 56024 
SP024 SEAR BOWER K7 25 	23 8 SP129 a a NOW GAMES K7 109 98 76 04001 1815 007/)0 K7 160 	IN 	110 a f SUPER TENNIS K7 195 	173 

SP247 a 
a 

RIGOLES K7 97 	88 68 SPI30 t f NOW GAMES 11 K7 109 98 76 T14802 3 D KIT K7 190 	170 	133 
IN 

THI15 TABLO 5 1405 K7 250 775 

SP075 a f BLADE RUNNER K7 109 	98 76 SP131 f f ON THE RUN K7 84 76 58 
TH 000 f ♦ 3D FIGHT K7 160 	IA4 	112 TH116 a THESAURUS K7 195 	173 

59036 t BLUE MAX K7 97 	87 68 SP132 f f ONE MAN AND HIS DROID K7 30 27 70 TH004 t a 5 I . AXE K7 198 	170 	133 TN117 w THOMUIC K7 150 	135 

SP'077 	a BORED ON THE REND K7 84 	76 59 SP I 33 t • ONE ON ONE K7 121 109 85 
TFC 

K7 160 	ISA 	127 THI18 w ♦ THRESHOLD CAR 345 311 

SP232 * • BOULDERDASH III KY 121 	108 a5 SPI34 f PANIQUE K7 66 59 51 
TF1009 ♦ 

AN 
	ISI 

ANGLAIS I 	 • K7 210 	189 	147 VAMPIRE K7 1% 	1751  

SP029 a BOUNTY BOB STRIKES BACK K7 97 	87 68 5P135 a a ♦ PANZADROME K7 97 87 68 
THO10 • ANGLAIS 2 K7 710 	189 	147 

TNI25 a • • 
TH 1751 • f * 

107/70-MOS 

VAMPIRE 709 OSK 248 273 

SPO30 ♦ BRIDGE PLAYER 3 K) ISI 	141 65 SP136 f a a PAWS K7 81 76 59 
TH011 	• ANGLAIS 3 K7 710 	189 	147 TNI231 a • I YETI I8.7 I IROI 1621 

SP031 * t f BRUCE LEE K7 97 	87 68 SPI37 * PEORO 8.7 ZS 23 8 
08012 a ANGLAIS 4 K7 210 	1H 	147 

SP032 f BUCKS ROGERS K7 97 	87 68 5PI38 a a a PING PO84G K7 110 99 79 
014013 a ANGLAIS 5 K7 210 	169 	147 

SP250 • ♦ CAVES OF DOOM K7 30 	77 20 SPI40 a PRINT PLUS K7 120 108 84 
TH014 a ANGLAIS 6 K7 210 	189 	147 

SP034 t a 
SF035 t a 

COMBAT LYNX 
COMMANDO 

K7 
K7 

110 	99 
94 	

as 67 
55 

SPI41 

SP142 
a a 
f f 

PROFANATION 
PROJECT FUTURE 

p 

K7 

97 

79 

887 
71 

68 
57 

THOIS a 
01/017 

ANGLAIS 7 
ARDEUR LAPIN 

K7 
K7 

210 	189 	147 
99 	89 	79 

~~~ A O L 
SP036 a t COMPUTER HITS 10 K7 121 	Joe 85 SPI44 a a f PSYTRON K7 97 87 68 

T14018 • a ASS DESA55 U 350 375 260 

SP037 a a COMPUTER HITS 10 II K7 121 	108 85 SP245 a t OUAZAYRON K) 10B 67 75 
TH123 r a ASS DESASS T09 05K 527 474 421 

SP038 • f a CONFU21N K7 67 	78 63 SP145 t f f RAID OVER MOSCOU K7 97 67 68 TH019 ASTROCOUPLE K7 195 	175 	136 

SP039 • CORN CROPPER K7 25 	23 8 SP146 6 * RAMBO K7 % 66 6/ 014020 f ATLANTIS K7 140 	126 	101 
dl7 ADVENTURE LAND - CA 170 	108 

SP041 	t a CRITICAL MASS K7 121 	109 84 SP 147 a ♦ t RASPUTIN K7 96 86 59 Twin f BEACH HEAD K7 195 	176 	156 
d18 CLOWNS CAR 100 	90 

SP042 CROCKY K7 64 	58 40 SP118 t f f REALM OF IMPOSSIBILITY KY 91 87 59 
7 f BIDUI p yy 	89 	79 

90 
SP043 DAILEY THOMSON DECATHLON K7 84 	76 58 SP149 a ♦ RIDDLERS DEN K) 97 87 68 TH023 ♦ • ♦ BLITZ 490 441 	390 

0119 COSMIC CRUNCHER U 100 

$P044 DALLAS K7 64 	58 40 SPISO a RIVER RAID K7 73 66 56 TH074 BUDGET FAMILIAL K7 185162 	126 
D120 COSMIC JAILBREAK UR 

K7 
100 	90 

54 60 
SP045 f f DAMBUSTERS K7 121 	109 85 SP752 t t ROBIN OF SHERWOOD K7 121 109 83 

T/IO26 a a a CARACTOII 2 790 7I t 	630 
DO CRAZY WORM 

SP046 a a f DARK STAR K7 95 	86 63 SP153 f ROBIN Of THE WOOD K7 121 109 BS CARTE DU CIEL K7 I% 	175 	136 
D177 G 	N K7 60 	54 

SP048 a a DOOMSDARK REVENGE K7 121 	109 85 SPI54 * a ROCKY HORROR SHOW' K7 109 98 76 1'*26 
TUOV9 a a CHALLENGE K7 I% 	115 	136 

DIPJ JUPITER L JUPITER LANDER CA 100 	90 

SP049 f a DUNDARACH K7 121 	109 78 SPISS * f ROLAND•S RAT RACE K7 64 76 59 
TM030 CHALLENGE VOILE K7 130 	117 	91 

004 MENAGERIE U 100 	90 

SP051 	f f DYNAMITE DAN K7 B4 	76 59 5P156 * a f ROLLER COASTER K7 86 77 62 
714031 *a CHATEAU DE LA MORT K7 120 	LOB 	86 

0125 MISSION IMPOSSIBLE U 170 	lO 

100 	900 
SP057 f EDITOR ASSEMBLER K7 124 	112 86 SP157 t RUNESTOro K7 96 86 59 

TH032 a CHATEAU NOIR ET DRAGON K7 I% 	175 	136 
D126 MONEY WARDS CAR 

SF083 a a t ELITE K7 115 	131 86 SPIS • t RUPPERT K7 97 87 68 
TH033 a • CHOPSIFTSR CAR 345 	311 	275 

0127 OMEGA LUCE CAR 100 	90 

SPOTS * • ENIGMA FORCE K7 119 	107 83 SPI59 ! a f SABOTEUR K7 109 98 76 
Tlg9e * CONTROLS AÉRIEN K7 495 443 366 

d78 PINBALL SPECTACULAR CA 
U 

00 	90 
120 	108 

$P057 a f a FAIR LIGHT K7 171 	109 B3 SP 160 f SABRE WOLF KY 171 109 78 
094011 a • * SHRUG K7 180 	162 	126 

d29 PIRATE COVE 

SP058 t FIGHTER PILOT K7 64 	76 47 5P161 f a SO4lz0PNIENIA K7 97 87 68 
TH012 f a DIEUX DU STAB DSK 190 	171 	157 

0,30 pq(FR 
K) 

100 	90 
51 60 

SPOOR * • FIGHTING WARRIOR K7 90 	BI 57 5P162 ! SCUBA DIVE K7 50 45 15 
TH043 a ♦ DIEUX DU STADE K7 160 	144 	128 

0831 
d]2 

RACE FUN 
ROAD RACE U 100 	90 

SP060 f FORBIDDEN PLANET K7 97 	67 68 5P166 * SIR FRED K7 121 109 85 
Tlgf4 f * DIEUX OU STADE T09 DSK 190 	171 	152 DI33 SABLON R ÉCHECS 170 	TOB 

SP061 	t FORMULA (NIE K7 97 	67 68 0P168 • a SKYFOX K7 131 171 97 
TSB • EUROSPACF DSK 475 496 337' DL34 SEAWOLF U 100 	90 

SP06T t f FRANK BRUNO BOXING K7 61 	76 55 58969 * SOFTWARE STAR K7 84 76 59 
T 	9I 	I EXTRA MI5./USHVE IHFERN. TK7 1071 % 	70 

D135 STARaATiIE CA 100 	90 
SP061 GAUXIAN$ K7 61 	SB 40 SP172 a SOUlS OF ORACON K7 97 87 68 

T1/D50 f Fal K7 190 	171 	121 SUPER SMACH 
SP065 ♦ GERRY THE GERM K7 % 66 67 51113 a f SOUTHERN BELLE K7 97 67 68 

THO521 a f al FOOTBALL IK7 11751 1571 122 
D137 

DOY THE CATCH K7 
160 	90 

60 	54 
THE GODS SPI74 a a SPACE 51NUTLE K7 99 89 69 

131 	90 143 
SP067 f f GLADIATOR 

p 1% 134 

55 SP249 f f f SPELLBOUND K7 45 40 31 THO51 a t * FOX K7 DOB THF COUNT CAR 100 	90 

SPITFIRE 40 KY 
I 1)105651 a ! IK7 

136 

1 2901 261 
DIJ9 TOOTH O CASTLE CA 120 	00 

SP069 ! * TS GO K7 97 	87 66 
SP178 a • K7 

121 

187 
83 

GESTE DARTILLAC DNO VOODOO CASTLE CA 170 	108 
SP069 • GO TO NUL K7 85 	77 56 

APRES LES LOGICIELS, LES BOUQUINS A PRIX CLUB... 

LIVRES 
	

LIVRES 

ATTENTION, 
POUR LES TARIFS 
A ET B RAJOUTER 
LE PORT : 15 francs. 
LE PORT EST 
GRATUIT POUR 
LE TARIF C 

DES EDITIONS DU 
	

DES EDITIONS 	 A : TARIF CATALOGUE 
B : TARIF ABONNE 

C : TARIF CLUB 

0161 	LE BASK ET SES FICHIERS TOME 1 110 10150 
0062 	LE 6A5K II SES FKHKRS TOME 2 

I 
105 99 75 

0067 	DK1IONNA1Rf DU BASIC 706 191 75 
0061 	LL SASK DE A A Z 120 NI 
05065 	PROGRAMMER EN ASSEMBLEUR 95 6035 
01066 	DÉMARRER EN FORTH 130 13310 
0106' 	LE CONCEPT FORTH 170 III 
0069 	PROGRAMMER EN 10X18 95 90.25 
0069 	FROG EN PASCAL ;016510N TURBO; I15 109.25 
D1070 	5fRUC EI 1ABLEAU5 PASCAL UCSD 165 156.75 
OCTI 
0072 

LE LANGAGE PASCAL ISO 
LE LANGAGE APL 

130 
100 

12350 
95 

D1073 LE LANGAGE ADA 00 95 
0071 lE LANGAGE D PR0000 170 111 
01075 LE 1050AGE B A  100 95 
01070 LES LANGAGES IT SYS1fMfS LISP I30 12350 
DOT, a LANGAGE MODULA 1 ILS 95 
0078 LE LANGAGE COBOL 1 150 .150 
0079 LE LANGAGE C 100. 95 
01080 PROGRAMMER EN C 195 9020 
0001 BIBLIOTHIOUE MATHÉMATIQUE EN C i 115 '6675 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC LIVRES, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 
Déterminez vous.méme le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du Club. Colonne B Pour les abonnés. Colonne A pour les visiteurs. 

NOW 	 Prénom 	
Réf. Livres 	 Tarif Prix 	 Quant. 	Montant ________ 

Adresse 	. 	.. 	 .. 	.... 	..... 

Ville 	 .. 	Code p05181 	. 	.. .... 	 . 

N°téléphone.:. 	... 	 .. 	. 	 ......... 

Date de la commande : 
Les chèques reçus ne seront encaissés qu'après la livraison des livres OOmmandés. 

Chèque renvoyé en cas de rupture de stock. 
TOTAL 

Tarif C N< de carte de club obliga1odre : 	 ECRIVEZ LA REFERENCE Participation aux frais de port : 15.00. 
Tarif B . N° d'abonné obligatoire.: 	.. 	.. 	... _ 	 ' 	ET LE NOM DU LIVRE 	Pour les tarifs A et B uniquement 

Règlement joint : Cheque bancaire 	CCP 	Etranger Mandai poste international .̀_ 	 EN ENTIER. 	 MONTANT A PAYER : _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
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VENDS a bas prix ou échange contre CPC 464. 	C64 cherche de toute urgence. originaux, corn- 	VENDS EXL100. 34Ko. 1 6K. magnèlo K7. 	TEXAS 	 ECHANGE Strucas. logiciel contre Copytout. 
logiciels sur K7 François Lesec, 30, place du 	éitoleurs pour C64 et 128. cartouche power car- 	deux claviers (junior et pro) CM05 Ram. paire 	 Jérôme Blanc. 18. rue des Cedres-Beauzelle. 
Pilou. BP89. 80100 Abbeville Tel (16) 22 28 91 	Irxige. Freeze France. Echange nouveautés. pas 	de loyshcks. Tennis (cartouche). un nombre 	VENDS Ti914A. peritel. câble magnéto. manuel 	31700 Blagnac 
36 	 de vente. F. Rimasson. La Fonderie. 35170 	incalculable de logiciels de jeux et éducatifs sur 	d' utilisation nombreux programmes a laper le 

Bruz. 	 K7. 	revues 	spécialisées. 	livres 	d aide 	el 	tout 600F. Marc au 116) 72 50 19 67 Stop aux Amslradnnc. donne 10.000E à la per- 	 d'apprenussa e a la programmation sonne qui me fournit le R du concours Total et 	VENDS drive 1541, Fast Load Epyx, nombreux 	g 	p 	g ammabon Catleau : 	 ZX 81 
partage les gains pour un 500 000 gauche, 	logiciels jeux et utilitaires, 33 numéros d'Heb- 	une prise Jack pour atténuer le son du magnéto 	VENDS T199/4A, basic étendu, manettes de 
50.000 droit, 200 000 gauche .1 000.000 droit. 	dogiciel. boite de rangement disquettes. flora- 	el deux K7 vierges 	2990E le tout. Tel i 16) 79 	jeux, modules Microsurgeon. Drivin Demon. K7  
50.000 droit. 10.000 droit. Je peux me déplacer. 	breux livres HS CBM64, le tout en très bon état. 	25 05 26 après 19h Henri Reboul Montée St- 	Le Basic par soi-m 	 VENDS ZX 81, 16Ko. loéme, livre 50 programmes 	 giciels. trés nombreux 

Jean, 73370 Le Bourget-du-Lac 	1200E Jean Frecon. 25. cité EDF de Pizançon, 	listings. manuel, câbles. claviers ABS 	prix à 
se renseigner Chez Mr Woluk Dominique. 17. 	laissé pour 2500F. Vincent au (16) 5751 09 76. 	 g 	 26300 Bourg-de-Péage 	Tel 	(161 75 70 20 34 	débattre 	Patrice au (16) 68 31 28 23 
rue de Mme Marchand, 59147 Gondecoun. Tél. 	RECHERCHE comrvodoristes pour échanger 	VENDS micro-ordinateur EXL100. une carlou- 	poste 47 
(16) 20 32 44 51 (NDLJC 	J'a, rien compris 	!) 	disquettes vierges contre programmes. Patrick 	the Exelbasic. un manuel d'utilisation. neuf 	 DIVERS 
AMSTRAD CPC 464, achète. 	) échange eux sur 	au 11) 30 95 34 64. 	 encore dans emballage. lamais servi : 2300F 	VENDS pour Ti99/4A extension périphérique 

Tél. (16) 41 50 69 17 	Mane-et-Loire. 	1400F. extension mémoire 1100F. extension 
K7 Pierre au 116) 89 71 52 12. Pierre Cariay- 	VENDS Commodore 64 RVB. magnéto, )eux. 	 basic 600F Tél. (1) 45 70 56 53 heures bureau 	Pour Canon X07 Cherche canonnier a gros cali- 

EX 	100 	t 	 bra 	our échan er tous les softs nui existent rade. 6. rue SI-Germain. Widenscnen, 66320 	utilitaires, 2 joysticks, 2 tomes d'autoformahon 	VENDS Exelv~sion 	L 	. écran, manet e. 	 . P 	9 
Munlzenheim 	 au basic, livres, Turbo Tape, prix a débattre. Tel 	programmes sur K7, revues sur EXL100 le fout 	VENDS Ti99/4A. cordon magnéto, cassette 	pour mon Canon "Achète ou échange tous les 

NDLJC : Bonjour vous ! Alors. c'était bien ? On 	 à débattre 1800F. Mr Axel de Diesbach, Piego. 	Basic par soi-même, livre 50 programmes Ti. K7 	périphériques concernant X07 mémoire. cartes 

est tout bronzé. partout. on est fout beau 9 Ef 
ECHANGE nombreux jeux sur Amstrad CPC 	(16) 23 96 76 04. 	

37240 Ligueil. Tél. (16) 47 59 61 31 aprés t8h. 	12 programmes n°1.Ti. livres et jeux et program- 	Rom et Ram, tout ce que tu veux Conlactez- 

est t tant mieux, moi aussi. Bon, tbeau aEr 
464. Jean-Laurent Rebours. B, rue Eugène- 	VENDS micro ordinateur Commodore 8096, 	 mes n°1 et 2, modules Microsurgeon. Super 	moi. mon Canon s ennuie. envoyez votre liste. 
Varlin, appt 6132. 94450 Limeil-Brévannes 	unité double disquettes CBM8250, imprimante 	 Demon Attack. Moonsweeper. Echecs, Mash, 	Sony au (16) 45 61 50 34. 

passons aux choses sérieuses A moi les p7rfes 
annonces. miamiam_. 	 ECHANGE logiciels pour Amstrad sur K7 et 	matricielle 8023P. programmes Visicalc 	

MSX 	
manettes de )eux Ti, 1 livre 99 magazine et 

disk. Willy. 14, rue du Général-Leclerc, 02630 	15000F à débattre J Albrespy et M. Piteaull 	 découverte 99.2 cassettes jeux, un cordon Pén- 	ECHANGE ou vends moniteur couleur Eureka 

Saint-Michel Tél. (16) 23 56 50 67 après 19h. 	notaires, 27, bd Jean-Jaurès. 79100 Thouars 	 tel, un cordon Secam, le tout 3000F Tél. (16) 	14 cm état neuf. contre moniteur Commodore 

Tél. (16) 49 68 09 55. 	 ECHANGE idées pour MSX. Patrick Ponsin. 22. 	20 47 77 24 après 18h. 	 De préférence écrire à Mr Lamiraul, 11 rue 

Pour Amstrad CPC 464, échange ou vends logi- 	 villa Bonne-Aventure. 78000 Versailles. Tél. (1) 	 Marcel-Proust. 28300 Mainwlhers Tél. 116) 37 

AMSTRAD 	
ciels originaux de 5 à 50F. Envoyez votre liste, 	VENDS CBM128, 1541, programmes, câbles. 	39 02 27 16. 	 VENDS pour s de A. Lunar lander II (BE) on- 	p1 75 22 

votre adresse et votre numéro de téléphone à 	le tout au prix de 4500F. Franck Zammil, che- 	 ginal, 35 listinggs de programmes en BS et BE, 

l'adresse suivante : Gilles Riquelme. 14, résl- 	min de Mars, 69360 Communay. Tél. (16) 72 24 	CHERCHE échangistes pour copulation infor 	nombreux jeux de qualité sur K7 pour votre Ti 	Urgent. vends PC1350 très bon état avec tous 

Chaîne stéréo Amstrad SM-104. 2x16 Watts, 	 malique MSX Suis intéressé par tout pro- 	en ES et BE Vente séparée possible. Contac- 	les accessoires . 1000F. Stéphane Salmons. 16, 

achetée 12/85. Composition platine disque ver- 	
dunce du orrai vousrcontact 76116 Ry, aérés 	67 a5. 	

ramme MSX 1 et 2 sur K7 ou disk. Cherche 	 rue Traversière. 11100 Narbonne. 
quoi je pourrai vous contacter 	 Ur en. suite à une annonce assee il a uel- 	g 	

ter 10 Heckenr Bickel, Clos des Reinettes. 

ticale a bras tangentiel, duplicateur de K7, éga 	 g 	 P 	Y q 	à mettre la morn sur le R du concours Total, torte 	57510 Heckenransbach. 

lisateur graphique 4 bandes, tuner FM-GO-PO, 	VENDS Amstrad CPC 464. écran monochrome, 	que temps dans la rubrique Commodore, 	récom ense. Donne nombreux lo iciels contre 	
Jeune programmeur (16 atr s plein e) n d s 

2 enceintes 2 voies : 1500RF. Tél, (16) 50 71 71 	adaptateur TV couleur, joystick. 40 logiciels. Tél. 	quelqu'un de Carmaix m'a a elé, mais nous 	p 	 g 	 recherche irate r ur rée iser deoprg an des- 
PP 	 tool matériel MSX en étal de marche. Se con- 

00 poste 470 (heures bureau). M. Sarrobart 	(16) 20 09 85 40 le soir après 19h. (Lille). 	avons été coupés. Qu'il me rappelle rapidement 	nectar au (16) 20 32 44 51 ou écrire à Domini. 	
en sur bithre7eur pour rédéric des programmes 

au (16) 96 79 1D 27 	
ensemble c0oroaér Fenne Dl. (16) 7 cours 

(EBBS salue tous ses contacts et ses potes du 	 que Wojcik. 17, rue de Mme-Marchand, 59147 	THOMSON 	 Faunal, 42100 Saint-Etienne. Tél. (16) 77 25 40 
CDA) (NDLJC . Moi, ça m'intéresserait si c'était 	 Possesseur de Commodore 161 + 4. En France, 	Gondecourt. 	 39 heures repas 
pas si loin. Seulement j'aime bien voir avant APPLE 	 vous êtes brimés, ne pleurez plus. Maintenant 

Informaticien amateur vends trucs et astuces 	 VENDS revues en bon étal. Micro VO n° 1 à 6 

VENDS Apple IIe avec drive moniteur, docs, 	Vous en bavez déj 
d'acheter, on soir jamais. hein !). 	 avec Magic vez déj vous allez pleurer de joie.

à, alors écrivez a Magic- 	
MSX ' 3 versions de 25 astuces chacunes : 1 	 90F (valeur 120F), Votre Ordinateur nvl à 7, 9. 

VENDS CPC 6128 couleur, 02186, Joystick, nom- 	
. 

ivres, jeux : 5500F Imprimante neuve MT80, 	Software, chez Franck Cornu, lotissement St- 	version - SSS. Echange logiciels Ecrire à Denis 	VENDS T07, extension 16K. magnéto, joystick, 	11 a 15 : 180F (valeur 237F), Hebdoglael n°25. 
l. 	 extension s nthé, basic, carte assembleur, Pic- breux logiciels (valeurs 40WF.j, nombreux livres 	carte Grappler 2500F. Tél. (1) 34 436367 après 	Jean, 73370 Le Bourget-du-Lac. Joindre timbre 	Olivier (NDLJC : Olivier, t est le schtroumpf de 	

tor, jeux sur K7 : Androides. Super Tennis, 	
27 à 63, 65 a 69. 71 a 73. 75, 78 et 79. 61 83. 

sur Amstrad, le tout 6000 F. Tél. (16) 27 75 14 	1 gh. 	 à 2,20F. 	 famille). 5. bd Franck-Lamy, 17200 Royan. Tél. 	
Fox... jeux de l'HH droïd jHSuper e dans 	

134 (valeur 444F) vendus 380F TAI 116) 73 63 
17 le week-end ou au 20 30 93 70 la semaine 	 (16) 46 05 49 44.(NOLR , Qu'est-ce ça veut dire. 	 72 58 Patrice Charrier. 

après 18h. 	 VENDS moniteur Apple Ilc, stand Apple tic, état 	VENDS Jeux sur C64 bas prix. Eric au (16) 93 	schtroumpf. qu'est-ce ça. vient taire la. 	emballage d'origine) : 2200F. Frédéric Montier. 

neuf ' 1000F. Vends également collection de 	59 34 96. 	 d'abord ?)(NDLJC : J'ai mis schtroumpl parce 	Cidex 67, 38190 Bernin-sur-Brignoud. 	 CANON X07, vends carte-mémoire XM100 
ECHANGE nombreux logiciels sur K7 ou disk 	300 dis nettes dont beaucou de nouveautés 	 - 	 300E (valeur 470F) avec facture, vends logiciels 

	

q 	 p 	 que )'avais envie, voilà. Sinan ça veux dire 	VEN03 T 7170. lecteur de K7, cartouche basic, pour Amstrad, contre lecteur 51 f4 ou 3' 112, 	1986, documentation très importante (mons- 	Offre 5 K7 sur C64, contre renseignements sur 	nom'. ducon !) 	 contrôleur de mus' ue et eux, 4 K7 d'initiation 	
verbes ti (2 litres) :Logiciel d'apprentissage des 

imprimante, écran couleur, compilateur, itou- 	trueuse même) : 3000F. Gilles au 1 43 59 25 	les jeux d'aventures : Hobbit, Aztec Tomb, Hulk 	 p 	I 	 verbes irréguliers anglais (197 verbes) : 75F. 
bleur de joysticks, extension de mémoire, 	91 	 O 	 et View to a Kill. Tél. (16) 26 47 61 15. 	CHERCHE correspondants pour échange de 	au basic. colorpaini, numéro 10 (Football) el 	Logiciel d'apprentlssagedes verbes irréguliers 
synthé... lout matériel pour Amstrad, ou contre 	 logiciels MSX. Patrice Fabre, Magne, 11300 	livres d*initiation. le tout 2500F. Tél, (16) 34 83 	allemands (206 verbes) : 75F F Faure. 19 

autres logiciels. Cherche plus spécialement 	VENDS Guide de l'Apple Tome 1 : 50F, La Con- 	ECHANGE Vic 20. cane-mère, B/16K, 10 car- 	Limoux. Tél. (16) 68 31 28 23. 	 96 62. 
touches, auto. Basic, nombreux eux dont 150 	

domaine Vallière, le Fonianil-Cornilleau, 38120 
Knight Rider. Sram, Zombi. Bat Man. Gun 	duite du Spectrum : 40F, Jeux et Applications 	 I 	 VENDS Thomson M05 (avril 86), LEP, crayon 	Saint-Egreve. Tél. (16) 76 75 41 74. (NDLJC 
Fright. Alien Highway II, Knight Games, Bout- 	sur Spectrum 35F, l'assembleur Facile du Z80 : 	Rom's, kvres, revues... contre soit un téléviseur 	

optique, imprimante a impact 40 colonnes, 	Vous feriez mieux de téléphoner, parce que 
der Dash III, The last V8 et autres nouveautés. 	45F. Tél. (16) 22 2454 86 François après 20hDO 	couleur pal Secam, soit une chaîne Hi-Fi. 	ORIC 	 . 	 adresse )'suis sore que )'me suis plantée. 
Vends console de jeux CBS électronique avec ou le matin. (NOLJC : C'est dans lees Apple, 	Echange aussi plein de jeux sur K7 pour CBM64 	

au (t6) 88 40 17 
câble. nombreux jeu 

eu 
x, le tout 3700F 
(Strasbourg) aérés 19h. 

Mr Picard 	l' 
l' vous dis pas comment it écot çui lâ !) 

6 jeux : 600F. Si intéressé, téléphoner au (16) mais j'aurais mieux fait de la mettre dans Spec- 	en Turbo ou en paver cartridge (3D). Jérdme 

40 77 86 74, demander Cyril Languit. 	 Crum. 1l avait qu'à )'dire avant. tant pis pour lui) 	au (16) 29 55 17 38. Jérôme Bugara, 335 Lor- 	VENDS Oric Atmos, cordons, livres into, 	VENDS 100F ou échange contre un original ou 	VENDS cartouche jeu Lady Bug pour Intellevi- 

raine i Kellermann, 88100 Saint-Die. 	 magnéto, manuel, nombreux logiciels. Tél. (16) 	2 copies, Phonemia K7 ou disk. Echange 	sion : 115F. FranckCarru, Lt St-Jean 73370 Le 
Suite vente PCW, vends utilitaires et jeux pour APPLE Cherche souris pour II +. Cherche loge- 	 60 68 46 43 après 20h30. 	 Androides, Orbital Mission, numéro 10, Mission 	Bourget-du-Lac. 
PCW et CPC. Mr Conan, Assauts, 84240 La ciels experts avec docs si possible. Echange 	VENDS nombreux jeux sur K7 pourC64:500F, 	

pas Possible... Sébastien Rattier, Es alois. 
Tour-d'Aigues. 	 très nombreux programmes. Philippe Laacque- 	ou échange contre Voice master, imprimante 	VENDS Oric Aimas, microdisc (avec Sedoric. 	82400 Valence d'Agen. Tél. (16) 63 39 58 93. 	

Otic. Apple. Texas Ti9974A, cherchent corres- 

may, 8, rue de la Saussaie, 77310 Ponthierry. 	Graph, livre Simon's Basic, jeux. souris. crayon 	sous garantie), une quinzaine de disquettes et 	 pondant(e)s pour club par correspondance. Le 

RECHERCHE Amstrad magazine n°2 et noti- 	Tél. (1) 64 09 80 34. (NDLJC : On vends bien 	optique. taire propositions. Tél. (16) 26 47 61 15 	une centaine de softs, la collection complète de 	VENDS T07, magnéto K7. 2 manettes de jeux 	prix, 5F + 1 timbre à 2,20F pour l'envoi du jour- 

ces de Combat Lynx et Interdictor Pilot pour 	d'autres choses encore 8 l'HHHHebdo, si tu 	(Reims). 	 Theoric,n docs (Sedoric, assembleur, Forth), 	(module contrôleur de jeux), 2 manuels basic, 	nal. Qu'importe votre région. Ecrivez-nous : 

CPC 464. Pierre Jourdin, Les Eclos-Coubon, 	savais....) 	 VENDS ma néto K7 PM4402C pour Vic 20, 	Prise Peritel au prix dérisoire de 2000F. (ou plus 	1 manuel Langage Machine, 1 K7 Pingo, Jeux 	Jean Bley. Bi Le Tibre, avenue Martyres. 

43700 Grives-Charensac. 	 g 	 si vous voulez). Tél. (1) 45 22 47 13 le lundi ou 	d'Actions, 3 cartouches basic, Pictor et Trap. Le 	Résistance, 910 Chemin des Ames-du- 
VENDS Apple Il. 64K complet (2 drives, 16K, 	C64/128 : 200F. Hebdos du n°29 à 144 :200F 	le vendredi à 20h. (NDLJC : Pour tous ceux qui 	tout 2900F. Christophe Roustand, 42, rue Jules. 	Purgatoire, bat 8. 06600 Antibes. 

AMSTRAD CPC464, cherche tout confrère 	joysticks, moniteur...) 1 imprimante, 500 disks, 	le tout, nombreux jeux pour C64. Contacter 	veulent voir ma photo dans l'hebdo. ils peuvent 	Blanc, 26000 Valence. Tél. (16) 75 43 70 12. 
ayant quelques notices : Dundarach, Warrior, 	nombreuses cartes, le tout 5000 à 6000F. Hong- 	Aurélien OeI1ieux, 87, rue Cosserat, 80000 	toujours courir !) 	

VENDS Spectravidéo SV318, lecteur K7, super 

Kikekankoi. Christophe Bdédec, 92, rue du 	hat Vuong. 47, rue Dombasle, 75015 Paris. 	Amiens. Tél. (16) 22 44 66 32. Cherche pro- 	 VENDS Thomson M05, extension M05 (ODD, 	expander, carte centronics, ext. 4K, lecteur de 

Général-de-Gaulle, Moyenmoulier. 68420 	 gramme en mode 218. 	 VENDS Onc Atmos, cordons. manuels, nom- 	Jane. connecteur d'extension), magnéto, 10 dis. 	disquettes, adaptateur colIecovici0n, cartouches 

Vosges. 	 VENDS pour Apple (série 2) carte modem : 	
ECHANGE pour C64 I totals uni liement sur 	oraux logiciels, livres, docs. Nicolas Fourment. 	quelles 2' 8, valeur 5000F vendu 3500F. Sous 	dont Gateway lo Apshai, logiciels et livres en 

1200x75 bief d'é 23 CCITT et l ('a s live ands 	 °g 	q 	 40, rue de Belle-Vue. 77000 Vaulx-le-Penal 	garantie. Tél. (1) 43 85 04 66. 	 plus Ornc I, nombreux logiciels et livres. le tout 
Amstradien, échange nornbreux titres sur dis- 	avec logiciel d'émulation Minitel (+ sauvegarde 	K7, en possède 80. Ecrire à David Richelet. rue 	 3500F. Philippe du Fou. Grande-Rue Ritoire, 
ques. Possède Heavy on The Magick avec 	sur disque, numérotation automatique) et logi- 	des Marronniers, 26730 Hostun. Réponse 	 28260 Guarnvîlle. TAI (16) 37 64 07 98 après 
notice en français, The Music System, Shogun, 	ciels de communication inter Apple : 1000F. 	assurée. 	 lAd~Y1t31 	 20h. 
Ghosts'n Goblins, Bad Max, V... J.P. Hucorne. Fabrice au (1) 60 20 61 18. 	 &RI 
41, rue des Libérateurs, 8-5100 Jambes, Bel- 	 VENDS C1280 complet (emballage, câbles. 

gique. Tél. (81) 30 66 40. 	 VENDS cane Feline pour Apple IIe (80 colon- 	manuels, disk Dos JCP/H) du 1186, 90 disk jeux 	
VENDS Yidéo GAnie I (compatible TRSBO), 
magnéto K7, écran monochrome vert, nom. 

nos. 64K, RVG), toute neuve. jamais servie et 	et utilitaires. 2 bouquins (Hebdo hors série 100 	 eHER~_ 	f N BON EIrp r. 	breux logiciels dont quelques imports US. fiches 
ECHANGE nombreux logiciels pour Amstrad 	dans emballage d'origine, logiciel Arlequin : 	programmes, prog. réf guide), joystick, vieux 

hebdos a volonti 90 environ , le tout 7600F. J. 	 E(1{~ 	42 G3 $Z Q'j , 	 de programmes. très nombreux trucs is . Tél. 

CPC 484 sur K7. Tél (16) 79 81 16 63, les mer- 	f 900F. D. Lisinski au (16) 20 O5 32 76 	
Christophe au (1) 47 26 56 39 ou au (16) 86 57 	 ces, le tout 2100F avec une petite surprise. Tél. 

lundis. samedis, dimanches, aérés t rès 1 et les 
CHERCHE tout, j'ai bien dit tout ro ramme 	33 42 a rés 20h. 	

(1) 39 75 31 96 aérés les heures de bahut. 

lundis, mardis, jeudis, vendredis après 17h15, 	 P s 	 p 	 (NDLJC : Pour les cons ' "bahut" ça veut dire 

demander Philippe. 	 pour Apple Ilc. Recherche aussi divers modes 	
Que vous soyez bon ou mauvais en informait. 	 école...) 

d'emplois pour des programmes comme Click- 	
que, écrivez-moi. J'ai 13 ans, je possède un C64 	 VENDS ordinateur Sharp MZ820 superbasic 6. Urgent, vends Amstrad 464 couleur, jeux.loys- 	works, Graphworles... Ecrire à Vincent Hell, 1, 	 r 

tick. livres ' 2800F. Imprimante DMP1 Arhstrad, 	rue de L'fil. 68560 Hirsingue ou téléphoner le 	+ 1541 e suis en train de monter un club. Je 	 manettes, livres, cassettes, moniteur NB 

papier : 1500F. Ou le tout 3500F. Pierre au (16) 	soir ou le week-end au (16) 89 40 54 39. 	
recherche des jeunes ayant plus de 12 ans et 	 2350F. Tél. (1) 45 94 09 54 à partir de 20h. 

91 41 84 50. 	 ayant un 164 ou C128. Je voudrais créer de 
RECHERCHE documentation complète du logi- 	petits logiciels ou échanger (j'en ai + de 70), 	 ACHETE numéros de l'Hebdo suivants - 60, 65, 

VENDS CPV 6128 monochrome avec ou sans 	ciel The News Rom. Joël Bergdoll. 48, rue du 	monter journal. A vos stylos et écrivez à Club 	 70, 75, 80. 85, 90, 95, 99. 104, 109. 114, 118. 
imprimante, acheté en avril 86, don de nom- 	Conroy, 57700 Neufchef. Tél. (16)82843705. 	Soft Panic. Sébastien Pouillard, 16, rue des 	 Azed au (1) 48 45 33 26. 
33ceur,r :t,Ralmuleÿ, Fi,^x,istt4S.es53n). Té). (1)48 	 Amandiers, 3162Q Pitvrac. 	 VENDS Laser 23cC, rntlrri7éur mend., Senores, 
33 79 59. Marc, après 20h. 	 VENDS C128. drive 1570, lecteur K7. souris 	 câbles, le tout 1500F. Raphael Dziaduaz, 88. rue 
VENDS CPC 6128 vert, drive 5", 150 program- ATARI 	 Magic Mouse, adaptateur Cartridge, nombreux 	 Foch, 57120 Clouange. 

mes : 6500F ou échange contre PCW 8256. jeux ou utilitaires, livre trucs et astuces, manuel 	 j 	: 
Renseignements F. Marty au (16) 63 60 89 74. 	Atari 520ST achèterai programmes en tout ` 128, C64, disk 1570, Power Cartridge, le tout 	

. VENDS spots couleurs rouge, vert, bleu, aune
30F chaque ou 105E les 4 + port 10F. Jim Bley, 

genre. p0csiôbtê d'échanges. Envoyez vos lis- 	en bon état : 10.000F a débattre. Yannick 	 Le Flore, 81 avenue Mart res-de-la-Résistance, ÉCHANGE pour Amstrad CPC de très nom- 	 Y 
brass programmes sur disk 3" (jeux et lititi7ei. 	

tes ri plus vite a Pascal Nougier, résidence La 	disse., quartier St-N0no5r8t, 13720 La Bonilla- 	 06600 Antibes. 

res dont beaucoup de très bons et récents pro- 	
Prairie, 30120 Le Vigan. 	 disse. Tél. (16) 42 04 95 85. 

ECHANGE une vingtaine de logiciels sur dis- 
grammes. Laurent Piechockl, 8, impasse Bel- VENDS pour Atari drive Atari 810, Chip, pro- 	VENDS divers programmes de jeux pour Com- 	 quettes ou K7 au choix : Codename Mat, Sor- 
levue, 57540 Tenteling. Tél. (16) 87 02 53 21 	gramme Archiver 4. Alain au (1) 46 22 02 04. 	modore 64 sur K7 et disk. Possède toutes les 	 cery, Bataille d'Angleterre, Theatre Europe, 
après 18h sauf le week-end. 	 dernières nouveautés sur disquettes et 

VENDS Atari g00XL, lecteur 	K7 1010, jeux 	 ... 

ECHANGE pour Amstrad, logiciels sur disk, 	originaux Pitfall 11 et River Rai
ai 	 m 	

Spellbound, Super Pipeline II , contre Assem- 
d, jamais servi 	quelques-unes sur K7. Frédéric ôavgat Côte 	 bleurtdêsacsembleur/moniteur avec notice. 

du Clapier-Villette, 78930 Guervilte. 	 Jean-Marc Vaslin au 1 42 09 73 03 rés 18h. contre doc de Dams, livres de Micro-Application cause double emploi : 950F. Vends modem 	 () 	 aP 
Langage Machine de l'Amstrad CPC, logiciels pour Atari XL et XE, notice et nombreuses 	Possesseur CBM64, vends nombreux jeux à 	 VENDS Lansay 64 (672x512, 256 couleurs, 4 
de jeux et utilitaires. Christophe Palayer, Les 	adresses, tournis avec logiciel de communica- 	10F pièce. Fabrice Leloup, 48, grande rue 	 voix stéréo), 20 logiciels (6 en LM inédits), péri- 
Cessards, 26730 Hostun. Tél. (16) 75 48 83 54. 	tion : 1000F. Vends imprimante 1027, qualité 	d'Alery. Cran-Gevrier. 74000 Annecy. Joindre 

VENDS èinsIrail CPC 464 monochrome sous 	
courrier. Etat impeccable : 1000F. Jean David 	timbre pour recevoir liste. 	

le cordons (2 magnétos), livre (1985), le lout 

Bickel, Clos des Rainettes, 57510 	 2OOF. Vends Hebdo 69 a 110: SF et 110 a ~ 

garantie, 80 jeux. joystick, utilitaires, manuel : 	 ECHANGE programmes sur K7 pour C64. 	 145 : 7F, SVM, J 8 S, Science et Vie, OI, OP 

4590F à débattre. Christophe t.a9a1bli. 3, rue 	
Heckenransbach. 	

Christophe Loewenguth, 1, rue Steingebisn, 	 dé 8 à 15F pièce. Vends Casio P6700, FA4, 

Claude-Bernard. Le Relecq-Kerhuon 29219. Tél. 	VENDS Atari 520ST, configuration complète, 	67500 Haguenau. 	 . 	 livres : 1100F, jeux pour Ti99 Invaders, Wum- 

(16) 98 28 07 11. 	 sous garantie : 6200F. Joel Leroi. 35, rue Natio-  pus, Hebdo n°2 (BE) : le tout 200F. Jeux Mat- 
VENDS Commodore 64Pa1, lecteur K7, 2 joys- 	 tel : Echecs, Foot. Jeu de Mots à cristaux li ui- nale, 78520 Limey. Tél. (1) 30 92 20 95. 	 q 

VENDS Amstrad CPC 494 couleur me(NDL,JC c'e : 	 ticks (,livres, tt II), paddles, jeux (2 cartouches 	 O Q 	 des, le tout 500F. Le tout à débattre avec Sté- 
Alors lé; gavait un prix, mais comme c'est 	RECHERCHE contacts sur Atari 80011301520 	et K7), livres, attends offres rapidement. Fabrice 	 ~ 	 phone au (1) 43 68 24 49. 
déchiré, tant pis, j peux pas l'mettre. Oh ça va, 	pour échange trucs, astuces, logiciels sur disk 	Payne, 95, rue du Blanc-Seau, 59200 Tour- 	 ~■ 	 ~n 

hein ! Tu va pas en faire une maladie !). Synthé et K7, réponse assurée. Olivier Lhermitte, 2 Ter, 	coing. Tél. (16) 20 26 35 09. 	,^ 	 Ife 	o p 	 VENDS Jasmin avec 23 disquettes program- 

vocal avec ampli et baffles : 400F, stylo optique : 	rue de la Liberté, 51370 St-Brice-Courceltes. 	 ~ et 	 mes : 2000F. Seikosha GP100, câble, listings, 

290F, nombreux logiciels utilitaires et jeux dont 	 Superbe jeu antique : Evazion Graphiques, 	 ^ 	 programmes 1200F. Tél. (1) 34 83 92 66 poste 
Transmat, Tasword, Ghosts'n Goblins, Pacific, 	CHERCHE correspondant pour échange nom- 	Couleurs et animation hors du commun, toutes 	 t 	( 	 465 Olivier Meriot. 
Commando, Kung Fu Master..., livre sur 	

breux programmes sur Atari 8OOXLJ130XE. 	les actions au joystick, rapidité incroyable (tan- 

l'assembleur : 100F, livre Jeux basic : 50F, 	recherche particulièrement jeux comme Zorro, 	gage machine). jeu d'arcade, comme on en voit HECTOR MX cherche tout contact (BR, 2HR, 

Amstrad Magazine et Hebdos, autres revues, le 	Pistop II... Kuroda Satoshi, lotissement L'Orée 	plus, génial ! Pour CBM64 sur K7 : 400FB envi- 	_ — 
( 
„' 	 Irl 	 p 	 HRX, MX), pour échanges de programmes et 

tout valeur de plus de 7000F, sacrifié pour 	du Bois, Mouvis Ney Dens, 74160 St-Julien-en- 	ron. Envoyer enveloppe timbrée à Peter, F42, 	 1 	 /~ 	 bidouilles diverses. H. Lehoux, 12, place des 

4300F seulement. Renseignements au (16) 67 	Genevois. Tél. (16) 50 49 12 22. 	 avenue de la Bourse, 1350 Limal, Belgique. 	'■ 	 Moissons ou F. Bailie, 23, rue A.-Renoir, 77380 

76 18 01 vers 20h, demander Frédéric. 	ECHANGE listings de programmes pour Atari 	CHERCHE correspondant pour CBM64, pour 	 1• 	 Combs-la-Ville. 

VENDS logiciels sur disquettes et logiciels 	800XL. Désire entrer en contact avec des per- 	échanges de logiciels (jeux et utilitaires). Tél. 	 /~ 	 - 	 ACHETÉ ou échange logiciels sur K7. Envoyez- 

CP/M, possibilité d'échanges. joindre liste. 	sonnes possédant le même ordinateur. Emma- 	(16) 27 46 69 30 après 19h. 	 I, 	 " 	 _ 	 moi vos listes. Viaroérit Le Oréau. le Bois-Fleuri. 

Michel Ververy, 1, rue des oeillets, 68110 	nuel Kherad, 104, bd E.-Herriot, 06200 Nice. 	
EcHèNGE logiciels pour C64, en possède une 	

44240 La Chapelle-sur-Erdre. 

Illzach-Modenheim. 	 CHERCHE lecteur de K7 et joystick (si possi- 	soixantaine sur K7. Ecrire à Fabien Moulin. 	 - 	 - 	 ACHETÉ HHHHebdos du n°100 a 143 à bas 

VENDS ordinateur Amstrad CPC 464 avec 	b)e) pour Atari 800XL, demander Benoit au (1) 	quartier des Tiolets, Meymours, 26300 	 prix. Arnaud Darras. 43, rue du Général-Leclerc, 

écran monochrome (très peu servi) : 2000F. Phi- 	40 81 07 58 à 12h ou après 18h. 	 Bourg-de-Peage. 	 59520 Marquette. tél. (16) 20 55 03 47. 

lippe Reveneau, Bias, 40170 StJutien-en-Dern. 	ATARI ST Bordeaux, cherche tout contact avec 	CHERCHE ou échange nouveautés 1986 pour
SPECTRUM 	 VENDS T07 10DOF (cote actuelle avec carton- 	ECHANGE logiciels de jeux et divers pour Dra- 

Tél. (16) 58 09 05 98. 	 autres ST, documentation sur Gem et Hard, 	C64 sur disquettes. P. Dubas, 4, allée des 	 the basic), extension télématique 1000F 	gon 32. Possède Zaxxon, Dunkey, Time Ban- 

échanges programmation assembleur, Pascal, 	Sapins, 54130 St-Max. 	 ma néto, extension 16K, I iciels de ux 900F, 	dit... Envoyez-moi votre liste, je vous enverrai 
EPC 464, nombreux logiciels sur Amstrad 	 g 	 °9 	le 

C. Tél. (16) 56 52 04 84. 	 ZX Spedtrum 48K échange nombreux program- 	le tout 2900F. Possibilité de vendre télé couleur 	la miennere e s'arrange. Laurent Saltines. col- 
CPC 464, drive. Possède de très bons. Ecrire 	 Pour CBM64 échange nombreux logiciels sur 	 lè e Contreperdrix, 06130 Grasse. 
à Pierre Warzecka, 31 bis, rue des Goulottes, 	CHERCHE lecteur de K7 et joystick pour Atari 	K7. Possède également de très nombreuses 	mes de très bonne qualité. Vends interface III : 	1200F. Jean-Marie Palados, 14, avenue 	g 
71210 Montchanin. Réponse assurée. 	 800XL. Pascal au (16) 40 2864 52 heures rep as 	nouveautés sur disquette. Jean-Yves Pezron, 48 	500F, 15 jeux au choix dans ma liste. Pascal 	Maximilien-Robespierre, 94400 Vitry/Seine. 	VENDS logiciels professionnels de numérologie 

 bd Boisson, 13004 Marseille. Tél. 16 91 49 24 	Mouguier, résidence La Prairie, 30120 Le Vigan. 	 (caractère + avenir) pour compatible IBM au 
VENDS Amstrad sic, (0revu avec DMPt, 	et après 18h. 	 ( ) 	 VENDS jeux, K avec basic, magnétophone, 	

plus offrant. Tél. (16) ou (1)64 30 27 33. 
papier, 10 livres basic, 30 revues, disquettes, 	 63. 	 ZX Spectrum vends interface joystick program- 	livres de jeux, K7 jeux et autres, livres d'initia- 

programmes. 2logiciels, Amz House, RS232, 	
ECHANGE programmes pour 520 ST. Gabriel 	 mable DK Tronics. Cherche toujours Spectrum 	tion, revues : 3000 F. Tél. (16) 37 29 45 23 le 	VENDS Olivetti M19 mai 1986 250Ko. 2lecteurs 

program : es,2 l à débs, A TAI. (us). S2 2. 	
Dubois, 119, rue du Verger, 77240 Cesson. Tél. 	ECHANGE nombreux originaux pour CBM64 et 	bas prix ou en panne, échange programmes. 	matin ou après 18h. 	 360K, moniteur : 13.500F. Iry rimante Citizen 
1 60 63 92 65. 	 128 K7 et disk Commando, Winter Games, 	 P 

70 le matin. 	 () 	 ( 	 Peut sur Paris, vous faire transfert K7-micro 	 MPS25 (mai 86). 200 CPS, 132 colonnes 

	

1 	Pinball re Green See.,) + de20. En 	drive. Tél. 1 4 	 RECHERCHE pour ulub ,docs 4 , MOn, pro- 	
6000F. Tél. (16) ou (1) 64 30 27 33. ACHETE eux K7 Atari BOOXL a 20 ou 30F. 	 () 2 57 64 36 en semaine. 

ECHANGE Logiciels sur K7 poyr Amstrad CPC 	 échange 3 contra Green Beret, Ping-POng, 	 grammes sur K7 ou disk 5"t/4, extensions 
Envo ez liste a Laurence Fili i, 41, rue de Vil- 	 y 	g 	 y 	 p g 	p 	p 	 programmes. possibilité 464, prend tout ce qui viendra. même les pro- 	levret, 03100 Montluçon. pp 	

Paper ge , Kni ht Rider, Uifiililim, The Wa of 	ECHANGE ro tommes our S ectrum 48K. 	diverses, livres de 	 VENDS environ 200 jeux à 2 ou 5F pièce. 
grammes utilitaires. Beau Stéphane, 33 bis, ave- 	 The Tiger, Ghosts'n Goblins, Bomb Jack). Si 	Envoyer liste. Cherche notices : The Mist, Paint 	échange et remboursement frais de port. Chris- 	Emmanuel au (1) 45 78 29 70 avant 20h30. 
nue du Floricam 59600 Maubeu e. 	 intéressé, téléphoner au (16) 40 77 86 88. 	Box, Time Gate, 3D Mover, VU 3D (photoco- 	tophe Paris, 18, rue Sully. 18800 Bau 

p 	 g 	 COMMODORE 	 Demander Bruno Steux. 	 pies), échange possible. Sylvain Wyckaert, 12, 	 gy' 	 (NDLJC : Eh !C'est pour quel ordinateur ça ? 

VENDS Amstrad CPC 464 mono : 2000F, impri- 	 rue de la Bridoulette, Avesnelles, 59440 Aves- 	ECHANGE logiciels sur K7 pour T07. Thierry 	Il est temps de se réveiller, c'est fini les vacan- 

mante DMP1 : 1000F, ruban et 100 feuilles : 	 ECHANGE logiciels pour CBM64 sur K7 ou dis- 	nos. Tél. (16) 27 61 22 57. 	 Mossier, Impasse du 8 Mai, 69240 Thizy. 	ces, barn !) 

10°OF, prise péritel : 400F, 150 logiciels origi- 	ACHETE CBM64 péritel, lecteur de K7 et nom- 	quelles. Thierry Clairen. 52, rue des Pinsons, 

naux, dont : Kun Fu Master : 200F, Vie Ar 	breux jeux. Tél. (16) 91 64 57 38 région Marseille 	44240 La Chapelle/Erdre. Tél. (16) 40 74 42 14. 	VENDS imprimante Alphacom 32 pour Spec- 	RECHERCHE contact pour échanges de jeux 	VENDS Sharp PC 1500, table traçante, interface 
g 	 sur Thomson M05. Ecrire à Didier Sauzeau, 17, 	K7 CEI50, extension mémoire 8Ko CE155, 

Kung Fu : t00F. Bonny McGuigan : 100F, Ten- 	ou Toulon si possiNe. 	
ECHANGE logiciels pour C64 sur disquettes 	

Porn, d3 égale e t omb eux je tout ens 	
route de Mazières, 79220 Cham eniers. Tél 	magnéto, livres, K7, le tout en partait état dans 

nis 30 : 100F, Vendredi 13 : 100F, Bad max : 	VENDS nombreuses K7 ori inales ur C64 à 	
Possède tique neuf nombreux j150. seuils 

9 	Po 	 Envoyer listes a Serge Piquet, 82, rue du Bois. 	ora on o ti lie neuf our M05 : 150E seule- 	(16) 49 25 60 95. 	 emballage d'origine : 2500F. Contacter Jean- 
100F, Jump Jet : 100F, 2018: Orthocrack : 110F, Win- 	bas prix. Bruno au (1)36 65 44 92 (Yvelines). 	44100 Nantes. 	 y 	. q 	p 	 Michel Delor, 13, rue de Champagne, 57157 
ton Sport : 1i)OF. Metro 2018 : 150F, et d'autres 	 ment. A. Hojsan, 5, rue Bellevue, 811 DO 	

VENDS Thomson MOS, magnéto K7, extension 	Marly. 
tous des originaux. Quickshot IV : 110F, 16 Heb- 	ECHANGE jeux pour Commodore Vic 20. Phi- 	CHERCHE correspondants pour échange de 	Castres. 

dos : 100F, 3 CPC : 20F, 6 Tilt : 35F, 6 Amstrad 	lippe Malbec, La Vi ne-Basse, route des 	
musique xt logi ieorme Acarie 2 jo je icks, ODD, 

9 	 logiciels CBM 64, K7, en possède + de 100. 	CHERCHEabasprixunitécenlraledeZXSpec- 	nombreux logiciels (utilitaires et jeux), livres, 	ACHETE anciens numéros de l'Hebdo à 15F 

Magazine : 35F, 2 cahiers d'Amstrad : 10F, Le 	Pêches, 24200 Serlat. Tél. (16) 53 31 06 06. 	Possibilité d'échanges avec Power Cartridge. 	Crum 48Ko ou personne pouvant réparer ZX 	revues, le tout 3500E à débattre. TAI. (1) 46 77 	pièce, entre autres, les n° 28. 29 et 49. Cher- 

Tour d'Amstrad : 50F, le tout : 5500E valeur 	Réponse assurée. 	 Jean-Louis Combes, lotissement Carnac, St- 	 the programme pour gestion bancaire, sérieux ( 	 Spectrum. Erwan Le Morvan, route de Penve- 	65 39. 
7000F) en très bon état, peut être vendu par 	ECHANGE nombreux programmes sur CBM64, 	Georges-de-Luzençon. 12100 Millau. Jean- 	nan, Kermaria-Sulard, 22450 La Roche-Derrîen. 	 pour CBM 64. Faire propositions au (16) 90 85 
unité ou le tout. Encore sous g2'antie. Si pos- 	envoyer liste sur K7 chez Marc Perrot, 19, rue 	Louis au (16) 65 62 33 80. 	 Tél. (16) 96 38 03 62. 	 VENDS TO7, 16K. 8k, LEP, contrôleur, lecteur 	

130 20 à par it 
de 
 16h 

tous 
à Patrice rrè -midi sue sible région parisienne. Patrick Hmiel, 137, rue 	A. Mas, 01000 Bourg-en-Bresse. 	 RECHERCHE h 	

disk, 12 disks, extensions manettes et commu- 
de Longchamp, 92200 Neuilly/Seine. Tél. (1) 47 	 EXELVISION 	 p otocopies de notices Hacker, 	nication, 1 joystick, cartouches Basic 1.0, Çolor 	Collège-de-la-Croix, 84000 Avignon. Cherche 
22 02 43. 	 ÉCHANGE nombreux programmes sur disk 	 Franck Bruno, Marsport, Spellbound Station. 3 	Paint, Budget familial, nombreux jeux et Iogi- 	également correspondant(e)s sur CBM64 sur la 

pour CBM64. Eric Bellevergue, 3, village de la 	 Weeks in Paradise. Fairiight : 5F pièce. Pierre 	ciels, 12 livres, revues, 4500F. Tél. (16) 51 31 	région d'Avignon. 
VENDS Pour Amstrad 464, imprimante DMP1 : 	Forêt, 77181 Courtry. tél. (1) 60 20 37 45. 	 Azczepaniak, 3, avenue Nationale, 18340 Levet. 	23 60 après 20h30. 
1000F et les jeux suivants : The Way of the 	 VENDS EXL100 (noël 85) cause double emploi 	 CHERCHE télé couleur par chère, maximum 

Tiger, Jump Jet, Mandragore, Metro 2018, Ten- 	Frank Constant ferait bien de changer son C64 	avec magnéto Exelvision, 2 manettes de jeu, 4 	CHERCHE par tout moyen, la possibilité de con- 	VENDS T07, manuels, basic, extension 16K, 	1000F, si c'est plus j'achète. mais à crédit, faut 

nis 3D, Warrior, Yie Ar Kung Fu, Cheops, Barry 	pour un Amstrad, Raspoutine. (NDLJC : Ca 	jeux, cordons, nombreux listings : 2800F a 	nectar le Spectrum au Minitel. Echange aussi 	lecteur K7, livres, jeux, le tout 2000F. Cherche 	pas déconner. j'm'appelle pas Rothschild. Por- 

McGuigan et Cauldron, tout sur K7. 100F pièce 	recommence ! Y'en a qui s'croivent encore sur 	débattre (valeur 4000F). Pour tout achat du lot 	nombreux logiciels. Contacter-moi vite au (16) 	anciens numéros Hebdo n° 1 à 35 et 112 à 114. 	table ou non, mais en très bon état. sinon allez 

ou le tout 800F (originaux). Patrick au (1) 47 22 	une CB. C'est plus la mode, eh, ducon !) 	j'offre un Philips Vidéopac, 2 cartouches. David 	99 36 36 41. Yannick Marquet, 95, -venue 	Arnaud Guichard, Ecole Joliot-Curie, 18100 	vous faire ... i Ecrire à l'Hebdo,à l'attention de 

02 43. 	 (NDLR: Mais non, abrutie, c'est Minitel) 	le soir au (16) 84 47 37 58. 	 Rochester, 35700 Rennes. 	 Vierzon. 	 JC, qui transmettra. 

1g.] 
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EBDITO 

LES MILITAIRES 

849 Parade! 

Salut les cons. Je dis pas ça pour 
vous faire de la peine, mais je suis 
en pleine période philosophique, 
ça m'incline à réfléchir sur la 
société, le monde cù nous vivons, 
le pourquoi du comment, enfin, 
des conneries, quoi. Et y a dix ans, 
j'aurais pas pu marquer "salut les 
cons" dans un journal normal. 
Vous en avez rien à foutre ? Ok, 
passons à l'information pure et 
dure. 
Tonnerre de Brest est un festival 
de BD organisé par des gens 
sympas qui offrent l'avantage 
d'être assez dynamiques pour que 
leur manifestation soit dynamique. 
Ça se déroule les 27 et 28 septem-
bres (je mets septembre au pluriel 
parce qu'il y en a deux) au MPT 
de l'Harteloire, boulevard Clemen-
ceau à Brest. Il y aura Carali, déjà, 
rien que pour lui vous pouvez y 
aller. Il y aura aussi Abuli, Authe-
man, Baru, Letendre et Loisel, 
Pichon (c'est un pote à Carali), 
Teulé (bon. Achetez Sita-Java, 
lisez-lerune fois, vous allez trouver 
ça nul. Lisez-le une deuxième fois, 
vous allez trouver ça génial. Faut 
dire que c'est compliqué) et Tram- 

ber. Ça sera un peu comme 
Angouléme, mais en plus marrant. 
Voilà. 
Ensuite, je me suis encore planté 
la semaine dernière. J'ai pas la 
mémoire des noms. Alors quand 
j'ai lu "la veuve de Confolens", je 
me suis pensé : "tiens, le dessi-
neux fait toujours la même 
chose'. Alors j'ai jeté un bref coup 
d'oeil sur la couvrante, j'ai vu 
Rivière et je l'ai crédité du poste 
de dessinateur. Bien entendu, il 
est scénariste. C'est comme pour 
Yann et Hardy : je sais jamais qui 
dessine et qui écrit. Mais je m'en 
fous, les albums sont bons quand 
même, c'est tout ce que je 
demande. 
Dernier point : cette semaine, 
comme les éditeurs ne se sont tou-
jours pas aperçus que les vacan-
ces étaient terminées ohé ohé, je 
vous ai mis plein de rééditions. 
Des récentes, des pas récentes, 
des moyennes, des bonnes et des 
pas bonnes. La semaine pro-
chaine, en principe, je raccroche 
les wagons et je vous cause de 
nouveautés. Bye. 

Milou.  

DOCTEUR VENTOUSE 2 
SAMBRE 
EXECUTIVE WOMAN 
LES ENTRETIENS SADOUL- 
FRANQUIN 
LE POIGNARD D'ISTAMBOUL 
RETOUR 
CARNAGE + 
LES ONCLES PAUL 
UN MAX DE MAD 
SUDOR SUDACA 
AUX VOLEURS 
DECRESCENDO 
A LA VIE A LA MORT 
UNE NUIT CHEZ TENNESSEE 
UN MÔME DE PERDU... 
CADAVRES EN SOLDE 
BARBE-NOIRE ET LES 
INDIENS 

STUDIO 
Ça, c'est pas une réédition. C'est un 
travail de commande d'Antenne 2 
au studio Asylum. Alors y a plein de 
gens qui ont bossé dessus et c'est 
pour les mômes. Bizarrement, le 
dessin ressemble à celui du "Bal de 
la sueur", de Cromwell-Rif-Ralph-
Reb's, avec les mêmes punks, les 
mêmes décors. Mais pour les 
mômes, c'est-à-dire qu'au lieu de se 
traiter de sale enculé à la con, ils se 
traitent de dégoutant personnage, 
ce qui est assez drôle, surtout 
quand on paye pas le bouquin. Mais 
pour un môme, je crois que c'est 
super. J'aurais bien aimé voir des 
punks dans les bd quand j'avais 8 
ans. Mais y a pas beaucoup de 
pages, quand même. 30, ça fait un 
peu juste. Et puis c'est à suivre, et 
vaut mieux avoir lu le début, parce 
que sinon, pour comprendre ce que 
les personnages foutent là, bonjour. 
Bref, Nowel approche, c'est un beau 
cadeau pour les petits cons. 
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THOT chez CASTERMAN, 32,50 
balles. 

Voilà réédité le premier tome des 
Chemins de Malefosse, la série qui 
est entièrement pompée sur l'oeuvre 
de Robert Merle. Bizarrement, le 
premier tome est le meilleur : j'ai été 
déçu par le troisième. Il y a aussi un 
truc qui m'avait bien plu dans les 
bouquins de Merle qu'il n'y a pas 
ici : tout était écrit en ancien fran-
çais, et il y avait à la fin du bouquin 
un glossaire qui reprenait tous les 
mots inhabituels pour les expliquer. 
Là, il y a quelques mots de-ci de-là 
qu'on ne connaît pas, mais pas 
énormément. Enfin, les termes 
anciens sont juste là pour faire cou-
leur locale. 
Je parle de Merle, mais c'est pas dit 
franchement, que c'est inspiré de. 
Faut avoir lu les deux pour s'en 
apercevoir. Entre nous, quand on 
connaît pas, les guerres de religion, 
c'est gonflant. Mais, et je vous parle 
en pleine connaissance de cause, 
on s'aperçoit rapidement que c'est 
passionnant. Enfin, c'est mon avis, 
vous en faites ce que vous voulez. 
Tout ça pour vous recommander la 
lecture de "Fortune de France", 
"En nos vertes années", "Paris ma 

LUSKE 

MERLE 
UNE PREMIERE 

HONGROIS 
KONBEZ 

bonne ville", "Le prince que voilà" 
et le cinquième tome dont je ne me 
rappelle plus le nom de Robert 
Merle chez Laffont. 

LES CHEMINS DE MALEFOSSE 1 
de DERMAUT et BARDET chez 
GLENAT, 39,50 balles. 

Là, au moins, on en a pour son fric. 
90 pages. ' C'est d'autant plus 
bizarre que venant de chez Glénat, 
on se serait attendu à ce qu'ils en 
fassent deux albums à suivre, mais 

pas du tout. 'on, fufax ridrnàn est 
un ex-espion qui a raccroché, mais 
son ex-patron vient faire appel à lui 
parce qu'il est le seul à pouvoir 
résoudre un problème délicat. Ça se 
passe avant la deuxième guerre 
mondiale, donc y a plein de référen-
ces historiques dans tous les sens. 
C'est bien, en fait. Des fois, je me 
dis qu'il faudrait que j'adopte un 
style de critique différent pour cha-
que style d'album. Les albums his-
toriques, les fans d'Edika n'en achè-
teront jamais. Donc, faut que je 
m'adapte. Cher lecteur d'albums 
historiques, tu peux acheter celui-
ci en toute confiance, car il est très 
historique. Et l'histoire (pas de h 
majuscule) est intéressante. Ah oui, 
cher lecteur d'histoires d'espion-
nage, tu peux acheter cet album car 
il te branchera. Bon. C'est tout. 

Lui, il date de 77. A l'époque, Cho-
ron avait lancé un hebdo de bd qui 
avait la bonne idée de s'appeler 
"BD", Manchette traînait dans les 
locaux de Charlie-Hebdo parce qu'il 
y faisait une chronique de cinoche 
avec son fiston, Tardi avait vu de la 
lumière et était entré et les deux se 
sont rencontrés. Ça a donné Griffu, 
l'histoire d'un repôman (un type 
chargé de récupérer les créances 

GRIFFU 
MANCa+TTE 	TARE 

RHAPSODIE HONGROISE de 
GIARDINO chez GLENAT, 49,50 
francs. 

chez les mauvais payeurs) qui se 
trouve plongé dans une sombre his-
toire de vol de documents qui dégé-
nère en sombre histoire de meur-
tres, d'attentats, de méchants qui 
règlent leurs comptes à coups de 
bombes et de tessons de bouteille. 
Enfin, on sent bien que c'est du 
Manchette. Et le dessin, ça va, c'est 
du Tardi pur beurre. Pas moyen de 
se tromper. Et Tardi étant devenu 
ce qu'il est, avec des Adèleries, on 
le réédite, oeuf corse. Ça a pas pris 
une ride, ça pourrait être un fil de 
Delon, c'est pro et bien ficelé. Un 
polar, quoi. 

GRIFFU de TARDI et MANCHETTE 
chez DARGAUD, 35 balles. 

SALUT LA 
PROMO 

VOIR PAGE 22  

Voilà une réédition qui ne s'imposait 
pas. Oh, je sais, il y a plein de nos-
talgiques de Buck Danny : je n'en 
suis pas, loin de là. Je ne supporte 
pas qu'on porte les militaires au 
pinacle. A la limite, qu'on les 
défende en disant qu'ils font un bou-
lot comme tout le monde, à la limite, 
je veux bien, mais les glorifier, les 
faire passer pour des super-héros, 
non merci. Pourquoi pas Super-
Boulanger ou Super-Maçon, aussi ? 
Des types dont la mission sacrée est 
de faire cuire le pain tous les jours, 
qu'il pleuve, qu'il vente ou qu'il 
neige, des types qui se sacrifient 
pour que d'autres aient une maison 
bien à eux, c'est un métier risqué, 
en plus, maçon, y en a qui tombent 
du toit et qui se tuent, c'est aussi 
glorieux que pilote de chasse. Sauf 
que les pilotes de chasse essaient 
de tuer d'autres gens alors que les 
maçons se tuent eux-mêmes sans 
mettre personne en danger. 
Et puis le dessin est inintéressant, 
les couleurs sont moches, les scé-
narios sont chiants. Je ne com- 

Non, faut pas déconner? Quick et 

HERGE- 

QUICK •. FLUPKE 

CHACUN SON TOUR 

prends pas qu'il y ait des nostalgi-
ques de Buck Danny. Allez mourir. 

VOLS VERS L'INCONNU (4 récits 
complets) de CHARLIER et HUBI-
NON chez DUPUIS, 79 balles. 

? UrI'/i 

Flupke, c'est une erreur de jeu-
nesse ! Hergé a glissé, c'est pas 
possible autrement ! C'est nul au 
possible, et en plus, son studio a fait 
la plupart des planches qui sont 
dans l'album. Faut vraiment être 
maso pour lire ça. Et encore plus 
pour l'éditer. Remarquez, les mères 
de famille doivent voir "Hergé" sur 
la couverture et l'acheter. IIs doivent 
compter là-dessus, les bons requins 
qui ont les droits. Moi, si je devais 
protéger l'oeuvre d'Hergé, je foutrais 
tout ça dans un incinérateur, je 
détruirais toutes les traces possibles 
et je nierais formellement qu'il ait pu 
faire ça un jour ou l'autre. Mais je 
ne suis pas, donc je ne pas. Tant 
pis. 

CHACUN SON TOUR d'HERGE et 
son STUDIO chez CASTERMAN, 
36 francs. 

Alors là, c'est du luxueux. C'est le 
côté chicos de Futuropolis, quand 
ils se mettent à faire des beaux bou-
quins d'enfer. 
Prince Vaillant, c'est une légende, 
un mythe, que dis-je, un lythe, une 
péninsule. Non. Pas une péninsule. 
C'est un gros truc, en tous cas. 
Incontournable, comme dirait 
Bombyx. Ça a duré des années, ça 
a fait rêver trois générations, ça a 
donné ses lettres de noblesse à la 
chevalerie, c'est formidable, géant, 
fantastique. 
Faut savoir que ce deuxième 
volume couvre la périodie 
1939-1942. A l'époque, y avait pas 
de bulles, juste un texte sous 
l'image qui expliquait ce qui se pas-
sait. Et on n'avait pas le droit d'uti-
liser les symboles courants (comme 
par exemple un petit tortillon qui 
part des pieds pour indiquer que le 
personnage marche) pour soutenir 
l'action, alors le dessin devait être 
en béton armé. Tous les dessina-
teurs actuels peuvent ouvrir ce bou-
quin et tirer une leçon de chaque 
image. Tiens, carrément, ça res-
semble à du Gustave Doré en plus 

Magic Strip fait toujours du bon bou-
lot. Là, je me demande si c'était 
nécessaire, mais en tous cas c'est 
bien fait. Léon Van Oukel, alias 
Léon-la-terreur n'est connu en 
France que depuis trois ou quatre 
ans, mais il existe aux Pays-Bas 
depuis plus de dix ans. Les dessins 
qui sont dans cette réédition, con-
trairement à ceux qui ont été édités 
par Albin Michel, sont relativement 
anciens et on s'aperçoit que les pre-
miéres influences de Van Den Boo-
gaard n'étaient pas Hergé mais 
Mort Drucker, le dessinateur de 
Mad. Personnellement, je trouve 
qu'il aurait mieux fait d'en rester lé, 
mais bon, ils m'ont pas demandé 
mon avis, les cons. On apprend 
aussi que le personnage est tiré 
d'une série télé très populaire là-
bas, et on a même droit à une inter-
view des auteurs, avec plein de cro-
quis, de photos et d'inédits. 
Mais ceci dit, plus ça va, moins j'ai 
l'impression que c'est du second 
degré, ce qui m'inquiète énormé-
ment, parce qu'au premier, c'est du 

HAROLD 
FOSTER 

récent. Et puis l'album est énorme, 
gigantesque et beau. Enfin, c'est 
génial, quoi. 

PRINCE VAILLANT de HAL FOS-
TER chez FUTUROPOLIS, 142 
belles. 

niveau du type qui glisse sur une 
peau de banane. Bon, j'attends le 
prochain pour me faire une idée. 

LEON VAN OUKEL S'EN TIRE 
TOUJOURS de VAN DEN BOO-
GAARD et SCHIPPERS chez 
MAGIC STRIP, 42 francs. 

1;z :2. 
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grave ! Toutefois, toujours dans 
un souci d'équité, nous n'accep- 
terons que les ORIGINAUX du 

BULLETIN de VOTE ; pas de pho-
tocopies, cela serait trop facile ! 

Date limite d'envoi du Bulletin de Vote le Jeudi 11 sep- 
tembre à minuit. 

BULLETIN DE VOTE 
A renvoyer avant le 11 septembre à minuit à HEBDOGI-
CIEL, Concours Mensuel, 24 rue Baron 75017 PARIS. 

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT 
NOM DE L'ORDINATEUR 
NOM DU PROGRAMME: 

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT 
NOM DE L'ORDINATEUR: 
NOM DU PROGRAMME: 

NOM ET PRENOM: 

ADRESSE : 

LES RIGOLOS 

Dans le genre nul, le stand Commo-
dore se posait là. Ils n'avaient visi-
blement pas envie d'être là (pour 
être franc, y avait pire : le stand 
Thomson. J'en parlerai même pas, 
j'ai honte pour eux). Pour vous faire 

LE RESTE 

Tiens, j'ai cru voir... Non, attends, 
je crois que c'est une illusion d'opti-
que. Ah si, c'en est un. Un Atari 520, 
dis donc. Un seul. Et même pas de 
stand, c'est chez quelqu'un d'autre. 
Vous savez pourquoi ? Atari Hol-
lande n'arrive pas à se faire livrer. 
Dur. Et il parait que la France, 
enfin... C'est pas que c'est pareil, 
mais... Bon, on verra. Pour l'instant, 
on en a encore. 
En tout cas, c'est clair : il y a une 
séparation virtuelle entre le nord et 
le sud. Même en France, c'est sen-
sible. A Marseille, on ne vend pas 
de MSX, et à Lille, il n'y a pas de 
Commodore. C'est comme ça. 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTSIGEBRUIK-GEBRUIK 
20.000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 per- 
sonnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 	 Suite de to page 1 

Question de tempérament. Par con 
Ire, les nouveautés hifi et vidéo, ça 
on est sûr qu'elles vont prendre. Let 
antennes, les lasers, la digitalisa 
lion, c'est pour très bientôt. Surtout 
que les prix baissent sans arrêt. 
La semaine prochaine, c'est le PCW 
Show à Londres et celle d'après, 
c'est le Sicob. Contrairement aux 
fromages, dans les shows, on com-
mence par le bon et on finit par le 
mauvais. Gebruik. 	 m 

Un concours de plus! 
	

Règlement : 	 cours trimestriel. 
Rien de bien original dans cette ART.1 : HEBDOGICIEL organise de ART.7 : Le présent règlement a été 
formule, pourtant nous essayons façon mensuelle et trimestrielle un déposé chez Maitre Jaunâtre, 1 rue 
de faire quelque chose de diffé-  concours doté de prix récompen-  des Halles, 75001 Paris. 
rent : nous organisons un con-  sant le meilleur programme du mois ART.B : HEBDOGICIEL se réserve 
cours permanent tous les mois et et du trimestre. 	 le droit d'interrompre à tout moment 
tous les trimestres ! Et avec des ART.2 : Ce concours est ouvert à le présent concours en avisant les 
prix dignes des programmes que tout auteur de logiciel quel que soit lecteurs un mois avant. 
vous allez nous envoyer 

	
le matériel sur lequel il est réalisé. ART.9 : La participation au con- 

De plus, ce seront les lecteurs L'envoi d'un logiciel en cassette ou cours entraîne l'acceptation par les 
eux-mêmes qui voteront pour disquette accompagné d'un bon de concurrents du présent règlement. 
leurs programmes préférés sur la participation découpé dans HEB- 
grille récapitulative mensuelle. 	DOGICIEL constitue l'acte de HEBDOGICIEL : 24 rue Baron 
Pas de jury, pas de décision arbi-  candidature. 	 75017 PARIS. 
traire, HEBDOGICIEL n'interve-  ART.3 : La rédaction d'HEBDOGI- 
nant que dans le choix des pro- 

 
CIEL se réserve le droit de sélec- 

 
Sera déclaré gagnant le pro-, 

grammes qui devront être ORIGI-  tionner sur la base de la qualité et gramme qui aura obtenu le plus 
NAUX et FRANÇAIS. Si votre pro-  de l'originalité les logiciels qui sont fort pourcentage de vote par rap- 
gramme n'est pas tout à fait au publiés dans le journal. 	 port à la totalité des programmes 
point, un de nos spécialistes vous ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par reçus pour un même ordinateur. 
dira comment l'améliorer pour leur vote, déterminent les meilleurs 
nous le proposer à nouveau. 	logiciels mensuels et trimestriels. Ainsi, pas de favoritisme pour les 
Pour participer, il vous suffit de ART.5 : Le prix alloué pour le con-  ordinateurs plus puissants ou très 
nous envoyer vos programmes cours mensuel sera remis au plus diffusés. 
accompagnés du bon de partici-  tard un mois après la clôture du con-
pation ainsi que de toutes les cours mensuel. 
explications nécessaires à t'utili-  ART.6 : Le prix alloué pour le con- 
sation de ce programme. 	cours trimestriel sera remis au plus 
Borine chance ! 
	

tard un mois après la clôture du con- 

f BON DE PARTICIPATION 1 
Nom 
Prénom 
Age 	 Profession 
Adresse . 
N téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant Ce programme reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera remunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire . 
(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit être expédie sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé _du matériel utilisé, 
d'une notice d'ut lisation du programme. Les supports des program-
mes publiés sont conservés, n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

N° SPECIAL AOUT N° SPECIAL AOUT N° SPECIAL AOUT N° SPECIAL AOUT 

APPLE II COMPRESSEUR SCROLLING EDITOR PROGRAMMATION 

AMSTRAD SATELIT L'USINE DE CIMENT FLIP II ROCK 

CANON X07 BATAILLE/GALAXIE 3.D TURBO 3.D MUNCH RENDEZ-VOUS 

CASIO FX 702 P SEIGNEUR LABYRINTHE 

COMMODORE VIC 20 TRANSPORTEUR L'IMMEUBLE INFERNAL COURSE D'ESCARGOTS 

EXL 100 TIR AU PIGEON MONKEY KONG ENIGME 

MSX COPIEUR PUZZLE ZIZIQUE PENSATE 

ORIC INVASION GAZON-MAN DOP'ORIC 

SPECTRUM GRASHOPER BATTLE HELI 7 

THOMSON FOX GLOUTON BLOCUS HEADER 

T199/4A (!.E) MISSION SPATIALE DARK CASTLE BURGER MAN AVENGER II 

ZX 81 MARS PATROL METEOR USINE I ASTROLOGIE 

AUX URNES! 

Abandonnez quelques instants 
vos claviers et prenez votre plus 
belle plume pour remplir le bul-
letin de vote ci-contre. La rédac-
tion d'Hebdogiciel compte sur 
vous ! 
La marche à suivre est simple 
- Repérez 'dans la grille ci-
contre, lé programme pour 
lequel vous voulez voter, ainsi 
que celui pour lequel vous votez 
en second (le second nous per-
mettra de rendre plus équitable 
la formule de choix du gagnant). 
- Reportez le nom de ces deux 
programmes sur le bulletin de 
vote. 
- Inscrivez vos nom et adresse 
sur le bulletin de vote. 
A renvoyer avant le 11 septem-
bre à minuit à HEBDOGICIEL. 
Concours mensuel, 24 rue 
BARON 75017 PARIS. 
Il est fort probable que ceux qui 
participent au concours feront 
voter leur papa, leur maman, 
leur cousine et la totalité de 
leurs amis et relations pour leur 
programme. Normal ! Mais 
comme chacun d'eux fera la 
même chose, cela n'est pas bien 

s'inquiétait un peu, car les hybrides 
	rigoler un coup, voici les derniers 

comme les mulets ou les hongres prix en date des diverses machines 
possèdent l'étrange particularité de la gamme : Amiga, 13.500 bal-
d'être stériles). En fait, c'est un les avec 256 Ko de Ram et un moni-
Spectrum 128 avec un magnéto, un teur couleur (17.700 pour le 512 Ko 
basic amélioré et un clavier d'Ams- 

 
français), 	le 

trad. C'est tout. Pas d'innovation C128D 	colite  
d'enfer... Son prix : 2100 balles. 	6000 balles et le 	m_ 
Cher. Mais il est vendu avec un joys- 

 C128 vaut 3000 
tick type Quickshot I, ce qui 
n'excuse rien. La bécane est mar-  nous fait le drive 5 	«*w* 

balles (ce qui  

pouces à 3000  quée Sinclair, mais lorsqu'on 
francs. Je ne bla- 	;r1 

l'allume, on a droit à un superbe 
gue pas. Partout copyright Amstrad 1982 sur 

	

ailleurs, un 5 pou 	'_ l'écran... II sera disponible fin sep- 
ces double-tête tembre en Angleterre et en Hol- 
vaut 1500 balles. lande, si Sugar arrive à fournir, car 
chez eux, c'est selon certains bruits, il n'aurait pas 
3000 pour le sim- prévu tant de pré-commandes. 
ple tête et avec Sur le stand, on voit aussi une C5, 

la bagnole électrique de Sinclair... une vitesse de 
transfert complètement nulle) et le Il leur en reste 12 en stock, ils ne 
C64 passe à 2100 balles. A croire savent pas quoi en foutre. Ils n'arri- 

 qu'ils n'ont pas encore amorti les vent même pas à les donner dans 
chaînes de fabrication depuis 6 ans. des concours. 
Germaine, arrête, j'ai les lèvres Viens, Germaine, j'ai repéré le stand 
gercées. Commodore. on va rire 

Salut la promo 
Sgl,uT 	L 	 ~r T p~4S MON 	/, e 
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Eurg eurg, comme dirait Mitou en extase devant le dernier L'HOMME A 	VALISE 	45,00 
Goossens. Vous croyez que je dis ça au pif ? Non, pas du LA FEMME DU MAGICIEN 	72,00 
tout. Mais n'anticipons pas. 	 TRAGIQUES DESTINS 	 49,00 
Vous avez sûrement remarqué que cette semaine, il n'y a pas 1 BLOODI ET LES RONGEURS 	32,00 
de nouveautés à proprement parler, sauf une que je ne cite- ASHE BARRETT 	 67,00 
rai pas parce que j'ai honte. Ce ne sont que des rééditions. ; MAESTER ET BOULES DE 
Donc, vous achetez ce que vous voulez, je m'en contrefous. GOMME 	 45,00 
Et justement, tenez-vous bien, c'est là que le bât s'atteigni- MORBUS GRAVIS 	 59,50 
rent : pour l'achat de n'importe quoi, je vous file une réédi- ROCK MASTARD 	 65,00 
tion de cadeau : une sérigraphie de Goossens, qui est la séri- LE THEOREME DE BELL 	49,00 
graphie la plus rôle qui ait jamais été tirée, toutes catégories LA FIN DU MONDE... 	 59,00 
confondues. Rien que pour ça, vous devriez m'acheter tout, LA FEMME PIEGE 	 69,00 
je trouve. Voilà. Faites attention en traversant la rue, bande LES 110 PILULES 	 45,00 
de petits chenapans. Et calculez bien vos points-cadeaux. DECONFITURE AU PETIT 

ri Oui, je veux quelque chose, je vais même vous dire quoi sur 
LE VIC 	 45,00 
LE VICOMTE 	 59,50 

la petite feuille ci-jointe. Envoyez-moi cette superbe oeuvre d'art OBJECTIF DANGER 	 69,00 
de Goossens. 	 LE PAYS QA 	 35,00 

LES ONCLES PAUL 	 49,00 
❑ Non, je ne veux qu'un catalogue gratuit. Oui, gratuit. 	DECRESCENDO 	 69,00 
Vous détestez votre libraire ? Bravo ! Salut la Promo est faite . UNE NUIT CHEZ TENNESSEE 	39,50 
pour vous. Chaque semaine les plus malins d'entre vous pour- LES 7 VIES DE L'EPERVIER 1 	39,50 
ront profiter d'une offre spéciale mais aussi nous commander tous LES 7 VIES DE L'EPERVIER 2 	39,50 
les albums de bandes dessinées de leur choix. En plus, chaque LES 7 VIES DE L'EPERVIER 3 	39,50 
album donnera droit à un point cadeau. Comment commander ? LES ENTRETIENS SADOUL- 
Très simple. Sur la liste des albums publiée chaque semaine, pre- FRANQUIN 	 220,00 
nez les prix, ajoutez 12 francs de port pour un unique album corn- CADAVRES EN SOLDE 	 42,00 
mandé ou 7 francs de port par album ou rien du tout à partir de EXECUTIVE WOMAN 	 59,00 
quatre albums et renvoyez-nous le coupon-réponse avec votre RETOUR 	 64,00 
paiement. A partir de 240 francs, vous recevrez gratis le men- CARNAGE + 	 49,00 
suel SPOT BD. 	 UN MAX DE MAD 	 80,00 
Pour simplifier un peu nos envois, n'oubliez pas de cocher les cases SAMBRE 	 59,00 
ci-dessous pour recevoir votre ou vos cadeaux ou votre ou vos DOCTEUR VENTOUSE 2 	45,00 
points-cadeaux : 	 LE VENTRE DU DRAGON 	39,50 
❑ Envoyez-moi simplement les points-cadeaux. Pour l'instant je LE REVE DU REQUIN 	 59,00 
stocke, je verrai plus tard. 	 LE BAL DU RAT MORT 	39,50 
❑ J'ai 3 points cadeaux, je reçois au choix une sérigraphie cou- PRINCE VAILLANT 	 142,00 
leur, numérotée et signée de : 	 CHACUN SON TOUR 	 36,00 
1) Walter Minus 	 2) Philippe Bertrand LEON VAN OUKEL 	 42,00 
❑ J'ai 5 points cadeaux, je reçois au choix le "Livre du Fric" de VOLS VERS L'INCONNU 	79,00 
Masters illustré par Edika ou "Kamasutra", 100 pages couleurs CHEMINS DE MALEFOSSE 1 	39,50 
de Jacovitti. 	 RHAPSODIE HONGROISE 	49,50 
❑ J'ai 8 points-cadeaux, je reçois "Pin-Ups", 150 pages couleurs GRIFFU 	 35,00 
avec plus de 1000 photos, jaquette et tout le fourbi. 	 THOT 	 32,50 
i7 J'ai 14 points-cadeaux. Je casse la baraque et reçois sans délai 
un tirage luxe numéroté et signé avec un jeu de l'oie. Au choix : 
1 1 ) "Kamasutra" de Jacovitti-2) "Les Freaks Brothers" de Shelton. 
E J'ai 500 points-cadeaux, j'ai fait des photocops. Passez-moi les 
clés de la boutique, je m'arrangerai. 

Nom' .................................................................... 	Code postal 	+ Ville :................................... 
Prénom :............................................................... 	Envoyez ce bon à : IMPRESSION 3 impasse du 
Adresse ............................................................... 	Colombier 95230 SOISY. 
............................................................................. 	 N°151 
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FOP011R pour CANON X07  TEIVIPLE 	 o 5~ . 'I 2-VOj5 ~~NtN E~Po. E. 	 AMAS• ,II 	ME MgME DIRE ou SE 
Victime de sa curiosité blasphématoire, l'intrépide aventu- 

 

	

rier se retrouva prisonnier d'un temple peuplé de présen- 	 LJ 	 TEMPLf F~TgE, 	/ 
MONSTIt£$ 	~ 

	

ces hideuses. Pour a ner sa Ilberte II n eut d autre recours 	 ~ P~ 	 ~/ 9 9 	 NULS 

	

que d'appliquer la magie présente en ces lieux 	 cor~NARDS PE 
d'épouvante... 

	

Marc MOLLARD 	 'E VOUS -MouJE UNE 
~u(Ziosi?~` (3Gg5P~FEMF4ToiRE.
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VIC 20 SERVEUR 

Suite de y 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 

la pige 4 _ PUIS ENVOI 

460 IF(IAND32)THEN380 
470 IF':=-4THENIFX<5THENGOSUB180:r,0 
T0370 
480 I FO('>gORN_>254THEN5 7' 
490 IF=-4THENIF:o9THENGOSUBIo80:G 
0T0370 
500 IFY«?THEN32O 
510 P=Y+16*'r :IFPEEK(715E:+P)THEta.^••~:~J 
520 GOS!UB310 IFPEEK(P+7424) 254THE 
NIFG=0THENO=1 
5?0 IFGC> 8CRN>254THEN57A 
540 POK.EF943, 29 =:'i S6938 
550 M=5: GOA:JB7C+: GOSIJB310: IFV::254TH 
ENIFG=OTHENG=2 
560 G CTCI 7 
570 PRINT"Cl$IPICA 	PARTIE TERMINE 
E 	41" GOSUR1040:IFG=ITHENS.J 8.J+1 
580 IFG=2THE1SM=3M+1 
590 6O IJB120 I=5: GOTn20 
600 IFN=0THEN20 
F,10 NN=N PP I NT" 7" : GOSIJB I OFAI : N=0 : M= 
9-4*C 
620 P=PEEK (6656+N) : M=1-4# 1=1. 
UUR' 10 r_,n.^LIP77Ç I FN!NNTHEN620 
630 GOT0570 
640 PR.INT".T : GQSUB1050: N=0: G=0: r-.=2 
:GOSUB170:GOSIJB7n:r,C~T0660 
650 GOSUB60 
660 M=5:GOSUP310:GOSIJB770:IFV>2.40 

RN>254THEN570 
670 M-1:GOSUB160:GOSUB60:GO SiîB310: 
GOSUB770:GOSUB1 LEI :IFV)254ORN>254TH 
EN570 
680 GOT0650 
690 S.J=O SM=0:I=5:6OTO20 
700 IFN=OTHEN20 
710 CLOSE1 PRINT"7":OPEN1,1,1.. PAR 
TIE":PRINTNI,CHR.f(N)CHRf(C:+1); 
720 FORJ=OTON:PPINTNI,CHRf(PEEK(66 
56+J));:NEXT:C:LOSE1:I=5:60TO20 
730 POKE6943.,26.SYS6938:CLOSE1:PRI 
NTT ":OPEN1,1,0,"PARTIE" 
740 GETIF1, IfN=RSr_.(If) GETII1, IfC= 
RSC(If)-1:FORJ=OTON GETk1,I$:IFI$= 
"" THEN I=0tGOTO760 
750 I=RSC(IU) 
760 POKE6E56+.J,I: NEXT :CLOSE1:GLIT06 
ne 
770 .JT :PR.INT' 1ITESSE: *U123456 
789";:POKE7689+T,PEEK(7689+T)OR.128 
780 IF(PEEK(C.J)RND16)=OTHENT=T-1:I 
FT(1THENT=0 
790 IF(PEEK(CJ+1)RND128)=OTHENT=T+ 
1 t IFT>8THENT=9 
800 IFJ<.>TTHENFOR.J=0T0100: NEXT tGOT 
0770 
810 IFT=OTHEN779 
820 FOR.J=28047701800:NEXT RET!IRi4 
830 PRINT"d! ri FRITES VOTRE CHOIX 

840 K=38422+44#I FCOPJ=KTOK+21 POKE 
.J,1tNEXT:FOJR.J=KTOK+21:POKEJ,2:NEXT 
850 J=PEEK(C.JI, IF(.JRND4)=OTHENI=I-
1'IFI<1THENI=1 
860 IF(JRNII8)=OTHENI=I+I:IFI>LTHEN 
I=L 

870 IFJRND32THEN840 
880 RETURN 
890 PRINT"  VOUS COMMENCEZ' 
:PRINT"..I VIC: COMMENCE' 
900 IFC=0THENI=INT(RND(1)f2) +1:r;CiT 
0920 
910 	I=C+1 • IFI <- 2THENI=1 
920 L=2 GO3 18830 : G=I RETI IRN 
930 PRINT",7DTQOMBOUDr' • 
,îi.9 " :PRIT" ■ `9 

940 PF'INT"! •a ^i 
LW":PRINT" 72 p  
95E0 PRINT"! MOI ! : 	" 
":PRINT"! iii 	ri-p 
960 PRINT'! 9fî 	! 	■ - û~ ', 	PRINT"M ai 	! 

970 PRINT"U 	fiai !►N 	■ X 
71 ":PRINT"! 	i ! ■I I 'I 

980 PRINT"U 	 e ■I 1 N 
"tPRINT"U 	:i 	1 ! ■ I 	1 

990 PRINT"! 	î1a1 ■ ! I I :~~ ►. 
I ":PRINT"iSIORPION 86■ &C)E:.MUL.L_E 
R" 
1000 PRINT"1SITOUT Ali BATON DE JUI 
Eta!" C_0=30720:C^=36875:CJ=37151 
1010 POKE56,26:FORI=G912T07096 REH 
DJ POKE I,J:NEXT 
1020 FOR I =CS-1 TOCS+2 : POk'E I , U NE:>;T 
POKECS+3,15 
1030 FORI=28T029:PCIKE6943, I : Y E'3: 
8: NEXT : POKEC.J+3, 127: S.J=O . 
1040 WRITCJ,32,32 WRITCJ,?2,O RETII 
RN 

1050 POKE6943,26:SYS693~.:N=0 
1060 PRINT"Pi m,, , , 
-r-r- ":FORJ=1TO14:PRINT" 	F, Iî+1 
4f1114tH":NEXT 
1070 PRINT" 	u'''. "tP 
OKE6943,28:SYS6938:G=9: RETURN 
1080 I FN>2550R.GC>OTHENR.ETURN 
1090 GOSUB160:IFN=OTHENGOSUB170:G0 
SUB70:60TO1110 
1100 GOSUB60 
1110 M=8tGOSUB310:FCoRI=0T02000tuE: 
T:K=1:000SUB200:GOSU8160:M=1 RETURN 
1120 DRTRO,1,5,29,15e,2,0,î+,Ci,U,7, 

1 130 DRTR169, , 168, 153, ,29 • 290+, 2C~8, 
250,96,24,185 „ 29,101,251,144 
1140 DRTR2,169,255,153,,29.9r,1E2.. 
5,24,165,254,168,32,36,27,152,24,1 
91,25:_,202,208,245 
1150 DRTR9F,24,185•..28,101,251,132: 
251,96,169•,133,251 
1160 DRTR162,5,24,165.252.168:=2..6 
7,27,152,101,25.3,202.208,246,1.4..2 
51,185 „ 27,240.25 
1170 DATA 133, 251, 76,50, 27, 167, 140• 
133,252.1 2.254.32..76,21 ?4,165.14 
0î105,16,133,140,198 
1180 DATA139.20S. 36_.,96„ 1~~.'5, 141, 1:3 
.3, 14e1. 1665. 143.1 __' 	1 _t9 , 32. 107.27, `3 
0,141,198.142-208.239 
1 190 DHTR96., 1E:9. , 1:3:3„ 1 , 1:_3. , 17 Ft, 1 r 
2.24.. 145.24. 152. 1C15.47. 1E8, 185.. ,._ 

208. 1 5, 185 .29, 5E_ 
1200 DRTR2Z9.1,144. .1 2. .1!:_,.29, 
133 .  1 , 2(12 2ît8 228 . ?F. 
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Téléviseurs mis en péril par des G.A.G.(`énérateurs Anti-
Gravité), réclament de toute urgence l'aide d'un snorluck L. 

Stéphane JEANNERET et Sami COLL 

f?Eo1E', P Aii NDUS N'AvoNS PWS QUE 
NP 9LA61AN$(CA11GOZE AT) /V $ 

ME VOiLA Bill EMBARRASSE.' 

SUITE DU 
N°150 
1700 DRTR206,0,192,206,0,192,238,1 
,192,238 
1710 DRTR1,192,32,23,193,76,49,234 
,201,122 
1720 DRTR208,18,2O6,0,192,2O6,0,19 
2,206,1 
1730 DRTR192,206,1,192,32,23,193,7 
6,49,234 
1740 DRTR201,118,208,18,238,0,192, 
238,0,192 
1750 DRTR206,1,192,206,1,192,32,23 
,193,76 
1760 DRTR49,234,201,117,208,15,238 
18, 192,238 
1770 DRTR0,192,238,1,192,238,1,192 
,32,23 
1780 DRTR193,76,49,234,173,0,192,1 
41,10,208 
1790 DRTR173,1,192,141,11,208,173, 
31,208,233 
1800 DRT14132,144,13,173,0,208,141,0 
,192,173 
1810 11IR181,208,141,1,192,96,173,0, 
192,141 
1820 DRTR0,208,173,1,192,141,1,208 
,96 
1830 
1840 REM 1AMIaNi#IIM#AsMMMIMNMNsIM*** 
1830 REM 0 DONNEES SPRITES 1N 
1860 REM INIMAI*MIaMINAI****IN*IN>Ma«U 
1870 : 
lase REM PIMA SPRITE 1 $00 
1890 : 
1900 DRTRO,126,0,1,255,128,3,255,1 
92,7,235,224,15,60,240,15,60,240,3 
1 
1910 DRTR233,248,31,235,248,31,255 
,248,15;126,240,15,189,240,7,193 
1920 DRTR224,3,235,192,1,235,128,0 
,126,0,0,66,0 
1930 DRTR0,66,0,0,66,0,0,66,0,0,12 
9,0, 10,240,0 
1940 
1950 REM 400 SPRITE 2 *** 
1960 : 
1970 DRTR96,0,6,224,126,7,224,255, 
7, 17,2SS~13 ,t1-,ZVi,;Wb ,255- 
1980 DHTR192,7,153,224,3,255,192,1 
21,231,158,64,231,16,64,102,16 
1990 DRTRB8,90,22,74,66,82,121,126 
,158,4,235,32,8,60,16,16,66 
2000 DRTR8,224,126,7,224,60,7,96,0 

0,0,0,0 
2010 : 
2020 REM SPRITES 3,4 ET 5 M 
2030 
2040 DRTR48,0,12,48,0,12,8,0,16,4, 
0,32,2,0,64,1,0,128 
2050 DRTR253,255,235,128,0,1..159,2 
55,249,160,0,5,160,0.5,167,56,229 
2060 DRTR164,36,133,167,36,229,161 
,36,37,167,56,229,160,0,5,160,0,5 

2070 DRTR191,255,249,128,0,1,255,2 
55,254 
2080 : 
2090 REM ******4*************  
2100 REM * DONNEES TABLEAUX 
2110 REM 	***R *•R<N$41 
2120 
2130 REM •** TABLEAU1 *** 
2140 : 
2150 XR=30:YR=58 XE=214 YB=222 
2160 POKEV+4,80:POKEY+5,58 POKE'V+6 
,128:POKEY+7,58:POKEV+3, 170:POKE'l+ 
9,223 
2170 PRINT"7r---r ---.^~--- 

2180 PRINT"I 
I ., 

2190 PRINT"I 
I ., 

	

2200 PRINT"I 	• 	1 
I ., 

	

2210 PRINT"I 	• 	F---, 	,- 
I" 

	

2220 PRINT" I 	I 	I-' 	4-I 
I .. 

	

2230 PRINT"I 	I 	I 	 I 
1 '' 

2240 PRINT" F^-'--̂ ' 

	

2230 PRINT" I 	 I 	,-i 

	

2260 PRINT " I 	 I 	-------f 
I ., 

2270 PRINT"I 
I ., 

2280 PRINT" Fm 	r-1 
I" 

2290 PRINT" fr" 	 I 
IO 

	

2300 PRINT"I 	 f. 	J 	I 
I" 

2310 PRINT"I 
I" 

2320 PRINT"I 

2330 PRINT" F----• 

	

2340 PRINT"I 	 I 	i--i 

2350 PRINT"I 
I" 

2360 PRINT"I 

	

2370 PRINT"I 	• 	 1 ----~ 
I" 

2380 PRINT"I 
I" 

2390 PRINT"I 
I .. 

2400 PRINT"I 
{f1■ I" 

2410 PRINT" 

2420 RETURN 
2430 t 
2440 REM *** TABLEAU 2 U* 
2450 : 
2460 XRr30!YR■58:XB■214:YBw222 

2470 POKEV+5,58:POKEV+6,212:POKEV+ 
7,172:POKEV+8,110:POKEY+9,200 
2480 PRINT"7 

2490 PRINT"I 	I 
I .. 

2500 PRINT"I 

2510 PRINT"I 
I" 

2520 PRINT"I 	I 	• 	I 	• 

2530 PRINT"I 

2540 PRINT"I 
I ., 

2550 PRINT"I 	I 
I ., 

2560 PRINT"I 
I ., 

2570 PRINT"I 	• 	1 	• 	I 
I .. 

2580 PRINT"I 

2590 PRINT"I 
I ., 

2600 PRINT"I 
I .. 

2610 PRINT" 

2620 PRIt T" 

2630 PRINT"I 

2640 PRINT"I 
I ,. 

2650 PRINT"I 

2660 PRINT"I _i„ 
2670 PRINT"I 	I 	I 	I 

2680 PRINT"I 	 • 
I ., 

2690 PRINT" 

2700 PRINT"I 	 • 	0 

2710 PRINT"I 
W• 

 
I" 

2720 PRINT"` 	 1 

2730 RETURN 
2740 REM *•* TABLEAU 3 *4* 
2750 
2760 XR=30:YR=58:X8=214:YS=222 
2770 POKE'V+4,213:POKEV+5,190:POKEV 
+6,35tPOKEV+7,160:POKEV+8,213:POKE 
V+9,155 
2780 PRINT"7 

2790 PRINT" I  

2800 PRINT"I 
I ., 

2810 PRINT"I 	 I 
1" 

2820 PRINT" 	 I 	•  

2830 PRINT"I 
1" 

2840 PRINT"I 	 I 
I ., 

2850 PRINT"I 	 I 

2860 PRINT"I 	• 	• 
1" 

2870 PRINT"I 
I „ 

2880 PRINT"I 
I .. 

2S9ØPRINT" I  
I" 

2900 PRINT" 	 1 
1 „ 

2910 PRINT"I 	 I 
1 " 

2920 PRINT"I 	 I 

2930 PRINT"I 

2940 PRINT"I 	 1, 

2950 PRINT" 1^-~ 

2960 PRINT"I 

2970 PRINT"I 

2980 PRINT"I 	• 
I ,, 

2990 PRINT"I 
" 

3000 PRINT"I 
I " 

3010 PRINT"I 
■MN I" 

3020 PRINT" 

3030 RETURN 
3040 : 
3030 REM *** TABLEAU 4 >t *4 
3060 t 
3070 XR=30:YRw58:XB-214:YB=222 
3080 POKEV+4,216:POKEY+5,60:P0KEV+ 
6,110:POKEV+7,90:POKEV+8,216:POKEV 
+9,200 
3090 PRINT"] 

,. 

3100 PRINT"I 
I .. 

3110 PFï1FI1 "I 

3120 PRINT"I 
I., 

3130 PRINT" 	 {--- 
I" 

3140 PRINT"I 
I .. 

3150 PRINT"I 

3160 PRINT"1 	 I 
I P, 

A SUIVRE... 

MSX y 	SERVEUR 
HESDOGICIEL 

Suft.d. 	 3615 + HG 
Is pa" 7 	PUIS ENVOI 

1850 AA■6145+(()+4)\8)+(Y\8)*32 
1868 IFVPEEK(AA)<>32ANDVPEEK(AA-32)u3 
2ANDVPEEK(AA-96)•32ANDY>24ANDQ ■STHENX 
X+8:V•V-i6:PUTSPRITE8,(X,Y):PUTSPRIT 

El, (X,V-i ):PLAYM$ 
1870 IFVPEEK(AA)<>32ANDVPEEK(AA-32)■3 
2ANDVPEEK(AA-96)<>32ANDY>24ANDQ■STHEN 
X ■ X+16:V ■Y-16:K ■1:PUTSPRITEO,(X-8,Y), 
,B:PUTSPRITEL,(X+S,Y),, 10:NN ■B:MM ■10 
1880 IFVPEEK(AA-32)()32ANDVPEEK(AA-64 
)•32ANDVPEEK(AA-i28)•32ANDY>24ANDQ■1T 
HENX■X+B:Y■V-24:PUTSPRITEB,(X, V): PUTS 
PRITEI,(X,V-16):PLAYM$ 
1890 IFVPEEK(AA-32)(>32ANDVPEEK(AA-64 
)■32ANDVPEEK(AA-128)(>32ANDV)24ANDQ■1 
THENX ■X+16:Y■ Y-24:K ■1:PUTSPRITE8,(X-8 
,Y)„ 6:PUTSPRITEi,(X+8,Y)„ 	MM 
•10 ■18:PLAYMI 
1906 RETURN 
1910 AA ■6114+((X-4)\8)+(Y\8)t32 
1920 1F(VPEEK(AA)•32ORVPEEK(AA)■178)A 
ND(VPEEK(AR+64)■32ORVPEEK(AA+64)•178) 
THENX•X+4:M■(M+1)MOD3 
1938 Q■1:PUTSPRITEO,(X,Y),, M:PUTSPRIT 
El, (X,V-16)„ 3:NN■M:MM ■3 
1940 RETURN 
1956 AA■6241+((X+4)\8)+(Y\8)*32 
1960 IFVPEEK(AA-32)■32ANDVPEEK(AA)■32 
ANDVPEEK(AA+32)<>32ANDY<152ANDQ■STHEN 
X■X+B:Y•Y+16:PUTSPR!TEB,(X,Y):  PUT SPRI 
TE1,(X,Y-16):PLAYMS 
1970 IFVPEEK(AA-32)■32ANDVPEEK(AA+32) 
■32ANDVPEEK(AA+64)<)32ANDY<152ANDQ■iT 
HENX•X+B:Y■ Y+24:PUTSPRITEO,(X, V): PU TS 
PRITEi,(X,Y-i6):PLAVMS 
1980 RETURN 
1990 AA■6208+C(X+4)\8)+(V\8)X32 
2808 A2.6209+(X.8)+(v.8)î32 
2010 IF(VPEEK(AA)■178ANDVPEEK(A2)■178 
)OR(VPEEK(AA+32)■178ANDVPEEK(A2*32)■1 
78)THENV ■Y+B:L•(L+1)MOD2:PUTSPRITES,( 

X,V),, 14+L:PUTSPRITEI,(X,V-16),, 16+L: 
NN ■14+L:MM•16+L 
2020 RETURN 
2030 AA■6248+(X\8)+(V\8)Y32 
2040 IFVPEEK(AA-32)•32ANDVPEEK(AA)■32 
ANItVPEEK(AA+32)<>32ANDY<152ANDQ■2THEN 
XX-8:V ■Y+16:PUTSPRITEO,(X,V):PUTSPRI 
TE1,(X,V-16>:PLAYMI 
2050 IFVPEEK(AA-32> ■32ANDVPEEK(AA+32) 
•32ANDVPEEKCAA+64><>32ANDY<152ANDQ■2T 
HENX ■X-8:V ■Y+24:PUTSPRITEO,(X,Y):PUTS 
PRITEI,(X,Y-16):PLAYM$ 
2060 RETURN 
2070 AA ■6176+(X\8)+(Y\6)$32 
2080 IF(VPEEK(AA)■32ORVPEEK(AA)■178)A 
ND(VPEEK(AA-64)■32ORVPEEK(AA-64)•178) 
THENX■X-4:M-(M+1)MOD3 
2890 Q•2:PUTSPRITEO,(X,V>,, M+4:PUTSPR 
ITE1,(X,Y-16)„ 7:NN ■M+4:MM■7 
2100 RETURN 
2110 AA■6144+(X\8)+(Y\8)*32 
2120 IFVPEEK(AA)<>32ANDVPEEK(AA-32)■3 
2ANDVPEEK(AA-96> ■32ANDY)24ANDQ■2THENX 
•X-8:Y■Y-16:PUTSPRITEe,(X,Y):PUTSPRIT 
E1,(X,Y-16):PLAVM$ 
2130 IFVPEEK(AA>()32ANDVPEEK(AA-32)•3 
2ANDVPEEK(AA-96)(>32ANDY)24ANDQ ■2THEN 
X ■ X-12:Y ■Y-16:K ■S:PUTSPRITEB,(X,Y),, 1 
1:PUTSPRITEI,(X-16,V),, 13:NN•11:MM■13 
:PLAYM5 
2140 IFVPEEK(AA-32)()32ANDVPEEK(AA-64 
)■32ANDVPEEK(AA-128)■32ANDY>24ANDQ■2T 
HENX•X-8:V ■Y-24:PUTSPRITEO,(X,Y):PUTS 
PRITEi,(X,V-16):PLAYM$ 
2150 IFVPEEK(AA-32)<)32ANDVPEEK(AA-64 
)■32ANDVPEEKCAA-128)<>32ANDY>24ANDQ■2 
THENX•X-12:Y■V-24:K■i:PUTSPRITEB,(X,Y 
),, 11:PUTSPRITEI,(X-16,V),, 13:NN ■i1:M 
M•13:PLAVMS 
2160 RETURN 
2170 A ■STICK(ST):SPRITEOFF:STRIB(ST)0 
FF 
2180 0NA+180T01840,1840,1840,2190,223 
0,1048,2270,2310,1840 
2198 AA•6178+(X\8)+(Y\8)432 
2200 IFVPEEK(AA)■32ORVPEEK(AA)■178THE 
NX ■X+4:N•(N+1)MOD2 
2218 PUTSPRITEI,(X-8,Y)„ S+N:PUTSPRIT 
El,(X+B,V)„ 10:NN ■ N+B:MM■10:Q■1 
2220 RETURN 

2230 AA•6241+((X+4)\8)+(V\8)$32 
2240 IFVPEEK(AA-64> ■32ANDVPEEK(AA)■32 
AND VPEEK(AA+32)<)32ANDV<152ANDQ■ITHEN 
X■X+B:Y■Y+16:K ■ O:PUTSPRITEO,CX, V),, 0: 
PUTSPRITEI,(X,V-i6)„ 3:NN ■B:MM ■3:PLAV 
MS 
2250 IFVPEEK(AA-32>•32ANDVPEEK(AA+32) 
■32ANDVPEEK(AA+64)0 32ANDY<152ANDQ■iT 
HENX•X+S:V ■V+24:K■O:PUTSPRITEB,(X,Y), 
,O:PUTSPRITEi,(X,Y-16)„ 3:NN ■O:MM■3:P 
LAVM$ 
2260 RETURN 
2270 AA•6239+(X\S)+(V\8)*32 
2280 IFVPEEK(AA-64)■32ANDVPEEK(AA)■32 
ANDVPEEK(AA+32>()32ANDV(152ANDQ ■2THEN 
X•X-16:Y■Y+16:K■O:PUTSPRITEB,CX, S'), 
:PUTSPRITEI,(X,Y-16>,, 7:NN•4:MM ■7:PLA 
VMS 
2290 IFVPEEK(AA-32)■32ANDVPEEK(AA+32) 
■32ANDVPEEK(AA+64)()32ANDY<152ANDQ■2T 
HENX ■X-16:V ■V+24:K•O:PUTSPRITEO,(X,Y) 
,, 4:PUTSPRITEI,(X,Y-16)„ 7:NN•B:MM■3: 
PLAYMI 
2300 RETURN 
2310 AA■6175+((X-4)\8)+(V\8>i32 
2320 IFVPEEK(AA)■32ORVPEEK(AA)•178THE 
NX•X-4:N ■(N+1)MOD2 
2330 PUTSPRITEB,(X,V),, 13+N:PUTSPRITE 
1,(X-16,Y),, 13:Q•2:NN•li+N:MM ■13 
2340 RETURN 
2350 STRIG(ST)OFF:SPRITEOFF 
2360 IFK■1THEN2410 
2370 AA■6175+(X\8>+(Y\8)S32 
2380 IFVPEEK(AA)■32ANDVPEEK(AA+2)■32A 
NDVPEEK(AA+3)•32ANDQ ■1THENK■1:PUTSPRI 
TEB,(X-8,V>,, S:PUTSPRITEI,(X+B,V),, 18 
:NN■8:MM•10:PLAYMS 
2390 IFVPEEK(AR)■32ANDVPEEK(AA+2)■32A 
NDVPEEK(AA+3)■32ANDQ■2THENK ■1:PUTSPRI 
TEB,(X,V),, 11: PUTSPRITEI,(X-16,Y>,, 13 
:NN•11:MM■13:PLAYMI 
2400 STRIB(ST)ON:SPRITEON:RETURN 
2410 AA ■6113+(X\B)+(V\8)*32 
2420 IFVPEEK(AA)■32ANDQ ■2THENK ■8:PUTS 
PRITEO,(X,Y),, 4:PUTSPRITEI,(X,Y-16),, 
7:NN■4:MM•7:PLAYMi 
2430 IFVPEEK(AA)■32ANDQ■iTHENK■O:PUTS 
PRITEB, CX, Y),, O:PUTSPRITEI,(X,Y-16>„ 
3:NN ■6: MM3 :PLAYMS 
2440 STRIB(ST)ON:SPRITEON:RETURN 

2450 IFVPEEK(6209+((X-4)\8)+(Y\8)*32) 
■32ANDVPEEK'6209+(X\8)+(Y\B)*32> ■32TH 
EN80T04400 
2460 IFK ■1THEN2558 
2470 IFQ ■iTHENAD ■6178+(X\8)+(V\8)i32: 
AA■VPEEKCAD) 
2480 IFQ ■2THENAD•6176+(X\8)+(V\8)*32: 
AA•VPEEKCAD) 
2490 IFQ■OTHENRETURN 
2500 IFAA ■169THENSC■SC+2:G0SU32580 
2518 IFAA ■164THENSC•SC+3:OOSUB2580 
2520 IFAA ■171THENSC ■SC+4:G0SU32580 
2530 IFAA•165THENSC•SC+5:OOSUB2580 
2540 RETURN 
2550 IFQ■1THENAD■6178+(X\8)+(V\0)i32: 
AA. VP EEK CAD) 
2560 IFQ ■2THENAD•6174+(X\8)+(Y\8)*32: 
AA ■VPEEK(AD) 
2570 80702500 
2580 :808UB4328:VP0KEAD,32:FORI■0T06: 
IFAC NI, I) .AD THENAA(NI,I)■i: NEXT: RETUR 
NELSENEXT:RETURN 
2590 80SUB1700:STRIBCST)ON:FORJ•ITO15 
:NEXT:SPRITEON 
2600 IFY>152THENX■204:Y•24:NI ■1:80SUB 
4340:80T0950 
2610 IFS1■BTHENLI■L1+4:IFL1.228THENSI 
■1ELSEPUTSPRITE2,CL1,55),15,19ELSELI■ 
LI-4;IFL1■32THENSI.OELSEPUTSPRITE2,(L 
1,55),15,18 
2620 IF82■OTHENL2■L2+4:IFL2.232THENS2 
•1ELSEPUTSPRITE3,CL2,96),15,19ELSEL2■ 
L2-4:IFL2■116THENS2■•ELSEPUTSPRITE3,C 
L2,96),15,18 
2630 I1■I1+1.:IFI1.30THENLOCATEB,9:PRI 
NT" 	•ELSEIFIS•45THENII.B:LOCAT 
E8,9:PRINT"-, 
2640 IFX(12THENX•12:IFSC■300THENBO.80 
+500:SC■O:VI ■VI+1:805U54320:80SUB4330 
:60SUP4340:60TO950 
2658 80102590 
2660 GOSUB1780:STR18(ST)ON:FORJ ■ST015 
:NEXT:SPRITEON 
2670 IFX>240THENX■16:V ■104:N1■4:60SUB 
4340:8070950 
2680 IFY ■24ANDX■284ANDA•SANDK ■5THENY ■ 
144:X■196:NI.0:80SU84340:8010950 
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L'ILE DU DOC 
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TFUR 
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THOMSON TO7, TO7 70 
r1 

LES PENTAMINOS-T
! 

9914a easIc~ETENDU 

Migraineux chroniques méfiez-vous, ce nom charmant dis- 	 C 
simule un redoutable casse-tète...  

Ivan HARP J)' 
G~A~ 

UA Mt&RÂ~NE 1, 
MMS WRW 

M AF, ;~P E jN 	E S! 

SUITE SERVEUR 

Dv 

HEBDOGICIEL 

3615+HG N 0 150 PUIS ENVOI 

1250 CALL KEY(O,K,S) 
1260 IF S=O THEN 1250 
1270 PRINT : : 
1280 PRINT 	GRILLE DE 5X12 CASES": 
1290 PRINT 	 hhxgggNNMMNi 

	

hxxx@g+qqiii 	 hhxp 
@9++gyyi  

1300 PRINT " 	ffpp@@+*gqyy 

	

fffpp@+xr*ry 	"• 
1310 PRINT 	GRILLE DE 6X10 CASES": 
1320 PRINT " 	qq@iii+hhh hhh*Nll*Npp 

l;q@@i++hxh hxhqqyypp* 	*gq3i*+xx 
V. xxxgyyffpr " 
1330 PRINT " 	Nff@y*+pxg gxgqyif4f• 

Mffyy+pppg 9++++i@@** 	Nfyy**pgg 
g ggg+iii@@@ 	: : 
1340 PRINT " 	APPUYEZ UNE TOUÇHE": 
1350 PRINT "i iii**N****+++++gqqqfff+gggg 

1360 CALL KEY(O,K,S) 
1370 IF S=0 THEN 1360 ELSE 840 
1380 REM-LE JEU-
1390 CALL CLEAR 
1400 PRINT "iiiiNNflMr*+a++++gqqqffffgggg 

1410 PRINT "LA DIFFICULTE EST FONCTION  

DE LA DIMENSION DE LA GRILLE": : : 
1420 CALL HCHAR(23,5,128) 
1430 CALL HCHAR(23,6,129,22) 
1440 CALL HCHAR123,28,130) 
1450 PRINT TAB(3):CHRS(131):"I>GRILLE DE 
3X20 CASES":CHR$(131) 
1460 PRINT TAB(3);CHRf(13I);" <2 SOLUTI 
ONS> 	";CHR$(131) 
1470 PRINT TAB(3);CHR$(131);TAB(26);CHR$ 
(131) 
1480 PRINT TAB(3):CHR$(131);"2>GRILLE DE 
4X15 CASES";CHR$(131) 

1490 PRINT TAB(3I;CHR$(131);" <368 SOLU 
TIONS> 	": CHR$(131> 
1500 PRINT TAB(3);CHR$(131);TAB(26);CHR$ 

(131) 
1510 PRINT TAB(3);CHRE(131):"3>GRILLE DE 
5X12 CASES";CHR$(131) 
1520 PRINT TAB(3);CHR$(131):" <1110 SOL 
UTIONS> 	";CHRS(131) 
1530 PRINT TAB(3);CHR$(I31):TAB(26):CHR$ 
(13)) 
1540 PRINT TAB(3);CHR$(131);"4>GRILLE DE 
6X10 CASES";CHR%(131) 
1550 PRINT TAB(3);CHR$(131);" <2339 SOL 
UTIONS> 	';CHR$(131> 
1560 PRINT : 
1570 CALL HCHAR(22,5,132) 
1580 CALL HCHAR(22,6,129,22) 
1590 CALL HCHAR(22,28,133) 
1600 PRINT " 	QUELLE DIFFICULTEE 

CHOISISSEZ VOUS '": : 
1610 PRINT "iii1***M****++++gqqqf4f4gggg 

1620 CALL KEY(O,K,S)  

1630 IF S=0 THEN 1620 
1640 IF (K<49)+(K>52)THEN 1620 
1650 CALL SOUND(100,440,0) 
1660 CALL HCHAR(21,25,K) 
1670 DIF=K-48 
1680 PRINT : . : : . : . : . . . : . 
1690 CALL HCHAR(23,6,128) 
1700 CALL HCHAR(23,7,129,20) 
1710 CALL HCHAR(23,27,130) 
1720 PRINT TAB(4);CHR$(131);"<0>FIN DU J 
EU 	':CHR(131) 
1730 PRINT TAB(4);CHR$(131);"<1>CHANGER 
DE FIGURE'•.CHR$(131) 
1740 PRINT TAB(4).CHR$(131);"<2>ROTATION 

";CHR$(131) 
1750 PRINT TAB(4);CHRf(131);"<3>RETOURNE 
MENT 	";CHR$(131) 
1760 PRINT TAB(4);CHR$(I31);"<4,AFFICHAG 
E FIGURE ";CHR$(131) 
1770 PRINT TAB(4):CHR$(131);"<5>EFFACEME 
NT FIGURE";CHR$(131) 
1780 PRINT TAB(4);CHRS(131)."<6>EFFACEME 
NT GRILLE";CHR$(131) 
1790 PRINT : 
1800 CALL HCHAR(22,6,132) 
1810 CALL HCHAR(22,7,129,20) 
1820 CALL HCHAR(22,27,133) 
1830 PRINT "iiii**NM***r++++gqqqffff": 
1840 CALL HCHAR(24,27,103,4) 
1850 CALL HCHAR(5,24,128) 
1860 CALL HCHAR(5,25,129,5) 
1870 CALL HCHAR(5,30,130) 
1880 CALL VCHAR(6,24,131,5) 
1890 CALL VCHAR(6,30,131,5) 
1900 CALL HCHAR(11,24,132) 
1910 CALL HCHAR(11,25,129,5) 

1920 CALL HCHAR(11,30,133) 
1930 FOR I=1 TO DIF+2 
1940 CALL HCHEIR(I+5,DIF*2+1,I+48) 
1950 CALL HCHAR(I+S,DIFr2+2,94,60,(DIF+2 

1960 NEXT I 
1970 FOR I=1 TO 60/(DIF+2) 
1980 CALL HCHAR(S,DIF+2+1+I,64+I) 
1990 NEXT I 
2000 CALL SOUND(100.220,0) 
2010 CALL SOUND(100,330,O) 
2020 CALL SOUND(100,440,0) 
2030 C=1 
2040 FOR I=6 TO 10 
2050 CALL HCHAR(I,25,32,5) 
2060 NEXT I 
2070 ON C GOSUB 3680,3700,3730,3760,3790 
3820,3850,3890,3920,3960,4000,4030 

2080 CALL KEY(O,CH,S) 
2090 IF S=0 THEN 20BO 
2100 IF (CH<48)+(CH>54)THEN 2040 
2110 CALL HCHAR(3,1,32,32) 
2120 CALL SOUND(200,440,0) 
2130 ON CH-47 GOTO 3530,2150.2240,2440,2 
640,3130,3450 
2140 REM CHANGER FIGURE 
2150 FOR I=1 TO 12 
2160 IF C1(I)=0 THEN 2190 
2170 NEXT I 
2180 GOTO 3530 
2190 IF C<>12 THEN 2210 
2200 C=0 
2210 C=C+1 
2220 IF CI(C)-O THEN 2040 ELSE 2190 

SuIâe prpe 27 

La paisible région où vous passez vos vacances est victime `tom 
de faits absolument incroyables : des jeunes gens ont été 
enlevés par d'horribles mutants d'apparence reptilienne et 	. 
emmenés de force sur une lie voisine jusqu'alors inhabitée. 
Seul l'immonde docteur SPOUNZ peut être à l'origine d'évé- •• " 
nements aussi atroces... 	 Ç 	' 

- Jean-Yves LE FRIEC 	" 

SUITE DU N°150 
DEBI 00 00 08 00 08 88 80 80 0188 
DE09 70 88 00 08 08 80 61 3F 8198 
DE11 81 08 88 08 08 80 AO CO OIE1 
DE19 C0 68 3C 07 80 00 88 88 016B 
DE21 37 80 80 00 07 07 87 03 004F 
DE29 81 80 88 00 C9 CF EC FB 0375 
DE31 BF F8 00 00 E7 84 03 IC 8291 
DE39 E0 88 00 08 83 3C E8 88 027F 
DE41 00 00 80 00 7F 3F 3F 3F 013C 
DE49 3F 1F 1F OF 69 6C BC 6E 0288 
DE51 27 B7 9B D3 BE 7B BF E9 0521 
DE59 ED EE 65 FF 66 35 B5 FB 058A 
DE61 DF ED 6D FF 83 01 81 08 033D 
DE69 00 08 00 08 84 80 40 00 00C4 
0E71 61 88 FE 08 9A 65 7A 88 0373 
DE79 00 8A DD OA 9B 88 BA DD 01AF 
DE81 8A 9B IC 86 01 08 24 FF 0348 
DE89 88 A3 84 98 DE 89 08 FF 0326 
DE91 24 FF ID 54 OF 8E OF IA 01F6 
DE99 2A EA 88 2A 80 87 E3 2A 0256 
DEA1 D2 2A 88 2A 90 87 32 83 0172 
DEA9 26 23 81 89 00 88 BA 84 029E 
DEB1 81 80 80 00 01 83 68 80 81E5 
DEB9 00 80 8A 88 77 81 88 F4 0306 
DEC1 88 EB 84 84 88 00 00 01 027C 
DEC9 90 5F FF 00 80 8A 88 5C 02DC 
DED1 00 ED 36 39 46 31 46 31 024A 
DED9 46 33 46 33 46 33 46 33 81E4 
DEE1 46 37 46 30 30 30 30 30 8163 
DEE9 45 38 33 43 38 33 33 33 OIBC 
DEFI 38 34 33 33 33 33 30 34 019C 
DEF9 35 33 38 33 30 33 30 33 8191 
DF81 30 33 38 34 36 33 37 34 019B 
DF09 36 33 33 34 36 33 33 34 01A0 
DF11 36 33 33 34 36 33 33 34 818 
DF19 36 33 31 34 36 33 31 34 019C 
DF21 36 33 39 33 36 45 44 30 81C4 
DF29 35 43 38 38 41 30 30 46 01CF 
DF31 46 35 46 39 38 31 30 38 8IBB 
DF39 38 30 38 34 34 45 42 38 81C7 
DF41 38 46 34 38 38 38 31 37 01C2 
DF49 37 38 38 41 30 30 30 36 OIAE 
DF51 35 35 33 36 33 38 33 30 0197 
DF59 33 30 34 31 33 38 33 38 019E 
DF61 33 37 33 37 33 31 33 38 01A3 
DF69 33 38 33 38 33 34 34 36 01A7 
DF71 33 38 33 38 34 32 34 35 01A5 
DF79 33 34 33 34 33 38 33 30 019C 
DF81 33 38 33 38 33 30 33 31 0195 
DF89 33 30 33 39 34 36 33 35 81A1 
DF91 34 3E 74 36 33 30 33 30 019A 
DF99 34 31 	32 	8 33 38 34 33 81A2 
DFAI 33 35 33 3C+ 34 34 34 35 019C 
DFA9 33 36 33 33 33 39 33 33 01A1 
DF81 33 36 33 34 33 34 33 33 019D 
DFB9 33 36 33 33 33 33 33 33 8199 
DFC1 33 39 33 33 33 33 33 33 819E 
DFC9 33 ?6 33 33 33 35 33 34 019E 
DFD1 33 34 33 34 33 30 33 33 019' 
DFD9 33 35 33 33 33 33 33 34 819E 
DFEI 33 	33 33 33 38 33 33 01A2 
DFE9 33 31 33 34 33 30 33 33 0194 
DFF1 33 38 33 33 33 36 33 34 8199 
DFF9 33 'c• 33 34 33 35 00 44 017C 

LISTING 
GOTO 2 
RETURN 
CLEAR, &HD2D8,15:DIMC.'1 	95 
GO1UB259 
G03U823:IF RA1>0 THEN RA1=RA1+1:IF RAI 

3 Thi€% Ralg~ 	 ✓ 
5 GOSUB74 
6 GOT04 
7 CONSOLE 19, 4ICLSIRETURN 
8 AS=O:GOSUB281 :COLOR0,4:IFCA<20RXP=82TH 
ENIO 
9 CLS:PRINT"Votre collier le trouble. ..v 
ous en profitez pour le frapper.":PRINT" 
Il perd";:PP=INT(RND*3)+2:PRINTPP"pts de 
vital ite.":VE=VE-PP:GOSUB19:PLAYJS 

10 COLOR0,4:CLS:PRINT"L";PE$(NE);" vous 
attaque" 
11 AS=AS+1 
12 LOCATE8,20,0:PRINT"Assaut No: AS 
13 GOSUB258:FE=CE+HECNE):GOSUB258:FP=CE+ 
HP:IF FE=FP THENPRINT"Vous parez chacun 
le coup de l'autre.":GOTO18 
14 IF FE>FP THENPRINT"I1 vous blesse,vou 
s perdez";ELSEPRINT"Vous le touchez,il p 
erd"; 
15 PP=INT(ABS(FE-FP)i3)+1:PRINTPP"point" 
;:IF PP>l THENPRINT"s'; 
16 PRINT"de vitalite";:IF FE>FP THENVP=V 
P-PP:GOSUB146:GOT018ELSEVE(NE)=VE(NE)-PP 
17 IF VE(NE)<1THENBOXF(248,80)-(311,135) 
,O:PRINT". Il est mort":PLAYJl$:CONSOLEI 
9.24:CLS:RETURN EL$EGOSUB19 
18 PLAYJ$:COLOR8,4:CONSOLE20,24:CLS:GOTO 
11 
19 COLORO,22:LOCATE34,16:PRINTUSINGW$;VE( 
NE):RETURN 
20 POKE&HD35$,S:POKE&HD35A,T:LOCATEX,Y:E 
XEC&HD355:RETURN 
ci POKE&HD7C~,S:POKE&HD7C9,T:LOCATEX,Y:E 
'tECE:HD7C4: RETURN 
22 POKE&HDB7F,S:POKE&HD681,T:LOCA7EX.Y:E 
XEC&HDB7C:RETURN 
23 IF XP=82 THEN286 
24 BOXF(96,8>-(223,71:,-7 
15 FOR I=8 TO 2:FOR J=0 TO 2:IF XP=56+I+ 
J*10 THEN BOXF(12,9)-(27,16)GRS(8>,2,4:G 
OT028 
26 NEXT J,I 
27 BOXF(96,72)-(223,135),-4 
28 D2=VU+1:VS=VS(XP):G1=D2+4*(D2>4>:Dl=D 
2+2+4$(D2+2>4):F1=D2+1+4*(D2+1>4) 
29 G=VAL(MIDf(V$, Cl, 1)):F=VAL(MIDS(Y$,Vi 
,1)):D=VAL(MIDf(Yf,Dl,1)) 
30 ON G+1 GOSUB 35,37,36,39,34,40,41,42, 
1:ON F+1 GOSUB 52,1,54,1,1,1,52,1,55,1:0 
N D+1 GOSUB 49,58,47,48.44,43,45,46,1 
31 FOR I=1 TO 15:IF O(I)<>XP THEN33 
32 ON I GOSUB 65. 1,69,68,69,61,68,67,66, 
59, 61, 58,57,71,72:RETURN 
33 NEXT I:RETURN 
34 S=6:T=3:X=12:Y=18:GOSUB21:RETURN 
35 GOSUB37:S=2:X=14:Y=10:GOSUB 22:RETURN 
36 S=11:T=3:X=12:Y=4:GOSUB22:RETURN 
37 S=5:T=3:X=12:Y=18:GOSUB22 
38 S=1:T=3:X=12:Y=4:GOSUB22:RETURN 
39 GOSUB36:LOCATE16,18:COLOR3,0:PRINTCHR 
t(127):RETURN 
40 GOSU834:S=1:T=3:X=12:Y=4:GOSUB22:RETU 
RN 
41 GOSUB42:LDCATE16,18:PRINTGRf(11):RETU 
RN 
42 GOSUB38:S=5:Y=18:GOSUB21:RETURN 
43 GOSUB51 
44 S=7:T=3:X=22:Y=10:GOSUB 21:RETURN 
45 GOSUB46:LOCATE22,10:PRINTGRS(12):RETU 
RN 
46 GOSUB51:S=8:X=24:Y=10:GOSUB21:RETURN 
47 S=13:T=3:X=22:Y=4:GOSUB22:RETURN 
48 GOSUB47:LOCATE22,10:COLOR3:PRINTCHRf< 
127):RETURN 
49 GOSUB58:S=7:T=3:X=22:Y=10:GOSUB22:RET 
URN 

Sfl =L:T=3:X=24=Y=10-GUSU@22 
51 S=3:T=3:X=22:Y-4:GOSUB22:RETURN 
52 GOSUB51:GOSUB38IS=4:T=3:X=18:Y=6:GOSU 
B22: RETURN 
53 T=3:X=18:Y=6:GOSUB22:RETURN 
54 S=9:GOT053 
55 IFXP=41THEN56ELSES=6:GOTO53 
56 S=14:GOSUB53:LINE(144,72)-(175,72>,0: 
RETURN 
57 S=3:T=3:X=17:Y=13:GOSU628:RETURN 
58 GOSUB71:S=8:Y=12:GOSUB28:X=21:GOSUB 2 
8: RETURN 
59 S=3:T=3:X=18:Y=18:GOSUB21:RETURN 
68 S=1:T=3:X=12:Y=18:GOSUB20:RETURN 
61 S=11:T=3:X=18:Y=13:GOSUB2I:RETURN 
62 S=2:T=0:Y=18:IF VU=2 THEN X=12 ELSE X 
=26 
63 GOSUB 21:RETURN 
64 S=2:T=8:X=12:Y=9:GOSUB28:RETURN 
65 S=12:T=3:X=18:Y=18:GOSUB22:RETURN 
66 FORI=IT06:S=12:T=0:X=12+I*2:Y=12+I MO 
D 2:GOSUB22:S=10:GOSUB22:NEXTI:RETURN 
67 S=12:T=2:X=18:Y=10:GOSl;B22:S=18:GOSUB 
22:RETURN 
68 S=9:T=3:X=17:Y=ll:GOSUB2B:S=4:T=0:X=2 
1:Y=13:GOSUB20: RETURN 
69 S=6:T=0:X=18:Y=10:GOSUB20:RETURN 
70 S=4:T=8:X=18:Y=18:GOSUB2I:RETURN 
71 S=5:T=0:X=18:Y=9:GOSU828:RETURN 
72 GOSUB71:S=7:GOSUB20:RETURN 
73 S=12:T=3:X=18:Y=10:GOSUB22:RETURN 
74 COLOR8,4:ATTRB8,8:LOCATE18,B:PRINTCHR 
S(22)B$(VU)"N" 
75 IFXP=26THEN172ELSEIFXP=4ITHEN186ELSEI 
FXP=38THEN102ELSEIF(XP=230RXP=33)THEN95E 
LSEIFXP=35THEN98ELSEIFXP=6THEN85ELSEIFXP 
=17THEN82ELSEIFXP=24THEN88ELSEIFXP<>94TH 
EN77 
76 IFO(12)=94THENCLS:PRINT"2 pirates dis 
cutent.":PRINT"Vous en tuez un par surpr 
ise.":PLAYJ$:BOXF(21,12)-(22,14)CHRS(127 
),3ELSE237 
77 ATTRB8,8:HA=INT(RND*5)+1:COLORO,4:ER= 
8:GOSUB7:PRINT"Que faites-vous ?":RS=INP 
UT$(1> 
78 GOSUB124:IFER=ITHEN77 
79 RETURN 
80 IFSI=ITHEN77ELSECLS:PRINT" Un petit 
singe est attache au poignet d'un cadavr 
e.Le delivrez-vous et l'er.e nez-vous ?" 
:Rt=INPUTS(1)IIFR$="N"THEN77ELSEIFRS<>"O 
"THEN80 
81 0(4)=8:BOXF(17,10)-(20,15)CHRS(127),3 
:SI=1:GOT077 
82 GOSU8258:IF CE>CP THEN77ELSEGOSUB62 
83 COLOR0,4:CLS:PRINT"Allez vous lire le 
message ecrit sur la roche ?":R$=INPUTS 

(1):IFR$''N"THEN77ELSEIFR$<>'O"THEN83 
84 PRINT"Paix avec celui qui porte la pi 
une dans les cheveux":PLAYJ1$:GOTO77 
85 IFTA=ITHEN87 
86 GOSUB258:IF(CE>CP OR TA=2>THEN77 
87 PSET(20,14)GR$(13),0,3:COLOR8,4 
88 CLS:PRINT"Vous apercevez une petite b 
ourse.":PRINT"1i vous la prenez et l'ouv 
rez 	 21 vous la laissez:R$=INP 
UTS(1):IFR$="2"THEN TA=I:GOT077ELSEIFR$< 
>"1"THEN88 
89 TA=2:PO1=INT(RND438)+2:PRINTPOI"piece 
s d'or '!Vous les espochez":PO=PO+P01:G0 
SU8148:PLAYJ$:PSET(28,14)" ",, 3:GOT077 
90 G0SU6258:IF CE>CP THEN77ELSEGOSUB78:C 
OLORO,4 
91 CLS:PRINT"Un cochon sauvage passe au 
loin. ":IFLA=OTHENPRINT"Vous ne pouvez l' 
atteindre !":PLAYJ1$:GOSUB94:GOT077 
92 LOCATE8,21:PRINT" Essayez-vous de l'a 

tteindre avec votre lance 7':R$=INPUT$(1 
):IFRS="N"THEN77ELSEIFRS<>'O"THEN92 
93 GOSUB258:IF CP>CE THEN CLS:PRINT"HOUR 
RA !Vous l'avez eu. ..Un feu.... Vous fait 
es bombance et regagnez 3 pts de vi tali 
teVPVP+3GOSUB146PLAYJlSOSUB94GOT 
077ELSECLS:PRINT"Rate!":PLAYJ$:GOT077 
94 LINE(18,18)-(19,le)CHRS(12 ),3:RETURN 
95 GOSUB258:IF CE>CP THEN77ELSECOLORB,6: 
LOCATEI8,4:PRINTGR$(14):COLOR8, 4 
96 CLS:PRINT"Tiens! Des canards sauvages 
dans le ciel":IF LA=0 THEN PRINT"Vous n 
e pouvez les atteindre !':PLAYJ1$:GCT077 
97 CLS:PRINT•Essayez-vous de les atteind 
re?":R$=INPUTS(1):IFR$="N"THEN77ELSEIFRS 
<>"O"THEN97 
98 GOSUB258:IF CP>CE THENCLS:PRINT"BRAVO 
!Vous en avez eu un !Vous le faitesrotir 
et regagnez 1 pt de vitalite":VP=YP+1:G 
OSUB146:PLAYJ1SELSECLS:PRINT"Rate!":PLAY 
JS:GOT077 
99 CLS:PRINT"1i Jetez-vous tous les rest 
es":PRINT"2J conservez-vous quelque chos 
e":R$=INPUT$(1):IFRt="1"THEN77ELSEIF R$< 
>"2"THEN99 
100 INPUT"Quoi ";RS:IFR$<>S$THEN123 
101 CLS:PRINT"Vous la •ettez 1' dans vot 
re sac 	 2/ dans vos cheveux (Quell 
e degaine !!)":RS=INPUTS(1):IFR$="1"ORR$ 
="2"THENPL=VAL(RI):GOT077ELSE 181 
102 IFCA=ITHEN184 
183 GOSUB258:IF(CE>CP OR CA=2)THEN77 
184 PSET(12,4)"*",3,8:COLORB,4 
105 CLS:PRINT"Dans la •ontagne,quelque c 
hose brille. ..Y allez-vous ?":R$=INPUT$( 
1):CA=I:IFRS="N"THEN77ELSEIFR$<>"0"THEN1 
05 
106 GOSUB258:IF CE>CP THENCLS:PRINT"AIEI 
AIE!AIE! Vous chutez!":CM=INT(RND*3)+l E 
LSE189 
187 PRINT"Vous vous blessez au bras":PRI 
NTCM"pt d'habilete en ■oins":HP=HP-CM:GO 
SUB158 
108 LOCATE8,22:PRINT"Tentez-vous un autr 
e essai ?":RS=INPUT$(1):IFRS="N"THEN77EL 
'SEIFR$<>•O"THEN188 
109 CLS:PRINT"L'objet est au fond d'une 
cavite. 	Tendez-vous le bras ?":R$= 
INPUT$(1):IFRS="N"THEN77ELSEIFR$<>"O"THE 
N109 
110 CLS:PRINT"Vous n'aviez pas vu un eno 
rue cobra 	..Il vous mord ";:IF VP>18 T 
HEN 114 ELSE PRINT"et vous perdez 5 pts 
de vitalite":VP=VP-5:GOSUB146:IFVP>9THEN 
112 
111 PLAYJ$:CLS:PRINT"Vous perdez connais 
sance...":GOSUB258:IF CE>CP THEN282 ELSE 
PRINT" A votre reveil,vous avez perdu 3 
pts d'habilete":HP=HP-3:GOSU8150 
112 PLAYJS:LOCATE8,22:PRINT"1/ vous essa 
eez de le tuer 21 vous redescendez": R$1 
NPUT$(1):IFR$="2"THEN77ELSEIFRS<>"1"THEN 
112 
113 GOT0115 
114 PRINT"et vous perdez 2 pts de vitali 
te":VPVP-2:GOSU6I46:GOT8112 
115 CA=I:CLS:PRINT"Vous le tuez et sorte 
z un magnifique collier en or" 
116 PRINT"1i vous decidez de porter cett 
e parure 2% vous la laissez":R$=INPUTS( 
1):IFR$="2"THEN77ELSEIFRf<>"l"THEN116 
117 CA=2:GOTO77 
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Ef 
PIRATE 
Dans l'espoir de s'accaparer un trésor fabuleux, le fier navire -- -~\ 
affronta moult récifs et autres indicibles tragédies...  

Dô . 
Fabrice ROLLIN 

Mode d'em loi : 	 o 
Tapez ce programme si vous le désirez, et sauvez-le par RUN 8000. Les 	' 
connaissances nécessaires et indications indispensables à votre quête 
aventureuse sont distillées dans le programme. 	 - 

Mot QUE 	 ZX â' 
TU M'AIMES 	L,'4p1OUE1J o rE OE 

e0f4%RJE, C ME f~ éJE 
DE G(U(ZTie-A1RE. _ 

4\W$ 

LE5 PUF5 ONT Do 
ort 1-5. 

SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 

2 REM ....................... 
3 REM ....................... 
4 REM ..... 	PIRATE.. 	... 

.... 
6 REM ... 	 ... 
7 REM ......POUR ZX-31...... 
8 REM ....................... 
9 REH

' 	
................. 

10 GOTOC-000 
99 REM 	 .......... 
100 REM ......DECOR........... 
101 PEM 
103 PRINT AT 10,G;' 

105 PRINT AT 2,4;. 

t ie 	I=1 TO 17 
120 LET I$="I" 
130 PRINT TAB 4,I$,TAB 30;1$ 
140 NEXT I 
141 PRINT AT 13,4," 	TAB 30,"® 

.. TAE 4: 	TAE 30,' "TRB 4.' 
, TAB 30; 	, T, 6 4, ' ", TA6 	" 
TAB 4,' 	,TAB 30;' 	TAB 4;" 

TAB :3 	3;;T 	4;"B" TAB 30 .. ' 
150 PRINT AT  

160 PPÏtfl AT 3,2,N;TAB 2 	; 
HT 5.v, GSE ;THB 2;';T6 2; 
5" 
1'39 REM ....................... 
200 REM .......VARIABLES....... 
201 REM 	.................. 
205 LET T=10 
210 LET (J=4 
211 LET E=INT iRNDa46i+1 
212 IF E<21 THEN G':'Tù 211 
213 LET F=INT kRND*i7!+1 
214 IF F<14 THEN GOTO 213 
220 LET V=53 
22 LET M=INT (RND*52!+1 
223 IF M<29 THEN GOTO 222 
224 LET N=INT (RND*331) +1 
=25 IF N,28 THEN GOTO 224 
230 LET W=4 
235 LET 0=1 
240 PLOT T,U 
250 PLOT V,W 
251 LET E1=INT (RND*5'31 +1 
252 IF E1<10 THEN GOTO 251 
253 LET F1=INT (RND*37i+1 
254 IF F1<32 THEN GOTO 253 
256 LET E2=INT (RND*59)+1 
257 IF E2<10 THEN GOTO 256 
25 LET F2=INT (RND*37,+1 
255 IF P2<32 THEN GOTO 256 
260 LET G=INT (RND*59)+1 
261 IF G<10 THEN GOTO 260 
262 LET H=INT (RND*37)+1 
263 IF H<32 THEN GOTO 262 
264 LET E3=INT (RND*59i+1 
265 IF E3 10 THEN GOTH! 264 
266 LET F3=INT (RND337)+1 
267 IF F3<32 THEN G nJ 2ôe 
277 LET 51=1000 
260 LET °12=1000 
290 PRINT AT 10,6," 

299 REM ....................... 
300 REM ......DEBUT CYCLE..... 
:301 REM . 	. 
	' 	

. ...... 
302 IF 0=2 THEN GOT0304 
:303 PRINT AT 1,4;"®",TAB 
22

, IF 0=2 THEN P INT AT 1,4; • 
.. TAB 22; ' 

305 IF Girl THEN LÏ =:_.1 
306 IF 0=2 THEN LET 5=52 
308 PRINT AT 0,20;5; POINTS 
310 PRINT AT 21,0, 'DIRECTION: (N 
S E,O) 
315 INPUT A$ 
320 IF A$="" THEN GOTO 315 
321 IF H$(1)="N" OR A$(1)="S" O 

R AS(1i ="E" OR AS li ="O" THEN GO 
TO 330 
322 IF A$(1)="P" THEN GOTO 1000 
323 GOTO 300 
330 PRINT AT 21,0;"DI55TANCE:(1 

A 4) 
332 INPUT 6$ 
333 IF B$='• THEN GOTO 332 
334 IF 6$="1' OR 63="2" OR B$=" 
=" OR 6$="4" THEN GOTO 347 
346 GOTO 330 
347 LET 6=VAL 6$ 
348 IF 0=1 THEN LET X=T 
349 IF 0=1 THEN LET Y=U 
:350 IF 0=2 THEN LET X=ÇJ 
351 IF 0=2 THEN LET Y=W 
352 UNPLOT X,Y 
355 IF A$(1'="N"  THEN LET Y=Y+B 
360 IF Rf(1i ="5" THEN LET Y=Y-B 
370 IF R$ (i) ="E" THEN LET X=X+6 
360 IF A$(1) =O' THEN LET X=X-B 
399 REM 	 ... 
400 REM ...DETECTION PIECES.... 
401 REM . 	. 
	

. 
	

. 
	

.. 
405 IF X>=14ANDX<=43ANDY> =S 
AND Y<=13 OR X>=20 AND X<=57 AN 

D Y>=2'RND Y<=5 OR X>=43 AND X<= 
57 AND Y>=10 AND Y<=17 THEN GOTO 
3000 
410 IF X>=52 AND X<=59 AND Y>=1 

8 AND Y<=25 OR X)=12 AND X<=19 A 
ND Y=1 AND AND Y<=19 OR X>=10 ANO 
X(=31 AND Y>=20 AND Y<=27 OR X>= 
34 AND X<=45 AND Y)=18 AND Y<=23 
THEN GOTO 4000 
425 IF X=E AND Y:F THEN GOTO 36  

00 
430 IF X=M AND Y=N THEN GOTO 35 
00 
440 IF X>=60 OR X<=9 OR Y>=38 O 
R Y<=3 THEN GOTO 2500 
441 IF Y>=32 THEN GOTO 5000 
442 IF 0=1 THEN LET 51=5+100 
444 IF 0=2 THEN LET 52=5+100 
455 PLOT X,Y 
460 IF 0=1 THEN LET T=X 
462 IF 0=1 THEN LET U=Y 
464 IF 0=2 THEN LET V=X 
466 IF 0=2 THEN LET U=Y 
470 LET 0=0+1 
472 IF 0=3 THEN LET 0=1 
475 GOTO 300 
999 REH .. 
1000 REM ... .DESSIN ~DU~PLAN.... 
1001 REM ...................... 
1003_.FFZNT_..AT 3,5;" 

1005 FOR Z=1 TO 2 
1010 LET ZS=" 

1020 PRINT TAB 5,Z$ 
1030 NEXT Z 
1055 PRINT AT 8,5; "Ii';âIl~ŸÜI" 
1070 FOR F=1 TO :3 
1080 LET F$= 
1090 PRINT TAB 5;F$;TAB 6;F$;TH6 
7;F$;TRB 8;F$;TA6 9;F$,TAB 10;F 
$;TAB 11;F$;TH6 12;F$LTR6 13;F$; 
TAB 14;F$LTAB 15,F$ THB 17;F$ TA 
B 18;F$,TH6 19;F$LTHB 20;F$LTtH6 
21,F$;TAB 22;F$,TH5 26;F$;THB 27 
:F$;TA6 28;F;,TAB 29;F$ 
1100 NEXT F 
1105 PRINT AT 	";TAB 
26, "am" 
1110 PRINT AT 12,6  
1120 PRINT TAB 6, 	";TA6 24;" 

11:30 PRINT TAB 24," 
1140 PRINT TAB  

1150~ PRINT TA 	•B•;;"  

1160 PRINTTT B 71 

1170 PRINT TAB 7;"  

1180 PRINT TAB 10," 

1200 PLOT T,U 
1210 PLOT V,U 
1225 PLOT G,H 
1230 PRINT AT 21,0; "APPUYEZ St'R 
UNE TOUCHE.  
1240 IF INKEY$=' THEN GOTO 1240 
1245 RUN 
1999 REM ...................... 
2000 REM ....PRRTIE GAGNE...... 
2001 REM . 
	. . 

............. 
2005 FOR P=1 TO 5 
2006 NEXT P 
2010 IF 0=1 THEN LET 51=5.i 1000 
2015 IF 0=2 THEN LET 52=52+1000 
2020 CLS 
20_-0 PRINT AT 6,4;'BRAVO AU JOUE 
UR ci 
2040 PRINT TAB 4;"0Ul A TROUVE L 
E TRESOR." 
2042 PRINT AT 9,4,"5CORES.";TH6 
4; • ------- 
2044 PRINT AT 11,12;"JOUEUR 1: 
;51,T6 12; "JOUEUR 2: 	;52 
2046 FOR P=1 TO 20 
2047 NEXT P 
2050 CLS 
2100 PRINT AT 2,15;" 
2102 PRINT TAB 14;" 
2104 PRINT TAB 14;" 
2106 PRINT TAB 14; 
2108 PRINT TAB 1:s:" 
2110 PRINT TAB 10;" 
2112 PRINT TAB 9; 

2114 PRINT TAB •3; " 

116 PRINT TAB 9;" • 
2118 iRINT TAB 6; ' 1 
2120 •INT TAB 0; .. % 

T'es i" 
'122 PINT ~TIB 1; " % 	~~ 

2124 PRINT TT B 2; ' 

126 PRINT TAB 4; 

x12-3 PA NT TAB 6;" 

"130 PRINT TAB 7; " 

PRINT TAB 9;" 

23__4 PRINT TAB 10; 

2140 PRINT T 0 
TR ~8' 	 T 0 . 

! 0, 	"  
g 	R 	 i 

$190 PRINT AT 21,0;"APPUYEZ SUR 
UNE TOUCHE." 
2195 FOR Fz1 TO 5 

2200 NEXT F 
2201 PRINT AT 21,0 "8";TAB 1"'®" 
TAB 2.' .. TRB 3;"b",TRB 4; 

AB 
2202 PRINT AT 21,6';T6 7," 
;TAB 8, 	;TAB 9 "' 	TAB 10," 
TAB 11, ".";TA6 1?; r"TAB 13;" 
203 PRINT -T 21,14'" 	TAB 15;" 
TAB 16;" ";TAB 1~;" ";TAB 13, 

";TAB 19;'• 	,TRB 20;' 	;TAB 21 
.. 	. TAB 22," 

22 5 FOR F=1 O 5 
2206 NEXT F 
2210 IF INKS S=' • THEN GOTO 2190 
2220 GOTO 6010 
2499 REM ...................... 
2500 REM ... .HORS ~DE~L~ECRAN.. 
2501 REM. 
	
. 
	

.. 	. 
	. 2503 PRINT RT21,0;"MORBDUTERR 

RIN:REJOUEZ.  
2505 IF 0=1 THEN LET 51=51-10 
2506 IF 0=2 THEN LET 52=52-10 
2510 IF A$(1)="N" THEN LET (=Y-B 
2520 IF A$(1)="5" THEN LET Y=Y+6 
2530 IF As(a)="E" THEN LET X=X-B 
2540 IF ASi1)="O" THEN LET X=X+B 
2550 FOR P=1 TO 10 
2560 NEXT P 
2570 PLOT X,'Y 
2580 LOTO 300 
2999 REM ...................... 
3000 REM .......ROCHER........, 
3001 REM . 
	. 3003 PRINTAT21,0;~' 	~ VOUS HEURTEZ 

UN ROCHER. 
3005 IF 0=1 THEN LET 51=51-100 
3006 IF 0=2 THEN LET 52=52-100 
3008 PRINT AT 21- (Y,2) , (X/2) -.5; 

3010 IF AS (1) ="N" THEN LET Y=Y-B 
3015 IF R$ (1) _"5" THEN LET Y=Y+6 
1020 IF A$(1)="E" THEN LET X=X-B 
3025 IF AS(1)=_O" THEN LET X=X+B 
1030 FOR P=1 TO 10 
3035 NEXT P 
3040 PLOT X,Y 
3045 GOTO 460 
3499 REM ...................... 
3500 REM ....MONSTRE MARIN..... 
3501 REN.. 	.. 	

. 3503 PRINT AT 21 0;"UNMO 	~ MONSTRE 
ARIN VOUS RETARD.. 
3505 IF 0=1 THEN LET 51=51-50 
3506 IF 0=2 THEN LET 52=52-50 
3508 PRINT AT 20-(Y/2),(X/2)-.5; 

3150 FOR P=1 TO 10 
3560 NEXT P 
3562 LET M=INT iRND*52)+1 
3563 IF M<29 THEN GOTO 3562 
3564 LET N=INT (RND*31)+1 
3565 IF N<25 THEN GOTO 3564 
3570 PLOT X,Y 
 3To 46a 

3599 REM ...................... 
3600 REM ......SORCIER.. 	... 
3601 REM 

. 3603 PRINT RT~21,0;~ 	~ VOUSDECOUVR 
EZ UNE ILE ESERTE. 
3610 FOR P=1 TO 20 
3611 NEXT P 
3615 PRINT AT 21,0,'UN SORCIER V 
OUS DONNE UNE PISTE." 
3620 FOR P=1 TO 20 
3621 NEXT P 
3623 IF G>32 THEN LET 5$=" EST" 
3624 IF G<=32 THEN LET 5$="OUEST 

3625 PRINT AT 21,0;"LE TRESOR ES 
T SUR LA MOITIE";S$ 
3630 FOR P=1 TO 15 
3631 NEXT P 
:3640 PLOT X,Y 
3650 GOTO 460 
3999 REM ..................... 
4000 REM ....BANC~DE~SABLE.....  
4001 REM . 
	
. 
	 . 4003 PRINT AT21,0,"BLOOUEDRN:3 

UN BANC DE SABLE. 
4005 IF 0=1 THEN LET 51=51-50 
4006 IF 0=2 THEN LET 52=52-50 
4008 PRINT AT 21-f'Yi2),(X;2i-.5; 

40.10 IF R$(i)="N THEN LET r ='(-6 
4020 IF A$(1)="5" THEN LET Y=Y +B 
4030 IF R$t1E" THEN LET X=X-B 
4040 IF A$(11 ="O" THEN LET X=i(+6 
4050 FOR P=1 TO 10 
4060 NEXT P 
4070 PLOT X,Y 
4080 GOTO 460 
4499 REM ...................... 
4500 REM ......FORET VIERGE.... 
4501 REM ...................... 
4503 PRINT AT 21,0;"LA FORET VIE 
RGE BLOQUE LA VOIE. " 
4505 IF 0=1 THEN LET 51=51-300 
4506 IF 0=2 THEN LET 52=52-300 
4510 FOR P=i TO 10 
4511 NEXT P 
4520 PLOT X,Y 
4530 GOTO 460 
4599 REM ...................... 
4600 REM ......INDIGENES...... 
4601 REM ...................... 
4603 PRINT AT 21,0;"UNE TRIBU SR 
UVAGE VOUS ATTROUE. " 
4605 IF 0=1 THEN LET 51=51-400 
4606 IF 0=2 THEN LET 52=52-400 
4610 FOR P=1 TO 10 

4611 NEXT P 
4620 PLOT X,Y 
4630 GOTO 460 
4699 REM ...................... 
4700 REM ......SABLE MOUVANT.... 
4701 REM .......:.............. 
4703 PRINT AT 21,0;"5A6LE MOUVAN 
T:VOU5 PERDEZ 50OPTS" 
4705 IF 0=1 THEN LET 51=51-500 
4706 IF 0=2 THEN LET 52=52-500 
4710 FOR P=1 TO 10 
4711 NEXT P 
4715 PLOT X,Y 
4720 GOTO 460 
4999 REM ...................... 
5000 REM ......CONTINENT....... 
5001 REH. 
	
. 
	

. 
	

. .. 
5003 PRINT AT21,0;~'SURLECONTI 
NENT. 
5005 IF 0=1 THEN LET 51=51+100 
5006 IF 0=2 THEN LET 52=52+100 
5050 FOR P=1 TO 5 
5051 NEXT P 
5052 PLOT X,Y 
5055 REM .. 	 . 
	

... 
5056 REM 	.DETECTIONTRESOR.... 
5057 IF X=G AND Y=H THEN GOTO 20 
00 
5058 REM ....... 	 . 
	. 5059 REM ........DETECTIONDES 

5060 REM ....PIEGES DU CONTINENT 
5061 REM .............. 
5062 FOR L=1 TO 4 
5063 IF X=E3+L AND Y=F3 OR X=E3-
L AND Y=F3 OR X=E3 AND Y=F3 OR X 
=E3 AND Y=F3+L OR X=E3 AND Y=F3-
L OR X=E3-L AND Y=F3-L OR X=E3-L 
AND Y=F3+L OR X=E3+L AND Y=F3-L 
THEN GOTO 4500 

5064 NEXT L 
5065 FOR L=1 TO 3 
5066 IF X=E2 AND Y=F2 OR X=E2+L 
AND Y=F2 OR X=E2-L AND Y=F2 OR X 
=E2 AND Y=F2+L OR X=E2 AND Y=F2-
L THEN GOTO 4600 
5067 NEXT L 
5070 IF X=E1 AND Y=F1 THEN GOTO 
4700 
5080 GOTO 460 
5999 REM ...................... 
6000 REM .......REGLES......... 
6001 REM ...................... 
6003 CLS 
6005 GOTO 2100 
6010 CLS 

S PRINT AT 6,6;" 

6020 PRINT AT 14,0;"VOULEZ-VOUS 
LA REGLE DU JEU ?O/N" 
6030 IF INKEY$="O" THEN GOTO 700 
0 
6040 IF INKEY$="N" THEN GOTO 606 
0 

LOTO é@ 
6060 CLS 
6070 GOTO 100 
7000 CLS 
7010 PRINT AT  

,7015 PRINT 
7020 PRINT "VOUS ETES A BORD D"" 
UN NRVIRE A LA RECHERCHE DU TRE 
SOP CACHE SURLE CONTINENT." 
7030 PRINT "..M4I3 LE BROUILLAR 
D EMPECHE 	TOUTE VISIBILITE...I 
L FAUT DONC RVANCER AU HRSARD." 
7040 PRINT 
70SO PRINT •RU DEBUT DE LA PARTI 
E,VOU5 AVEZ 1000 POINTS.MAIS.... 

7060 FOR 't=i TO 120 
7062 NEXT P 
7065 FOR P=1 TO 16 
7067 SCROLL 
7068 NEXT P 
7070 PRINT AT 5,0;"-SI VOUS PERC 
UTEZ UN ROCHER,SI VOUS VOUS BLO 
SUEZ DANS UN BANC DE SABLE,SI V 
OUS ETES ATTAQUE PAR DES INDIG 
ENES, ETC ..." 
7060 PRINT "ET DE MULTIPLES AUTR 
ES PIEGES: VOUS PERDREZ DES POI 
NTS..." 
7085 PRINT 
7090 PRINT "PAR CONTRE,LORSOUE U 
OUS AVANCEZ SANS RENCONTRER DE P 
IEGES,VOUS GAGNEZ DES POINTS.LE 
.JOUEUR QUI TROUVE LE TRESOR AUR 
R UN BONUS DE 1000 POINTS." 
7092 PRINT 

	

7095 PRINT AT 17,0;- 	!1A 
7096 FOR P=1 TO 2 
7097 j:F<T P 
7093 PRINT AT 17,0;"------------ 

7099 IF INK.EY$="" THEN GOTO 709S 
7100 CLS 
7110 GOTO 100 
7999 REM ...................... 
8000 REM .....SAUVEGARDE...... 
8001 REM .....................  
8010 SAVE 'PIRATO" 
8020 RUN 

• 

MSX 
y Suite do /a paye 24 

2690 I1•I1+1:IFI1-)3THENN.RND(1)*180 
+64:PUTSPR1TE2,(A1,104),2,21 
2788 IFI1=1.4THENPUTSPRITE2,,,22ELSEIF 
11-15THENPUTSPRITE2,,,23ELSEIFIL-16TH 
ENPUTSPRITE2,,,24ELSEIFII-17THENPUTSP 
RITE2,•.25ELSEIF II 18THENI1-6:PUTSPRI 
TE2,(0,209) 

271e I3■13+i: IFI312THENA3RND(i)*160 
+64:PUTSPRITE4,(A3,48),2,21 
2720 IF13■13THENPUTSPRITE4,,,22ElSEIF 
I3.14THENPUTSPRITE4,,,23ELSEIFI3■15TH 
ENPUTSPRITE4,,,24ELSEIFI3-16THENPUTSP 
RITE4,,,2ELSEIFI3i7THENI3.0:PUTSPRI 
TE4,(8,209) 
2730 60T02668 
2748 60SUB1788;STRIO(ST)ON:FDRJ ■17015 
:NEXT:SPRITEON 
2750 IFX)240THENX•16:NI.5:8OSUB4340:6 
010956 
2760 I1•INT(RND(1)S4)+1:ONIi0OT02770, 
2788,2790,2800 
2770 L2•L2-8-8i(L2=48):60702810 
2788 LI-L1+8+8*(L1.184).N3=19:0070281 
e 

2790 L2•L2+8*8t(L2u144):60102810 
2800 L1■L1-8-8i(L1.56):N1=18 
2810 PUTSPRITE2,(L1,L2),15,N1 
2820 60102740 
2830 GOSUB17B8:STRIG(ST)ON:FORJ=1T015 
:NEXT:SPRITEON 
2840 IFV ■160AND(X•840RX■88)ANDA•5THEN 
Y-24:NI-4:60SU64348:6010950 
2858 IFX)248THENX-16:NI=7:6OSUB4340:8 
010950 
2860 IFS1.0THENLi-L1+4:PUTSPRITE2,(LS 
,40),8,28ELSELI-LS-4: PUTSPRITE2,(Li,4 
0),8,27 
2870 IFLi=S68THENSi-1ELSEIFL1.567NENS 
1=8 
2880 IFS2sHTI4ENL2.L2+4:PUTSPRlTE3,(L2 
,i36),8,28ELSEL2=L2-4:PUTSPRITE3,(L2, 

136),8,27 
2890 IFL2.204THENS2=1ELSEIFL2.56THENS 
2.0 
2980 60T02830 
2910 60SUB1780:STRIG(ST)ON:FORJ■1T015 
:NEXT:SPRITEON 
2920 IFX<16THENX■246:Y•iO4:N1=1:GOSUB 
4340:60TO958 
2930 IFY<32AND(X•840RX-88)AHOA-lTHENV 
=168:N1-3:60SU64340 6010950 
2940 IFX•68ANDY■152ANDA•4THENX•76:V•2 
4:141=5:60SU64348:8010956 
2950 IF(X■1640RX•168)ANDY■1&8ANDA•STH 
ENV ■24:N1=5:60SU04340:6010950 

A SUIVRE... 
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2230 REM ROTATION 
2240 FOR I=1 TO 5 
2250 FOR J=I TO S 
2260 CALL GCHAR(I+5,J+24,Z) 
2270 IF 7=32 THEN 2310 
2280 P(J,6-I)=1 
2290 Q=Z 
2300 LOTO 2320 
2310 P(J,6-I)=0 
2320 NEXT J 
2330 NEXT I 
2340 FOR I=1 TO 5 
2350 FOR J=1 TO 5 
2360 IF F'(J,I)=O THEN 2390 
2370 CALL HCHAR(J+5,I+24,Q) 
2380 LOTO 2400 
2390 CALL HCHAR(J+5,I+24,32) 
2400 NEXT J 
2410 NEXT I 
2420 LOTO 2080 
2430 REM RETOURNEMENT 
2440 FOR I=1 TO 5 
2450 FOR J-1 TO 5 
2460 CALL SCHAR(I+5,J+24,Z) 
2470 IF Z=32 THEN 2510 
2480 F'(6-I,J)-1 
2490 Q=2 
2500 LOTO 2520 
2510 P(6-I,J)=0 
2520 NEXT J 
2530 NEXT I 
2540 FOR I=1 TO 5 
2550 FOR J=1 TO 5 
2560 IF P(J,I)=0 THEN 2590 
2570 CALL HCHAR(J+5,I+24,Q) 
2580 LOTO 2600 
2590 CALL HCHAR(J+5,I+24,321 
2600 NEXT J 
2610 NEXT I 
2620 LOTO 2080 
2630 REM AFFICHAGE PIECE 
2640 D$=" 	POSITION <X_Y>?" 
26S0 GOSUB 4070 
2660 CALL KEY(0.1,8) 
2670 IF S=0 THEN 2660 
2680 IF (X<65)+(X)60/(DIF+2)+64)THEN 266 

C) 

2690 CALL SOUND(200,440,0) 
2700 CALL HCHAR(3,29,X) 
2710 CALL. KEY(0,Y,S) 

LUCAS 
Conscient d'un bug manifeste, LUCAS le sympathique 
robot, errait dans la sinistre grotte du bricolage à la recher-
che des 80 composants nécessaires à la réparation de sa 
carte de reconnaissance vocale... 

Philippe ALEXANDRE 

'fi 

2070 LOCATE x,v:PRINT' 	":9-w+1 252);" ":u=u-1 
2080 LOCATE x,9;PEN 2:PRINT CHRS(2 2470 IF x=u AND 	=23 THEN 1390 
50) 2480 e=e-1:LOCATE 24,25PEN 1:PRIM 
2090 IF ta(x,v)=3 THEN POKE &ABD5, T e; 
90:GOTO 2330 2490 IF e=0 THEN 2520 
2100 GOSUB 2400 2500 RETURN 
2110 LOCATE x,a:PEN 2:PRINT CHR$(2 2510 ' 	Conclusion_ 
50) 2520 FOR note=100 TO 1000 STEP 50 
2120 WEND:POKE &RBD5,90:GOTO 1500 25:30 SOUND 	1,rote,8,6:FUR tt=l TO 
2130 'haut 50 
2140 a=ta(x:a)-IF a<4 THEN 1500 2540 NEXT:NEXT 
2150 SOUND 3,4000,10,10:1,0,1 2550 LOCATE 12,13:PRINT" 
2160 LOCATE x» 	GOSUB 760 2560 WINDOW#2:13:27:5,211 PRINT#2 
2170 =9-1:PRINT s*:LOCATE x.,s:PEN 2570 CLS#2:IF ta.bleau=2 THEN 2650 
2:PRINT CHR$(250) 2580 PRINT#2 PEN#2,2 
2180 LOTO 1500 2590 PRINT#2,"TAUK D'ENERGIE 
2190 ' bas 2600 PRINT#2,"TROP PEU ELE/E " 
2200 a=ta(x,w+1>:IF a=0 THEN a.=5:L 2610 PRINT#2,"POUR, CONTINUER " 
OCATE x,siGOSUB 770:v=s+1:LOTO 202 2620 PRINT#2 VOTRE MISSION. 	" 
0 2630 PRINT#2," 	DOMMAGE!!! 	" 
2210 IF a<4 THEN 1500 2640 LOTO 2690 
2220 SOUND 3,4000,10,10.1,0,1 2650 WINDOW#2,14,27,7,19PEH#2,2 
2230 arrta(x,r) LOCATE x,9:GOSUB 72 2660 PRINT#2,"MALGRE 	VOTRE " 
0 `y=v + l 2670 PRINT#2. "RAPIDITEx't'OUS 
2240 PRINT s6:LOCATE x,v;PEN 2, PRI 2680 PRINT#2,"AVEZ 	ECHOUE. 	" 
NT CHREC250) 2690 PRINT#2,"ME FEREZ VOUS 	" 
2250 PRINT es* GOTO 1510 2700 F'RINT#2,"L'HONNEUR 	DE 
2260 'qu.a.ntite 2710 PRINT#2," 	REJOUER ? 
2270 SOUND 1,100,5,5:SOUND 2,500,5 2720 t!$=INKEY$ IF t6="o," OR t6="O" 
,5 THEN CLS:BORDER 15:INK 0,0:GOTO 3 
2280 SOUND 3,100,5,5GOSUB 2400 20 
2290 ta(x,y)n0 2730 IF t$="n" OR t$="N" THEN RIJN 
2300 LOCATE 10,25PEN 1:PRINT q 2740 LOTO 2720 
2310 LOCATE x,9:PEN 2;PRINT CHR$(2 2750 CLS:BORDER 0:LOCATE 1,10:PEN 
30):GOTO 2020 2:GOSUB 170 
2320 'desinte9ration 2760 PLOT 330,100,3:DRAW 330,3500 
2330 FOR dm217 TO 220;LOCATE x,9 P RAW 340,350DRAW 340,360DRAW 602, 
EN 3:PRINT CHR*<204) 360:DRRW 602:350:DRAW 612,350:DRAW 
2340 PRINT 	$:LOCATE x,w:PEN 2:PRI 612,20:DRAW 602,20DRAW 602,10DP. 
NT CHRS(d),PRIN7 es$ AW 340,10:DRAW 340,20DRAW 330,20 
2350 SOUND 3,400+(d*3),5,6:SOUND 2 DRAW 330,320 
,1000-(d*3),5,6:SOUND 1,500,4,6 2770 WINDOW#3,23,37,4,24 
2360 GOSUB 2400:FOR t=1 TO 10:NEXT 2780 PRINT#3,"PAR VOTRE FAUTE" 
:NEXT 2790 PRINT#3,"MON PETIT FRERE" 
2370 LOCATE x,y'PEN 3:PRINT CHR$(2 2800 PRINT#3:"EST MORT EN 'VOD" 
04) 2810 PRINT#3,"LANT ME SAUVER." 
2380 COTO 1400 2820 PRINTN3,"HEUREUSEMENT,IL" 
2390 'dePlacoment Prise 2830 PRINTN3,"ME RESTE ENCORE" 
2400 IF x=u AND a=23 THEN 1390 2840 PRINT#3:"DES FRER.ES....... 
2410 IF s-1 THEN 2450 2850 PRINT#3:"VOULEZ-VOUS LES" 
2420 IF '.=24 THEN ,<e t.: rnrn 2450 , > rr1 [p~J3_ oANC r•CT I- 
2430 LOCATE u,23:PEN 1:PRINT" 	";CH 2870 PRINT#3,"ENFER AVEC PLUS" 
R9<231>, u=u+1 2880 PRINT#3," 	D'ATTENTION" 
2440 LOTO 2470 2890 LOTO 2720 
2450 IF u-17 THEN s=O:GOTO 2430 2900 MODE 1:BORDER 3;INK 0,3:INK. 2 
2460 LOCATE u,2PEN 11PRINT CHR*( ,20:INK 3,26 

2910 LOCATE 14,2:PEN 3;PRINT"B R A 
V 0 ' (" 

2920 WINDOW 5,40.525 FEN 1 
2930 PRINT°GRACE A VOTRE RAPIDITE 
ET 'VOTRE" 
2940 PRINT:PRINT"SANG FROID,V'OUS V 
OUS ETES SORTI" 
2950 PRINT:PRINT"DE CE MAUDIT LIEU 
. MALGRE TOUT" 
2960 PRINT PRINT".JE SUIS CERTAIN O 
UE VOUS POUVEZ" 
2970 PRINT:F'R.INT"ETR.E PLUS RAPIDE 
. ACCEPTEZ-',é ()US 
2980 PRINT;PRINT"DE RETOURNER DANS 
CETTE GROTTE?" 

2990 WINDOW 10,40,19,25PEN 2:v=0: 
GOSUB 1713 
3000 WINDOW 1:40,1,25 
2010 LOTO 2720 
:3020 'instru.c_tions 
3030 MODE 1 INK.: 2,26:PEN 2 PRINT 
3040 PRINT" LUCAS,ROBOOT ULTRA PERF 
ECTIOKNE, VIENT' .PRINT 
3050 PRINT" D'AVOOIR UNE LEGERE DEF 
AILLANCE AU NI-":PRINT 
3060 PRINT" VEAU DE LA R.ECONNAI5SA 
NCE vOCRLE.'JOLIS" : PRINT 
3070 PRINT" ACCEPTEZ DE GUJIDER SE 
S ";CHR$(34);"FRERES";CHR$(34);" D 
ANS" : PR.INT 
31380 PRINT" LA GROTTE DU BRICOLAGE 
.VOTRE MISSION":PRINT 
3090 PRINT" EST DE RECIJPERER 80 CO 
MPOSRNTS.......".PRINT 
3100 PRINT" ILS SONT NECCESSAIRES A 
LA REPARATION PRINT 

3110 PRINT" DE LA CARTE DE LUCAS. 
BONNE CHANCE !!" 

3120 PEN 3:LOCATE 3,19:PRINT CHR%( 
240) 
:3130 LOCATE 3r21:PRINT CHR$(241) 
3140 LOCATE 2,20;PRINT CHR$<242i 
3150 LOCATE 4,20 PRINT CHR$(243) 
3160 LOCATE 26,19 PRINT"s";:PEN 2 
PRINT" SAUT GAUCHE" 
3170 LOCATE 26,21PEH 3:PR.INT"f";: 
PEN 2:PRINT" SAUT DROITE" 
3180 LOCATE 6,20,PRINT"GU ";:PEN 3 
:PRINT"JOYSTICK" 
3190 LOCATE 3,23:PEN 1:PRINT"ENERG 
TF TAP,LFALJ 1:'; PFM 2:PRINT"700 "; 
:PEN 1:PRINT"TABLEAU 2:") PEN 2;PR 
INT"500" 
3200 LOCATE 2,25 PEN 1:PRINT'tapez 
une touche SVP.................' 

CALL &BB06:CLG:GOTO 320 __ 	• 

Sp! 

SUITE DU N°150 
SERVEUR 

HEBDOGICIEL 

L 	3615 + HG 
PUIS ENVOI 

1830 GOSUB 2400 
1840, x=x+1 : IF ta.(x+1, i)=1 THEN LOC 
ATE x:a-1:PRINT" ";GOTO 1500 ELSE 
LOCATE x,o-1:PRINT" " 
1850 IF ta(x+1,~)=3 THEN x-x+1:GOT 
0 2330 
1860 LOCATE x,w-1:PRINT" 
1870 x=x+1:PRINT s$;LOCRTE xPEN 
2:PRINT CHRS(25O):PRINT es$ 
1880 IF TEST((x*16)-6,400-(y*16)+8 
)=2 THEN a=q+1:GOSUB 2270GOT0 147 
0 
1890 LOTO 1510 
1900 'saut 9au.che 
1910 IF ta(x-1,j-1)=1 THEN 1500 EL 
SE a.=ta.( x. a) IF a=6 OR a.=7 THEN 14 
50 ELSE LOCATE x,v:IF a=0 OR a=2 T 
HEN PRINT" " ELSE GOSUB 760 
1920 SOUND 2,200+(x20),4,5 
1930 PRINT S*LOCATE x-1,Y-1:PEN 2 
:PRINT CHR$(250) 
1940 PRINT es$:IF ta(x-1,a-1)<>0 0 
R ta.(x-1:9)=1 THEN x=x-l:w=Y-1:GOT 
0 1`10 
1950 GOSUB 2400 
1960 x=x-1:IF ta(x-1,y)=1 THEN LOC 
ATE x,a-1'PRINT" 'GOTO 1500 ELSE 
LOCATE x,y-1:PRINT" " 
1970 IF ta(x-1,')=3 THEN x=x-1:GOT 
0 2330 
1980 xmx-1;PRINT s9:LOCATE x,y'PEN 
2:PRINT CHRS(250):PRINT Qs$ 
1990 IF TEST((x*16)-6,400-(y*16)+8 
)=2 THEN 9■q+1:GOSUB 2270:GOTO 147 
0 
2000 0010 1510 
2010 'chute 
2020 IF ta(x,a+1)=3 THEN 2330 
2030 POKE &ABD5,66 
$i3rr ►51hs.€ e (x, it+1 )<>1 
2050 IF ta(x,i+1)=2 THEN LOCATE x, 
.:PRINT" ":POKE &RBD5,90:q=q+1, w=a 
+1, GOSUB 2260GOT0 1500 
2060 SOUND 2,1000-(y^2),5,6:SOUND 
3,500+(V^2),5,3 

CE -TYPE M'AVcX.E%% VP 	OUAIS. C At1 

~V vow iz. 	p(p ViRC~ItJil'i~! 	
O 	u 

 Fz gor'1! 

2721 IF 5=0 THEN 2710 
' 	1V bU(U SU90 

2730 IF 	(Y<49)+(Y)DIF+50)THEN 2710 
3320 E=0 

2740 CALL SOUND(200,440,0) 
3330 
3340 

FOR Y1=Y TO Y+4 
FOR X1=X-3 TO X+4 

2750 CALL HCHAR(3,30,Y) .•350 CALL GCHAR(V1,XI,Z) 
2760 IF EFF=1 THEN 3160 IF Z< :.Q THEN 3400 
2770 FOR 1=6 TO 8 

3360 
3370 CALL HCHAR(YI,X1,94) 

2780 FOR J=25 TO 29 3360 E=E+1 
2790 CALL GCHAR(I,J,Z) 3390 IF E=S THEN 3420 
2800 IF Z=32 THEN 2850 3400 NEXT X1 
2810 0=Z 3410 NEXT Y1 
2620 XI=J 3420 GOSUB 4120 
2830 Y1=I 3430 E=0 
2840 LOTO 2870 3440 GOTO 2040 
2850 NEXT J 3450 REM EFFACEMENT GRILLE 
286C' NEXT I 3460 FOR I=1 TO DIF+2 
2870 X=X-64+DIF*2+1 

3470 CALL HCHAR(I+5,DIF*2+2,94,60/(DIF+2 
2880 Y=Y-43 
2890 Y2=5+(Y-YI) )) 3480 NEXT I 
2900 X2=X-(XI-24) 3 FOR I=1 TO 12 
2910 FOR Y3=1 TO 5 

3500
00 

 C1(I)=0 
2920 FOR X3=1 TO 5• 3510 NEXT 	I 
2930 CALL GCHAR(Y3+5,X3+24,Z) 

~S 0 GOTO 2080 
2940 IF Z=32 THEN 2980 	- 

REM FIN DU JEU 
2950 Q=Z 

540 
3540 FOR I=1 	TO 12 

2960 CALL GCHAR(Y2+Y3,X3+X2,Z) 3550 IF C1(I)=0 THEN 3630 
2970 IF Z<>94 THEN 3090 3560 NEXT I 
2980 NEXT X3 3570 D$''LA GRILLE EST TERMINES" 
2990 NEXT Y3 35130 CALL HCHAR(3,1,32.32) 
3000 FOR Y3=1 TO 5 3590 GOSUS 4070 
3010 FOR X3=1 TO 5 3600 FOR T=1 TO 1000 
3020 CALL GCHAR(Y3+5,X3+24,Z) 
3030 IF Z=32 THEN 3050 3610 NEXT T 

3040 CALL HCHAR(Y3+Y2,X3+X2,Q) 3620 LOTO 810 

3050 NEXT X3 	 • 3630 " D$="LA GRILLE N EST PAS FINIE 

3060 NEXT Y3 3640 CALL HCHAR(3,1,32,32) 

3070 C1(C)=1 3650 LOTO 3590 

3080 LOTO 2140 3660 REM-DESSINS- 

3090 D$=" 	IMPOSSIBLE" 3670 REM-DESSIN DES FIGURES- 

3100 CALL HCHAR(3,1,32,32) 3680 CALL HCHAR(8,25,35.5) 

3110 GOSUB 4070 	• 3690 RETURN 

3120 LOTO 2080 3700 CALL HCHAR(8,25,42.4) 

3130 REM EFFACEMENT 3710 CALL HCHAR(7,28,42) 

3140 EFF=1 3720 RETURN 

3150 LOTO 2640 3730 CALL HCHAR(8,25,43,4) 

3160 EFF=O 3740 CALL HCHAR(7,27,43) 

3170 E=0 3750 RETURN 

3180 YY-43 3760 CALL HCHAR(8,25,64,3) 

3190 X=X-64+DIF*2+1 3770 CALL HCHAR(7,27,64.2) 

3200 CALL GCHAR(Y,X,Z) 3780 RETURN 

3210 IF Z=94 THEN 3090 3790 CALL HCHAR(8,26,102,3) 

3220 Q=Z 3800 CALL HCHAR(7.27,102,2) 

3230 FOR Y1-V TO Y+4 3810 RETURN 

3240 FOR X1=X-3 TO X+4 3820 CALL VCNAR(7,28,103,3) 

-250 CALL GCHAR(Y1,X1,Z) 3830 CALL HCHAR(9,26,103.2) 

3260 IF Z<>Q THEN 3290 3840 RETURN 

3270 E=E+1 3850 CALL HCHAR(7,26.104) 

3280 IF E=5 THEN 3320 3860 CALL HCHAR(7,28.104) 

3290 NEXT XI 3870 CALL HCHAR(8,26,104,3) 

3300 NEXT Y1 3880 RETURN 

890 CALL VCHAR(7,28, 105.3) 
900 CALL HCHAR(8,26,105,2) 

ï.91C' RETURN 
3920 CALL HCHAR(7,28,112) 
3930 CALL HCHAR(8,26.112,3) 
3940 CALL HCHAR(9,27,1I2) 
3950 RETURN 
3960 CALL HCHAR(7,28,113) 
3970 CALL HCHAR(8,26,113,7) 
3980 CALL HCHAR(9,26,113) 
3990 RETURN 
4000 CALL VCHAR(7,27,120.3) 
4010 CALL HCHAR(8,26,120,3) 
4020 RETURN 
4030 CALL HCHAR(7,26,121,2) 
4040 CALL HCHAR(8,27,121.2) 
4050 CALL; HCHAR(9,28,1211 
4060 RETURN 
4070 REM-AFFICHAGE MESSAGE- 
4080 FOR K=1 TO LEN(DS) 
4090 CALL HCHAR(3,K+3,ASC(SEG$(D$,Y.,I))) 
4100 NEXT K 
4110 RETURN 
4120 REM 
4130 IF Q,:>35 THEN 416)' 
4140 C1(I)=0 
4150 LOTO 4470 
4160 IF Q;>42 THEN 4190 
4170 C1(2)=0 
4180 LOTO 4470 
4190 IF Q<>43 THEN 4220 
4200 C1(3)=0 
4210 LOTO 4470 
4220 IF Q<>64 THEN 4250 
4230 C1(4)=0 
4240 LOTO 4470 
4250 IF Q<>102 THEN 4280 
4260 C1(5)=0 
4270 LOTO 4470 
4280 IF Q<>103 THEN 4310 
4290 Cl (61=0 
4300 LOTO 4470 
4310 IF Q<)104 THEN 4340 
4320 C1(7)=0 
4330 LOTO 4470 
4340 IF Q<.-105 THEN 4370 
4350 Cl (8)-0 
4360 LOTO 4470 
4370 IF Qt>112 THEN 44)0 
4380 Cl (9)-0 
4390 LOTO 4470 
4400 IF Q<>11 THEN 4430 
4410 C1(10)=0 
4420 LOTO 4470 
4430 IF Q<>120 THEN 4460 
4440 C1(11)=0 
4450 LOTO 4470 
4460 CI(12)=0 
4470 RETURN 	 s 

27 



SUITE DU N° 150 
149 IF ;=12 THEN CALL COLOR'"'1GR 
150 IF A=129 THEN LOTO 248 
151 IF R=130 THEN COTO 259 
12 IF A=129 THEN LOTO 267 
153 IF R=131 THEN LOTO 273 
154 IF Y•':3 OR Y>37 THEN LOTO 305 
155 LOCATE (X . Y) PRI NT CHR (3 ); CHR.$(4) LOCATE (r:-1: Y ) 
156 PRINT CHR$(1 ). CHP..$!: 2) GOTO 162 
157 IF X=10 THEN IF .^_EG$( A$( 10), Y+O: I )<,>" THEN GOTC i :5 
158 IF X12 THEN IF SEG$(R$( 12 ), Y+Q. 1 )<;>" "THEN LOTO 305 
159 IF X=14 THEN IF SEG$(R$(14).Y+S,1)<>" "THEN COTO 305 
160 IF X=16 THEN IF SEG$( A$( 1 F_. ), Y+! J-1. 1 X>' "THEN LOTO 305 
161 RETURN 
162 TI=TI-2 
163 CALL COLOR("1MGG' 
164 IF TI=8 THEN LOCATE (20: TIr1) PRINT C:HR$(91 
165 IF TI=6 THEN LOCATE C20,TIM):PRINT CHR$(92) 
166 IF TI=4 THEN LOCATE r:2ti.TIM):PRINT CHR$(93' 
167 IF TI=2 THEN TIM=TIM+1 TI=10 LOCATE (20:TIM-17 PRINT CHR$(:32):CHP (94) 
168 IF TIM:>32 THEN GOTO 305 
169 LOTO 126 
170 
171 FOR Z=200 TO 100 STEP -10:FOR TY=1 TO 1:NEXT TY CALL POKE''258.7:1:50) NEXT 
172 CALL COLOR("1CC") 
173 FOR Z=7 TO 18 LOCATE (Z: 1) :PRINT PF'T$'' " 	" : 4:a) NEXT Z 
174 CALL COLOR,( "OGR" ) 
175 LOCATE (6: 1 ):PRINT B(E )  
176 LOCATE (7,1) PRINT B$<7) 
177 LOCATE (17:1) PRINT BE 17) 
178 LOCATE (18:1) : PP. I NT B$(17 
179 IF RR1=1 THEN GOSUB 189 
180 IF AR2=1 THEN GOSLIB 193 
181 IF AR3=1 THEN GOSUB 197 
182 IF RR4=1 THEN GOSUB 201 
183 CALL COLOR("lbG") 
184 CALL CHAP,(65:"3F7FFCFFDFDFDFEF7F3F"> 
185 CALL CHAR(66,"FFFF3FFFFFF3CFFFFFFF") 
186 CALL CHRR(67,"FFFFFFCFF3FFFFFCFFFF") 
187 CALL CHAR(68:"FCFEF7FBFBFBFF3FFEFC") 
188 GOTO 205 
189 GALL COLOR("1MG"> 
190 LOCATE (6: 4) :PRINT CHR$(1 ); CHP,$< 2 :i 
191 LOCATE (7,4):PRINT CHRS(3);CHR$(4) 
192 RETURN 
193 CALL COLOR("1MG" ) 
194 LOCATE (614)PRINT CHR$(1 ); CHR$< 2 ) 
195 LOCATE (7,14):PRINT CHRf(3);CHREC4) 
196 RETURN 
197 CALL COLOR(" 1 MG" ) 
198 LOCATE (6:24) :PRINT CHR9(1 ); CHRS(2 ) 
199 LOCATE (7,24) PRINT CHRE(3))CHRS<4) 
200 RETURN 
201 CALL COLOR("1MG") 
202 LOCATE (6, 36) PRINT CHRf(1 ): CHRSC 2 ) 
203 LOCATE (7,36):PRINT CHRf(3))CHREC4) 
204 RETURN 
205 SS=0 F=42:GwINT(RND*5):H=O:I=42:X=17:Y=20 
206 ! 
207 CALL POKE(258,250,142) 
208 F=F-2-G=G+1:H=H+2:I=I-2 
209 IF F=0 THEN COSUB 244 
210 IF G=41 THEN GOSUB 245 
211 IF H-42 THEN GOSUB 246 
212 IF I=0 THEN GOSUB 247 
213 CALL COLOR.("lBC") 
214 LOCATE (9, 1) -PRINT SEGEC B9(9 ), F, 40) SERVEUR 
215 LOCATE (11, 1) :PRINT SEGS(B*(11 ), G . 40 ) I 	HEBDOGICIEL 
216 LOCATE (13,1):PRINT SEGS(8!C13),N,40) 
217 LOCATE (13, 1) PR.I NT SEGEC B*(15 ), I , 40) 3615 + HG 
218 CALL POKEC 259, 0 ) I 	PUIS ENVOI 
219 If X■9 THEN IF SEGP(BEC 9 ). Y+F,'1 )_" "THEN GOTO 348 

EXL FROG 	ETCOMMF ÇA,Y 
TE PLAS? 

Risquant l'écrabouillage et la noyade, une brave petite gre- 
nouille se désespérait de rejoindre saine et sauve ses péna-  
tes Exelvisionnesques... 	 `_~,_ 	 ~• 

Christophe BOUILLE  

EXEL VI SION EXL 100 
r••- 	 yijoQP tlAvT 00 DiRAiT QWEST-C~ 

DUKE EU-i$6TOt4. 	¶ ;i(. ME FAT) 

'L NT poiNT 
DE SATS, 45 

n 7V Y NS• 

220 IF X-11 THEN IF SEGS(B$(11),Y+G-1,1)=' "THEN COTO 348 
221 IF X=13 THEN IF SEG$(B$(13),Y+H-2,1)=" "THEN LOTO 348 
222 IF X=15 THEN IF SEGS(BS(15)(+I:1)=" "THEN LOTO 348 
223 CALL COLOR("1GB") 
224 CALL KEY1(A:B) 
225 IF A<>255 THEN CALL POKE(258:90,132) 
226 IF A=128 THEN LOTO 283 
227 IF R=130 THEN COTO 295 
228 LOCATE (X,Y-SS) PPINT CHR*(5);CHR*(6) 
229 Y=Y-SS 
230 IF Y<3 THEN GOTO 348 
231 IF Y>38 THEN 0010 348 
232 TI=TI-2 
233 CALL COLOR("lMG") 
234 IF TI=8 THEN LOCATE (20,TIM) PRINT CHR$(91) 
235 IF TI=6 THEN LOCATE (20,TIM):PRINT CHR$(92) 
236 IF TI=4 THEN LOCATE (20:TIM) PRINT CHR$(93) 
237 IF TI-2 THEN TIM=TIM+1 TI=10 LOCATE (20:TIM-1):PRINT CHR$(32);CHRS(994) 
239 IF TIM>32 THEN LOTO 348 
239 LOTO 206 
240 N=1:O=I:RETURN 
241 R=3:S=3:RETLPRN 
242 P=40:Q=40:RETURN 
243 T=40 :U=40 RETURN 
244 Fx40:RETIJRN 
245 G-2 RETURN 
246 H=2:RETURN 
247 I=40 RETURN 
248 IF X=10 THEN DEP=1 
249 IF X=18 THEN CALL COLOR( "1RR") 
250 LOCATE (X: Y )PRINT CHR$(32 ); CHR$(32 ) 
251 LOCATE (X-1.'?> PRINT CHR$(32);CHR$(32) 
252 IF X=18 THEN CALL COLOR("1GB") 
253 LOCATE (X-2: Y )PRINT CHR$( ); CHRS(4 ) 
254 LOCATE (X-3:Y):PRINT CHR3(1);CHR$(2) 
235 ><=X-2A11 
256 SCORE=SCORE+100 GOSUB 279 
237 IF DEP=1 THEN GOSUB g14:PAUSE .5 DEP=O GOTO 170 
258 LOTO 162 
259 IF X=18 THEN LOTO 282 
260 LOCATE (X, Y )PRINT CHR$(32 ) ; CHP$02 ) 
261 LOCATE (X-1,Y) PRINT CHRE 32).CHR$(32::' 
262 LOCATE (X+1) PRINT CHR$(1',';CHR$(2) 
263 LOCATE (X+2: Y) PR I NT CHR$(3) CHR$(4 ) 
264 X=X+2:R1=1 
265 SCORE=SCORE+100:GOSUB 279 
2666 TOTO 162 
267 IF Y)3:3 THEN LOTO 162 
26=: LOCATE (X Y) PP.I NT CHR$(32) CHP.$!: 32 );  
269 LOCATE (X-1: Y )PRINT CHR$(. 2 ); CHR$(32 ); C:HF:$< 1 ... CHR$( 3 
270 Y-Y+2 R1=1 
271 CALL POK:E(258: 50: 133) : SCOR.E=SCORE+100 'GOSUB 279 
272 COTO 162 
273 IF •i<3 THEN COTO 162 
274 LOCATE (X.. Y-2) : PRINT CHR( 3) ; CHP,4(4) ;CHR$(= ;; C32 
275 LOCATE (X-1: Y-2 ): PRINT CHR$(1 ): CHR$C2 ); CHP$(.32 ); CHR$(:32 ) 
276 Y=Y-2•A1=1 
277 SCORE=SCORE+190rGOSUÉ 279 
278 GOTO 192 
279 CALL COLOR( ObG" 
90 LOCATE (22.11) PRINT SCOPE 

281 R'ETIJPN 
G~ 2 LOTO 162 

?4 CALL COLOR("1EC" 
285 IF X:r9 THEN GOTO 313 
286E IF <=17 THEN CALL COLOR("1RR") LOCATE (17,1) PRINT B#(1?) 
28' IF X=11 THEN 55=-2 

IF X=13 THEN =5=1 
IF .4=15 THEN SS=2 
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118 PRINT"L"PES(NE)" vous en empeche":GO 
10121 
119 PRINT"Vous fuyez mais 1"PES(NE)"vous 
inflige une blessure..":GOT0121 

120 PRINT" Idée stupide" 
121 PP=INT(RND*3)+1:PRINT"Vous perdez"PP 

oint,";:IF PP>1 THEN PRINT"s"; 
122 PRINT" de vctalite":VP=VP-PP:COLORO, 
3:LOCATE34,6:PRINTUSINGW$; VP: PLAYJS:RETU 
RN 
123 PRINTRFS(HA):PLAYJ1$ ER=1:RETURN 
124 X$="EOSNACDFMP":IF INSTR(XS,RB)=@ TH 

EN123 
125 IFR$<>"P"THEN132 
126 COLORS,3:FORI=1T03:IFP(I)=OTHEN130 E 
LSE ON I GOTO 127,128,129 
127 VP=V:LOCATE34,6:PRINTUSINGWS;VP:P(l'- 
=P(1)-1:GOT0131 
128 HP=H:LOCATE34, 4:PRINTUSINGWS; HP: P(2) 
=F'(2)-1:GOT0131 
129 CP=C:LOCATE34,8:PRINTUSINGWS;CP:Pt.3) 
=P(3!-jGOT0131 
130 NEXTI 
131 GOSU8273:GLS:ER=1:RETURN 
132 IFRS="A"7HENCONS0LEO,24:CLS:SCREEN 6 
.0,0:LOCATE8,10:PRINT"On se degonile ! 
!":PLAYJ$:PRINT:PRINT:PRINT"I1 vous res 
tait pourtant d'interessantesepreuver a 
subir 	".LOCATE0,0,O:ENO 
133 IFRS<>"M"THEN151ELSEIFRAI:8THENCLS:P 
OINT"Ne vous goinfrez pas..":GOT0123 
134 IFRAT<1THENCLS:PRINT"Impossible,voor 
n'en avez plus!":GOT0123 
135 kA1=1:RAT=RpT-1:G0SUBI49:G0SUB145:CL 
3:PRINT"Vous reprenez 4pts de vitalite": 
'LAYJ$:ER=I:RETURN 
136 XP=XP+I:VU=I:RETURN 

137 XP=XP+10:VU=2:RETURN 
138 XP=XP-1 : VU=3: RETURN 
139 XP=XP-10:VU=4:RETURN 
140 IFRS<>"F"ANDRS<>FU$THEN143 
141 IFINT(RND42)+1=ITHENCLS:PRINTRF$(HA) 
:GOSUB118:ER=I:RETURN 
142 GOSUB1I9:VU=VI:XP=XP+SF:RETURN 
143 IFRS<t'C"THENGOSUB120:ER=I:RETURN 
144 IFXP=75THEN231ELSEIFXP=94THEN239ELSE 
IFXP=73THEN213ELSEIFXP=56THEN200ELSEIFXP 
=77THEN202ELSEIFXP=42THEN195ELSEIFXP=54T 
HEN I97ELSEIFXP=67THEN286ELSEIFXP=97THEN2 
53 
145 VP=VP+4 
146 IF VP.,V THEN VP=V ELSE IF VP<1 THEN 
282 
147 COLORO,3:LOCATE34,6,O:PRINTUSINGWS;V 
P:COLORO,4:RETURN 
148 COLOR3,0:LOCATE0,18,8:PRINTUSINGW1$; 
PO;:PRINT" piece";.IFPO>1THENPRINT's":CO 
LOR0,4:RETURNELSEPRINT" ":COLOR0,4:RETUR 
N 	 ' 
149 COLOR3,O:L0CA7Eo,4,0:PRINTUSINGWS;RA 
T;:PRINT" ration";:IFRAT>ITHENPRINT"s":C 
OLUR o,4:RETURN ELSE PRINT" ":COLOR8,4:R 
ET URN 
150 C0LORo,3:LOCATE34,4.8:PRINTUSINGWS;H 
P:COLORO,4:RETURN 
151 IF R2=1 THEN RETURN 
152 Q=XP@5@+1:ON Q GOTO 153,154 
153 ON XP GOSUB 155.156,157,158,155.156, 
157, 167, 0, 0, 168, 169, 178, 167, 168, 0, 168, 16 
8.0.0,170.171.163,168,170.172.178.184,0, 
0.185.167,168,168,168,169,168,168.0,0,18 
6,194. 170, 171, 170, 171. 170.171:RETURN 
154 ON XP-50 GOSUB 168.l68.170.l9e-l7lr l 
99.198.167,0,0,185,184,185.157.157,198,2 
05.184,0,0,0,168,212.216.223@,185,201,171 
.0.0.0,0,185,171,170,156,156,235,0,0,0,0 
y0236,244,244,251,254:RETURN 
155 IFRS="E"THEN136ELSEIFR$="S"THENl37EL 
SE123 
156 IFRS="0"7HENl38ELSEIFRS="E"THEN136EL 
SE123 
157 IFR$="E"THEN136ELSEIFR$="S"THEN137EL  

SEIFRS="O"THEN138ELSE123 
158 IFR$="C"THENCLS:PRINT"Jeune presompt 
ueux... attaquer un grand sorcier!! Il v 
ous jette un sort!!":GOT0282 
159 IFRS="0"ORR$="F"THEN138:RETURNELSEIF 
R$<>"D"THEN123 
160 CLS:ON PL+1 GOT01G1,163,164 
161 PRINT"Le sorcier vous jette un sort. 
":IFAN=OTHENPRINT"et vous devenez fou" 

:GOT0282 
162 PRINT"mais votre anneau vous protege 
!Vous fusez!":RS="0":PLAYJ1$:GOT0159 
163 INPUT"Qu'avez vous a donner en signe 
de paix";RS:IFRS<>S$THEN161ELSERE=1 
164 PRINT"Mon ami,vous voulez combattre 
le monstredominateur.Sachez qu'il cache 
ses epees magiques sous forme de poignar 
ds. ":IFRE=ITHEN166 
165 PRINT"De plus,il a une peur bleue de 
s singes." 
166 PLAYJS+J1$:CLS:PRINT"Vous repartez.. 
":PL'(JS:RS="0":GOTOIS9 
167 IFR$="0"THEN133ELSEIFR$="S"THEN137EL 
SE123 
168 IFR3="N"THEN139ELSEIFRS="S"THEN137EL 
SE123 
169 IFRS="S"THEN137ELSE123 
170 IFRS=E"THEN136ELSEIFR$="S"THEN137EL 
SEIFRS="N"THEN139ELSE123 
171 IFRs="0"THENI38ELSEIFRg="N"THEN139EL 
SE123 
172 CLS:PRINT"De l'eau! Desirez-vous you 
s desalt.erer ?":RS=INRU73(I):IFRg="N"THE 
N183ELSEIFRS<'>"O"THEN172 
177 IFO(16i=OTHEN179ELSEGOSUB64:COLORO,4 
:ATTRB8,0:CLS:PRINT"Un animal repugnant 
emerge et vous expe die un ,cet blanchatr 
e":G0SUB258:IF CE?CP THEN175ElSEPRINT"I1 
vous rate mais... :PLAYJ$ 

174 NE=8:GOSUB8:0t16)=0:GOSU623:GOT0173 
175 PRINT"I1 vous atteint.Sa bave corros 
ive -:our aveugle.Vous sentez qu'il va 
ous agres ser et tendez votre epee: PLAY 
J1$:GOSUB258:IF CP)CE THEN177 
176 CLS:PRINT"Petit chanceux,il s'embroc 

he. ..votre v:uerevient.":GQSUB23:PLAYJS:C 
OLOR0,4: CLS: 60T0172 
177 CLS:PRINT"I1 vous mord le bras";:GOS 
UB258:IF CP>CE THEN178ELSEPRINT" tenant 
l'epee.":PRINT"Vous perdez 2pts d'habile 
te":HP=HP-2:GOSUB158 
173 PRINT"Vous perdez 2pts de vitalite": 
VP=1'P-2:GOSUB146:PLAYJ1$:60T0174 
179 COLORO,4:ATTRBO,Ø:CLS:PRINT"Quel bic 
n ! 1pt de vitalite en plus":VP=VP+1:GOS 
U8146:IFCOI=ITHENPLAYJS:GOTO183ELSECQLOR 
0,4:CLS:PRINT"Mais qu'y a-t-il au fond?U 
n coffret!" 
180 LOCATEO,21:PRINT"Vous le prenez.L'ou 
vrez-vous ?":RS=INPUTS(1):IFRE="N"THENIS 
3ELSEIFR$<>"O"THEN188 
181 C01=1:CLS:PRINT"Un epais nuage noir 
en sort. ":PRINT"l, jetez-vous le coffret 
":PRINT"2% prenez-vous votre respiration 
":RS=INPUTt(i):IFRS="1"THEN183ELSEIFR$<> 
"2"THEN181 
182 CLS:PRINT"Bien vu!Le sejour dans l'e 
au avait renduinoffensif le gaz mortel q 
u'il contenaitLe coffre renfermait un an 
neau que vous passez a votre doigt et";: 
AN=1:PO1=INT(RND$48)+2: P0=PO+POI:PRINTPO 
1"pieces d'or":GOSUB148:PLAYJ1$+JI$ 
183 GOSUB257:GOT0235 
184 IFR$="0"THEN138ELSEIFR$="S"THEN137EL 
SEIFkf="N"THEN139ELSE123 
185 IFR$="N"THEN139ELSEIFRS="E"THEN136EL 
SE123 
186 CLS:PRINT"Entrez-vous ?":RS=INPUTS<1 
:IFRS="N"THEN193ELSEIFRS<>"0"THEN186 
187 BOXF(96,8)-(223,135),-I:LINE(96,8'-+. 
138,50),7:LINE(223,8)-1181,58),7:LINE(22 
3,135)-(181,93),7:LINE(96,135)-(138,93), 
7:80X(138,50)-(181,93).7:S=9:T=0:X=19:Y= 
15:GOSU821:IFCT=DTHENS=18:X=22:Y=14:GOSU 
B21 

A SUIVRE. a . 
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Parla magie de quelques équations chimiques, Jean-Marie CARIN nous invite à jongler savamment avec les molécules. 
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RE VI I 	N de CHIMIEAMSTRAD saires

Mode d'emploi : Sauvegardez à la suite ces deux programmes (le pro- 
gramme principal sous le nom de "chimie"). Toutes les indications néces- 

 sont incluses dans ce dernier. 

I
LISTING 1 

10 MODE 1 BORDER 10 
2  
30' * 
40 ' * 	REVISION CHIMIE 
5Ø .' % 
60 	# 	Par- CRRIN J-Marie 
70 * 	 * 
80  
90 FOR r=1 TO 55:READ x.v,z!LOCRTE 
x+5.v:PRINT CHRS(z) 

100 DATA 5,10,214,6:10:143,7,10,14 
3:5:11,143,5,12,143,5,13,143:5,14, 
213:6:14,143,7,14,143,9,14,14:3,9,1 
3,143:9,12,143,9,11,143,9,10,143,1 
1,10,143,11,11,143,11,12,143,11,13 
,143,11,14,143,13,8.231,13,19.143, 
13,11,143,13,12:143,13,13,143,13,1 
4,143,10,12,131 
110 DATA 15.10,143,15,11,143,15,12 
,143,15,13,143,15,14,143,16,10,215 
,17,11,215,18,11,214,19,10,214,20. 
10 143,20,11,143,20,12,143,20,13.1 
43, 20, 14, 143, 22. 10, 143, 22.. 11.. 143.2 
2,12,143,22,13,143,22.14,143,24,10 
,143,24,11,143,24,12:143,24,13,143 
,24.14,143 
120 DATA 25,10,143:26,10,143,25,14 
,143.26,14,143,25,12,133 
200 NEXT 
210 FOR t-1 TO 24'LOCRTE 8+t,16:PR 
INT CHRO(127):NEXT 
220 LOCATE 9,20:PRINT"Realise Par 
CARIN J-Marie" PRINT, PRINT PRINT 
230 RUN"chimie 

LISTING 2 

10 CLS,MODE 11BORDER 12 
50 ' 
120 ' REDEF DES CRRACTERES 
122 
125 SYMBOL AFTER 32 

8,e19YM9OL 66,124,68,68.126,98,98. 
126,01SYMBOL 67,126,66,64,96,96,98 
,126,91SYMIOL 68,126,66,66,98,98.9 
•,126,0 
127 SYMBOL 69,126,64,64,124,96,96, 
126,01SYMBOL 70,126,96,96,120.64,6 
4,64,i,QYMOOL 71,126,66,64,102,98, 
96,126,01SYMBOL 72,66,66,66,126,98 
,98,98,0, SYMBOL 73,32,32,32,48,48, 
48,48,0 
128 SYMBOL 74,4,4,4,6,70,102,126,0 
,SYMBOL 75,66,70,76,126,98,98,98,0 
'SYMBOL 76,64,64,64,96,96,96,124,0 
-SYMBOL 77,126,74,74,106,106,106,1 
06,018YMBOL 78,126,66,66,99,98,98, 
98,0:SYMBOL 79,126,70,70,66,66,66, 
126,0:SYM8OL 80,126,66,70,126,96,9 
6,96,0' 
129 SYMBOL 81,126,66,66,106,66,70, 
127,3:SYMBOL 82,124,68,68,126,98,9 
8,98,0:SYMBOL 83,126,70,64,126,6,7 
0,126,01SYMBOL 84,126,16,16,16,24, 
24,24,0:SYMBOL 85,66,66,66,98,98,9 
e,126,0, SYMBOL 86,98,9e,98,98,36,3 
6,60,0, SYMBOL 87,106:106,74,74,74, 
74,126,0' 
130 SYMBOL 88,70,70,44,56,52,98,98 
,@'SY11BOL 89,70,70,66,126,24,24,24 
,@'SYMBOL 90,126,6,8,16,32,102,126 
.e 
131 SYMBOL 91,8,0,0,64,192,64,64,6 
4'SYMBOL 92,0,0,0,96,144,32,64,240 
,SYMBOL 93,0,0,0,224, 16,96,16,224' 
SYMBOL 94,0,0,0,32,96,160,224,32 
132 SYMBOL 130,32,32,248,32,32,0,0 
,0:SYMBOL 129,0,0,248,0,0,0,0,0SY 
MBOL 255,2,2,2,2,2,2,2,2,SYMBOL 25 
4,128,128,128,128,128,128,128,128' 
SYMBOL 253,255,0,0,0,0,0,0,0 
5010 CLS:BORDER 10 
5015 ' 
5020 ' DEFINITIONS DES FENETRES 
5025 
5030 MODE 1:PAPER 121WINDOW #1,3,3 
7,3,12:PAPER N1,10:CLS #1 
5040 WINDOW #2,3,12,17,23PAPER #2 
,10:CLS #2 
5050 WINDOWN3,17,37,17,23PRPER#3, 
3:CLS M3 
5100 FOR T=1 TO 37:LOCATE 1+T,1vPR 
INT "_":NEXT T'FOR T1■1 TO 12:LOCA 
TE 1,1+T1:PRINT CHRN(255)'NEXT Ti' 
FOR T■1 TO 12:LOCATE 39,T+1:PRINT 
CHR*(254):NEXT T:FOR U=1 TO 37:LOC 
RTE 1+U,14'PRINT CHR*(253)'NEXT U 
5110 FOR T■1 TO 12:LOCATE 1+T,15:P 
RINT"_''LOCATE 1+T,25 :PRINT CHRS(2 
53)'NEXT T'FOR T1■1 TO 9'LOCRTE 1, 
15+T1'PRINT CHRO(255)'LOCRTE 14,15 
+T1,PRINT CHRS(254)'NEXT Ti 
5120 FOR T■1 TO 231LOCRTE i5+T,1Si  

PRINT "_"'LOCATE 15+T,25'PRINT CHR 
*(253)'NEXT T'FOR TI-1 TO 9:LOCATE 
15,15+T1:PRINT CHR*(255)'LOCRTE 3 

9,15+T1'PRINT CHR*(254):NEXT TI 
5199 ' 
5200 ' MENU 
5201 ' 
5205 PEN #1,4 
5210 CLS #1 BORDER 10,12:LOCATE # 
1:1:3:PRINT #1,"--1- EXPLICATIONS" 

5220 LOCATE #1.1:5:PRINT #1,"--2- 
EQIJILIBRRGE D'EQURTIONS" 
5235 LOCATE #1,10,8:INPUT #1,"VOTR 
E CHOIXCH 
5240 IF CH<1 OR CH>2 THEN 5230 
5250 ON CH GOSUB 7010,10000 
6999 ' 
7000 ' COURS SUR L'EQUILIBRAGE D'E 
QUATIONS 
7001 ' 
7010 MODE 1:CLS 
7020 PRINT" 

IL VOUS FAUDRA RU COURS DE CE LOCI 
CIEL. FAIRE APPEL R VOS SOUVENIRS 
DE CLASSE. VOTRE ROLE EST SIMPL 

E, EQUILIBRER LES EQUATIONS CHIMIQ 
UES CET EXERCICE TRES UTILE,DOIT 
ETRE PARFAITEMENT MAITRISE POUR 
ENTRER EN 6eme. 

7030 PRINT " 
MAIS VOICI D'ABORD UN PETIT RAPPEL 
. POUR EQUILIBRER UNE EQUATION , 
IL FAUT QUE LE NOMBRE DE MOLES DE 
CHAQUE ESPECE SOIT IDENTIQUE DE 
CHAQUE COTE DE LA FLECHE." 

7040 FOR T=1 TO 9000:NEXT T 
7050 CLS'PRINT " 
VOICI UN EXEMPLE:" 
7060 PRINT " 

XH + YO"+CHR*(92)+" --> 2H"+CHR*(9 
2)+"0" 
7070 PRINT 

COMME NOUS POUVONS LE VOIR X ET Y 
SONT LES COEFFICIENTS DE H ET DE 
0"+CHR$( 92)+". " 
7080 PRINT " 
COMBIEN VOUS FAUT-IL DE MOLES 
D'HYDROGENE ET DE MOLES D'OXYGENE 
POUR FORMER DEUX MOLES D'EAU." 
7090 PRINT" 
ESSAYONS LE RAISONNEMENT SUIVANT 
NOUS AVONS 4 MOLES D'HYDROGENE 
ET 2 MOLES D'OXYGENE R DROITE, I 

L NOUS FAUT DONC LE MEME NOMBRE D 
E MOLES A GRUCHE.X SERB DONC EGAL 
R 4 ET Y R 1.SIMPLE NON! 
8000 FOR t=1 TO 10000:NEXT t 
5010 FOR t=1 TO 10000:NEXT t'CLS: 
8020 PRINT" 

POUR LES EQUATIONS ELECTRONIQUES,L 
E RAISONNEMENT EST IDENTIQUE.SRUF 
QU'IL 	VOIDS FAUDRA EQUILIBRER L 
E NOMBRE DE MOLES D'ELECTRONS.VO 
ICI UN EXEMPLE." 
8030 PRINT " 

M9 --> M92";+CHR*(129);"  
( 130 ) 
8040 PRINT 
DANS CE CAS LES 2 POSITIFS RNNULEN 
T LES 2 NEGRTIFS." 
9060 FOR. T=1 TO 10000:NEXT T 
8090 PRINT" 

IL VOUS SERB TRES FACILE DE CRER 
VOUS MEMES VOS EXERCICES.DRNS LES 
DATAS SE TROUVENT LES COORDONNEES 
ET LA VALEURRSCII DU CRRRCTERE .P 
OUR VOUS RIDER SUIVEZ LE MODELE 
QUI VOUS EST PRESENTE." 

9095 FOR Tai TO 10000 NEXT T 
8100 CLSzPRINT" 

VOICI UN TABLEAU DES CRRRCTERES. 
A->CHRS(65) : B->CHRS(66 )... ET 

C 	 CHR*(91): ";CHR*(91);" 
:CHR#(92)= ";CHR*(92)+"..ETC";" E 
T CNR*( 129). ";CHR!(129);'-CHRO(13 
0)- ";CHR*(130 ) 
9999 FOR t=1 TO 10000:NEXT t'GOTO 
5020 
10000 
10001 ' EQUILIBRAGE D'EQURTIONS 
10002 ' 
10005 sc=0 
10010 CLS #1 
10015 CLS #2:PEN #2,4 LOCATE #2,1, 
2:PRINT #2,"RETOUR=123"'LOCATE #2, 
1,4'PRINT #2,"SCORE 

10017 ' 
10018 ' 1ER EXERCICE 
10019 
100-20 V=15:S1w2:S2■4:CH1*■CHRO(79) 
+CHR$(92) : CH2*=CHR*( 72 )+CHR$( 92 )+C 
HRO(79):LOCRTE #1,2,2'PRINT.#1,"FO 
RMRTION DE LR MOLECULE D'ERU" GOSU 
B 20000 
10040 DATA 5.4,52,6,4,72,7,4,92,9, 
4,43,11.4:88,12.4,79,13.4,92,15,4, 
154:16,4.154.17.4.154.18:4.197,20, 
4.89:21.4:72:22.492,23,4,79 
10050 GOSUB 30000 
10060 FOR T=1 TO 5000:NEXT T: CLS 
#1:CLS *_.LOCATE #1.3.4:PRINT #1," 
tern EXERCICE" 
10065 FOR t=1 TO 50'NEXT t 
10069 ' 
10070 ' 2EM EXERCICE 
10071 ' 
10075 CLS #3:CLS #1 V=13 S1=3:82=3• 
: CH 1 *=CHR*( 79 )+CHR$(92) : CH2$=CHR*( 
67 )+CHR$( 79 )+CHR$( 92 ) : LOCATE *1 ..  2 . 
2'PRINT #1:"FORMATION DE GAZ CARBO 
NIQUE":GOSUB 20000 
10080 DATA 5:4:51:6,4:667,8,4.43,10 
,4,88,11.4,79,12,4,92,14,4:154,15, 
4,154,16,4,197,19,4,89,19,4,67,20, 
4,79,21,4,92 
10085 GOSIJB 30000 
10090 FOR T=1 TO 5000:NEXT T: CLS 
#1 CLS N3:LOCATE M1,3,4:PRINT #1:" 
3em EXERCICE" 
10095 FOR t=1 TO 50:NEXT t 
10099 ' 
10100 ' 3EM EXERCICE 
10101 ' 
10110 CLS #3:CLS #1:V=14:S1=1:S2=2 
:CH1$.CHR*(79)+CHR*(92):ch2*=CHR$( 
77)+CHR*( 103)+CHR*(79) :LOCATE *1,2  
,2'PRINT A1,"FORMATION D'OXYDE DE 
MAGNESIUM" 'GOSUB 20000 
10120 DRTR 5,4,50,6.4,77:7,4:103,9 
,4,43,11,4,88,12,4,79,13,4,92,15,4 
,154,16,4,154,17,4,197,19,4,89,20, 
4,77,21,4:103:22:4:79 
IZ139, rdG'SU6 30000 
10140 FOR T-1 TO 5000;NEXT T' CLS 
N1:CLS #3:LOCATE #1,3,4:PRINT *1," 
4em EXERCICE" 
10145 FOR t=1 TO 50:NEXT t 
10149 ' 
10150 ' 4EM EXERCICE 
10151 ' 
10160 CLS #3;CLS #1:V=18:S1=3 S2=2 
'CH1*=CHRS(83)'ch2$-CHR*(72)+CHR*( 
92)+CHR*(79):LOCRTE #1:2,2:PRINT # 
1,"FORMRTION D'EAU ET DE SOUFRE"'G 
OSUB 20000 
10170 DATA 5,4,50:6:4:72,7,4,92,8: 
4,83,10,4,43,12,4.83.13.4.79,14,4, 
92,16,4.154,17,4,154,18.4.197.20,4 
88.21,4,83,23,4,43,25,4,89.26,4,7 
2,27,4,92,29:4,79 
10180 GOSUB 30000• 
10190 FOR T=1 TO 5000:NEXT T: CLS 
M1:CLS #3:LOCATE #1,3,4:PRINT #1." 
Sem EXERCICE" 
10195 FOR t=1 TO 50:NEXT t 
10199 ' 
10200 ' 5EM EXERCICE 
10201 ' 
10210 CLS #3:CLS #1:V=18:S1=3:s2=2 
'CH1i■CHR*(67)+CHR$(111):ch2*=CHR$ 
(70)+CHR*(101):LOCATE #1,2,2:PRINT 
N1,"FORMATION DE FER ET D'OXYDE " 

:GOSUB 20000 
10220 DATA 5,4,70,6.4,101.7,4,9.8 
,4.79,9,4,93.11,4,43,13,4,51:14,4: 
67,16,4,154,17,4,154:18,4,197.20.4 
,88,21,4,667;22:4.111:24,4.43.26,4, 
89,27,4,70,28,4.101 
10230 GOSUB 30000 
10240 FOR Tal TO 5000:NEXT T: CLS 
#1:CLS #3-LOCRTE #1,3,4:PRINT #1," 
6em EXERCICE" 
10245 FOR t=1 TO 50'HEXT t 
10299 ' 
10300 ' GEM EXERCICE 
10301 
10310 CLS #3:CLS #1:V=19:S1=4:S2=6 
: CH 10-CHR*(78)+CHR$( 72 )+CHR*(93) : c 
h2*=CHR*(72)+CHR$(92)+CHR$(79 )' LOC 
RTE #1,2,2'PRINT #1:"FORMATION D'A 
ZOTE ET D'ERU":GOSUB 20000 
10320 DATA 5,4,88,6,4.78,7,4,72,8, 
4,93,10,4,43,12,4,51,13,4,79,14,4, 
92,16,4,154,17,4:154,18,4,197,20.4 
,50,21,4,78,22,4,92,24,4,43,26:4,8 
9,27,4,72,28,4,92,29,4,79 
10330 GOSUB 30000 
10340 FOR T■1 TO 5000:NEXT T: CLS 
#1:CLS #3:LOCATE #1,3,4:PRINT #1:" 
lem EXERCICE" 
10345 FOR T■l TO 50:NEXT T 
10349 ' 
10350 ' 7EM EXERCICE 
10351 '  

10360 CLS #3:CLS '# 1 : V=21 : 'S 1=2 : S2 2 
CH1$=CHR*(65)+CHR$(108):ch2*=CHR* 

(70)+CHR*(101) :LOCATE # 1, 2: 2:PRINT 
#1,"FORMATION DE FER ET D'OXYDE D 

'ALU.":GOSUB 20000 
10370 DATA 5,4,70,6,4,101,7,4,92,8 
,4,79,9,4,93:11,4.43.13,4,88,15,4: 
65,16,4,1081.4.154,19,4,154,220.4 
,197,22,4,89,23,4:7024,4,101,26.4 
,43,28,4.65.29,4,108.30.4.92:31,4, 
79,32,4,93 
10380 GOSUB 30000 
10390 FOR T=1 TO 5000;NEXT T: CLS 
#1:CLS #3 LOCATE #1,3,4:PRINT M1," 
Sem EXERCICE" 
10395 FOR T=1 TO 50:NEXT T 
10399 ' 
10400 ' SEM EXERCICE 
10401 
10410 CLS #3:CLS #1:',/=27:51=8:52=4 
:CHI *=CHR$( 72)+CHR*( 92)+CHR$( 79 ) : c 
h2*=CHR.*(67)+CHR$( 92 )+C:HR*(72)+CHR 
*(92)GOSUB 20000 
10420 DATA 2.4:52,3.4:67.4,4,97,5.. 
4 : 67.5.; 4:92.8:4 , 4:3, 10, 4.88,. 11. 4.. 72 
,12.4,92,1_,4.79.15:4:154.15.4:154 
, 17.4. 197: 19.4:52.20.4,67,21,4:97. 
22,4,40:23:4.79,24,4:72,25.4,41.26 
.,4,92,28,4,43."::0.4 ..P-.9..31,4..67,32..4 
92 3.3.4,72 .. 34.. 4,. 92 
10430 GOSU6.30000 
10440 FOR T=1 TO 5000:NEXT T CLS 
#1:CLS #3:LOCATE #1:?:4:PRINT #1," 
9ern EXERCICE" 
10445 FOR t=1 TO 50:NEXT t 
10449 ' 
10450 ' 9EM EXERCICE 
10451 
10460 CLS #3:CLS #1 V=24 81=3:52=2 

CH 1$=CHR*( 79)+CHR$<: 92) ch23=CHR.*( 
67)+CHR$(79)+CHR$(92) : LOCATE *1 , 2.. 
2:PRINT #1."COMBUSTION DE L'ALCOOL 
":GOSUB 20000 
10470 DATA 2.4,67.. 3. 4, 72:4, 4.93, 5, 
4,67,6,4..72..7,4,92,8..4..79..9,4..72.. 1 
1,4.43,13,4:88.14.4:79.15,4,92,17, 
4.154.18,4.154.19:4.197,21,4,51,22 

4,72,23: 4, 92, 24, 4, 79, 26; 4,43',8,4' 
,89..29..4..67,30..4.79.31.4..92  
10480 GOSJB 30000 
10490 FOR T=1 TO 5000:NEXT T: CLS 
#1:CLS #3:LOCATE *1,3,4'PRINT #1," 
10em EXERCICE" 
10495 FOR t.=1 TO 50'4EXT t 
10499 ' 
10500 ' 10EM EXERCICE 
10501 ' , 
10510 CL:5 #3:CLS M1, V■18, S1■2:S2■2 
: CH 1$=CHR#(79)+CHR*(92' : ch2$ CHR#( 
72 ;;+CHR$( 92)+CHR*(79) : LOCATE *1 ..  2, 
2:PRINT #1,"COMBUSTION DU METHANE" 
: GOSLIB 20000 
10520 DATA 5,4,67,6,4:72.7,4,94,9, 
4:43:11:4, 98, 12, 4.79:13,4,92.. 15,4.. 
154:16:4,154,17.4,197,19,4,67,20,4 
,79:21,4.92:23:4,43,25,4,89,26,4,7 
2.27:4.92,28.4:79 
10530 GOSUB 30000 
10540 FOR T=1 TO 5000:NEXT T' CLS 
#1:CLS #3 
19999 CLS #1 LOCATE *1,2,4:PRINT # 
1:"LE TEST EST TERMINE":END:GOTO 5 
200 
20000 FOR S=1 TO V:READ A,B,C 
20010 IF C=88 GR C=89 THEN PEN #i, 
3:LOCATE #1,A:B:PRINT #1:CHR*(C) E 
LSE PEN #1,4:LOCATE #1,R,B:PRINT # 
1,CHR*(C) 
20015 LOCATE #3:2,2:PRINT M3:"COEF 
FICIENTS" 
20020 NEXT :RETURN 
29999 ' 
30000 ' VERIFICATION 
:0001 
30010 LOCATE #3,2,4:INPUT #3,"X■"; 
W1:IF 51=W1 THEN LOCATE #3,9,4'PRI 
NT #3,"OUI" ELSE LOCATE #3,9,4:PRI 
NT *3, 'NON" 
30015 LOCATE #3:2,6:INPUT #3,"Y■"; 
W2:IF S2=W2 THEN LOCATE #3,9.6:PRI 
NT #3. "OUI" ELSE LOCATE #3,9,6:PRI 
NT #3: "NON" 
30017 IF W1=123 RHO W2=123 THEN GO 
TO 5020 
30020 LOCATE #1:3,7 PRINT #1."IL Y 
R ";Sl."MOLES DE ";CHI*;" ET ",S2 

MOLES DE ";r_H2$ 
30021 ' 
30022 ' SCORE 
30023 
30024 IF W1=S1 THEN SC=SC+I:LOCRTE 
#2,7,4:PRINT #2:SC ELSE SC=SC-1 
30025 IF W2=S2 THEN SC=SC+1:LOCATE 
#2,7,4:PRINT #2..SC ELSE LOCATE #2 

,7,4:PRINT *2,SC-1 
30030 IF .SC<0 THEN SC=@:LOCATE N2, 
7:4:PRINT #2.0 
30040 RETURN 
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FORMATION A 
L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 

LA REVOLUTION CONTINUE! 

Les micros, ci-après nommés, ont 
déjà hérité d'un nombre de cours 
conséquents dans les numéros ci-
dessous décrits. 

ZX 81 -» 55 56 61 66 71 76 81 86 
91 95 100 105 110 114 118 122 126 
130 134 138 142 146 150 
COMMODORE--60 65 70 75 80 85 
90 95 99 104 109 114 118 122 126 
130 134 138 142 146 
ORIC-»57 62 67 72 77 82 87 92 96 

101 106 111 115 119 123 128 131 
136 141 144 146 
AMSTRAD-111 115 119 123 127 
131 135 139 143 146 
APPLE-»58 63 68 73 78 83 88 93 
97 102 107 112 116 120 124 128 
132 135 139 143 146 
SPECTRUM -» 112 116 120 124 127 
132 136 140 144 146 
THOMSON -» 59 64 69 74 79 84 89 
93 98 103 108 113 117 121 125 129 
133 137 141 146 
MSX -» 113 117 121 125 129 133 
137 140 146 150 

LANGAGE MACHINE SUR 

AMSTRAD 
Et voilà ! Entrez tout ça dans votre 
ordinateur chéri, et vous aurez une 
petite flèche comme un vrai Mac. 

I
LISTING 1 

1490 
1300 l a.•. IMPLANTATION DE LA FLECHE 
1510 
1520 IMFLE, LD 	B4O 
1330 	 LD A,(IX) 
1540 	 BIT 0,A 
1550 	JR Z,IMI 
1560 	 LD 8,X11110000 
1570 IMI, 	BIT I,A 
1580 	JR Z,IM2 
1590 	 LD A,B 
1600. 	 OR X00001111 
1610 	 LD B,A 
1620 IM2, 	LD 	A,8 
1630 	 LD (COULEUI,A 
1640 	 LD L,II%+2) 
1650 	 LD H,(IX+3) 
1660 	 LD E,11X+4) 
1670 	 LD D,(I%+5) 
1680 	 LD (COX),DE 
1690 	 LD (COY),HL 
1700 	 CALL DOTPOS 
1710 	 PUSH HL 
1120 	 PUSH BC 
1730 	 CALL ECMEM 
1740 	 POP BC 
1750 	 POP HL 
1760 	 CALL AFFLE 
1770 	 RET 
1780 
1790 l aa.• DÉPLACEMENT DE LA FLECHE 
1800 
1810 $EFLEI CALL 8ETJOY 
1 B20 	 LD 	BC,(COYI 
1830 	 LD DE,(COXI 
I840 	 PUSH AF 
1850 	 BIT 4,A 
1860 	 JR NZ,DE12 
11370 	 LD 8,9 
IBRO 	 CALL TOUCHE 
1890 	 LD A,B 
19ee 	 JR 3,0113 
1910 0E121 	LD 	8,255 
1920 0113, 	LD 	IFEUI,A 
1930 	 LD 8,1 
1940 	 CALL TOUCHE 
1930 	 JR NZ,DE1 

1970 	 BIT 3,A 
1980 	 PUSH AF 
1990 	 JR 3,012 
20118 DEI . 	LD 	HL,311 
2010 	 CALL COHLDE 
2020 	 JR 3,012 
20'.0 	 INC DE 
2040 012, 	LD 	8,2 
2050 	 CALL TOUCHE 
2060 	 JR NZ,DE3 
2070 	 POF AF 
2080 	 BIT 1,8 
2090 	 PUSH AF 
2100 	 JR 3.014 
2110 DET: 	LD 	A,C 
2120 	 CP 7 
2130 	 JR Z,DE4 
2140 	 DEC BC 
2150 014, 	LD 	4,8 
2160 	 CALL TOUCHE 
2170 	 JR NZ,DES 
2180 	 POP AF 
2190 	 BIT 2.A 

Faîtes des icônes si ça vous amuse, 
mais surtout gardez bien les listings, 
car dès le mois prochain on décor-
tique, on dissèque, on analyse et on 
épluche ! 

Patrick Dublanchet 

1 
)COULEUR DANS ACCU 
1 PREPARAT I ON 
)DU MASQUE 
)COULEUR 
{COULEUR 00 - MASQUE X00000000 
;COULEUR 01 - MASQUE 7.11110000 
(COULEUR 02 	MASQUE 7.00001111 
1COULEIIR 03 - MASQUE 7.11111111 

ION RECUPERE LES 
{COORDONNEES X,V 
IDE L'UTILISATEUR 
)POUR LES TRANSFORMER 
1EN ADRESSE 
1ECRAN 
,AVEC LA ROUTINE SYSTEME DOTPOS 
)PUIS ON SAUVEGARDE 
ZEN MEMOIRE 
.2.1NE PARTIE DE L'ECRAN 
$ET POUR TERMINER 
)ON AFFICHE 
ILA FLECHE 

,TESTER LE JOYSTICK 
lA - VALEUR DU JOYSTICK 
)BIT 0 : HAUT 	811 1 = BAS 
]BIT 2 • GAUCHE BIT 3 • DROITE 
tOIT 4 - FEU 

I TEETER LA TOUCHE 
f COPY 
$VARIABLE 'FEU 	0 SI PAS APPUYÉ 

VARI ABLE 'FEU' • 255 SI APPUYE 
IRESULTAT DANS LA VARIABLE 
]TESTER TOUCHE 
.CURSEUR DROITE 

JET JOYSTICK DROITE 

181 PAS APPUYÉ ON CONTINUE 
I SINON ON TESTE SI LA FLECHE 
IVA DEPASBER DE L'ÉCRAN 

)NON, ALORS ON INCREMENTE X 

IMEME CHOSE 
IAVEC LE BAS 

IMEME CHOSE 
IAVEC LA GAUCHE 

DO PUSH AF 
.210 JR 	Z, DE6 

220 OE: LD 	A,E 
_T0 OR 	D 

2240 JR 	Z,DE6 
250 DEC 	DE 
2260 DES, LD 	4,0 
2270 CALL TOUCHE IMEME CHOSE 
2280 JR 	NZ.DE7 ;AVEC LA DROITE 
2290 POP 	AF 
2300 BIT 	0,4 
2710 JR 	3,018 
320 JR 	DEY 

2330 DE7I POP 	AF 
2340 DEY, LD 	A,C 
2350 CP 	OCT 
2360 JR 	Z,DES 
2370 INC 	BC 
_~B0 DEB, LD 	H,B ION SAUVEGARDE 
2390 LD 	L,C ;LES NOUVELLES 
2400 LD 	(COV),HL 7COORDONNEE5 %,V 
2410 LD 	(COXI,DE (PUIS ON TRANSFORME 
_420 CALL OOTPOS jEN ADRESSE ECRAN 
2430 PUSH BC 
2440 PUSH HL 
2450 LD 	HL,(ADEC) 
2460 MOD1: CALL 0BD19 ION ATTEND LE RETOUR BALAYAGE VIDEO 
2470 CALL MEMEC jON EFFACE LA FLECHE 
2480 	 POP 	HL 
2490 	 PUSH HL 
2500 	 CALL ECMEM 	 y ON 
2510 	 POP 	HL 	 ILA 
2520 	 POP 	BC 
2530 	 CALL AFFLE 	 {EN 
2540 	 RET 
2550 i 
2560 S•r•• TEST 61 UNE TOUCHE EST ENFONCEE 
2570 : 
2580 TOUCHEZ PUSH BC 
2390 	 CALL TESKEY 	 IR IRO 
2600 	 POP 	BC 
2610 	 RET 
2620 
2630 1..+a COMPARAISON HL-DE 
2640 I 

:50 LOHLDE: LD 	A,H 
660 	SUB D 
2670 	 RET NZ 
2680 	LD A,L 
2690 	SUB E 
2700 	 RET 
271,0 1 
2720aa• EFFACE LA FLECHE 
2730 is 
-740 EFFLE: LD 	HL.(ADEC) 
2750 	 JF MEMEC 

LISTING 2 

10 MEMORY LA4C2,LDAD"f1ecl..bb",&A4C3 
CO MODE 2 
30 PRINT"Adresse affichage de 14 flechel &44c3" 
40 PRINT"Adreaae de depi..emeni: &a4c6" 
S0 PRINT"Adresse d'effacement, 	&.4c9" 
60 PRINT-Adreane de 1a coordonne: X (fur dou• osteta)t &a640,1a641 
70 PRINT"Adresse de la coordonner Y l aur un octet), 	&.63. 
80 PRINT"Adreec. de test du 4e ou COPY, &.643 
90 PR INT,PR INT 
100 PRINT"Ex.mO1el Ca11 2,a4c3,10, 10,21 'call atlrecae,corX,corY.pen 
110 PRINT" 	 C.11 1.4c6,'teOt le E14vI.r et le JOY et dOPlace on tomequ0n 
co^ 
120 PRINT" 	 if peek(&a643)(>0 then aufte du prograawnel' teat al fou preeae 

130 PRINT" 	 qoto boucle our C.11 &.4c6 
140 FRINTPRINT"Dr"xnctratlpn en appuyant aur une touche 
150 CALL &BBIB,MODE t 
160 FOR 1~1 TO I00:PRINT 1itNEXT 
170 CALL &A4C3,0,199,2 
180 CALL &A4C6 
190 IF PEEK(&A643)<)0 THEN 210 
200 LOTO 180 
210 PRINT I. flache eat .oxcoordonnera"IPRINTtPRINT" 	Xt"1PEEKf&A64BI+PEEKI& 
A6411a256:' 	Y,"jPEEK(&A63E) 

IHL > DE 1 C- 0 2 	0 
I HL • DE : C• 0 Z 	1 
1 HL < DE , C• 1 Z 	0 

1REMETTRE A L'ECRAN 
:LA ZONE SAUVEGARDE PRECEDEMMENT 

SALUT LES BLAIREAUX 

Finis les conquètes estivales et les 
exploits véliplanchistes, maintenant 
au boulot. Vous ne pensiez tout de 
même pas que bronzer sur la plage 
allait vous faire progresser en lan-
gage machine, non mais ! Nous 
allons donc nous pencher 
aujourd'hui sur une question qui 
préoccupe tout le monde, et 
quelqu'un en particulier : il s'agit 
des opérateurs booléens, plus con-
nus sous le nom d'opérateurs logi-
ques. Nous en étudierons 3 : le ET, 
le OU inclusif et enfin le OU exclusif. 
Généralités (réservées aux 
ignorants) : 
Les opérations logiques décrites 
aujourd'hui nécessitent 2 argu-
ments, A let B. Lorsque l'on fait A 
opération B, l'ordinateur effectue 
l'opération bit à bit selon une table 
de vérité (tableau à 2 entrées don-
nant le résultat de 0 opération 0, 0 
opération 1, 1 opération 0, 1 opéra-
tion 1), et place le résultèt dans 
l'accumulateur. Pour ne pas semer 
le trouble dans vos petits esprits, 
passons aux exemples pratiques 
qui nous intéressent. 

AND (et) Accumulateur = Accumu-
lateur et mémoire. 

Voici la table de vérité de l'opéra-
teur et. 

ET 0 1 

0 0 0 

1 	1 
Prenons un exemple pour fixer les 
idées : supposons que l'accumula-
teur contienne %10110101 (% 
signifie que le nombre est exprimé 
en binaire) soit $B5 (en hexa) et que 
l'on fasse un AND #$7A 
($7A = %01111010). On aura pour 
résultat dans l'accumulateur : 
%00110000 ($30), avec les indica-
teurs du registre d'état positionnés 
comme suit : V, B, D, I, C, inchan-
gés, N = 0 (si le résultat est supé-
rieur à 0), Z = 0 (si le résultat est dif-
férent de 0). 
Comme vous n'aurez pas manqué 
de le remarquer, cette instruction 
permet de forcer des bits à 0. Ainsi, 
vous pouvez isoler un bit déterminé 
pour tester sont état et, plus avan-
tageusement qu'en employant des 
ASL ou des LSR. Par exemple, pour 
isoler le troisième bit de l'accumu-
lateur, on fera AND tt $04 
($04 = %00000100). On a forcé à 0 
tous les bits sauf le troisième. Une 
autre application est de trouver le 

multiple de 2, 4, 8, 16, 32, 64, 128 
le plus proche du contenu de l'accu-
mulateur, et inférieur à celui-ci. Ainsi 
pour obtenir le multiple de 4 immé-
diatement en-dessous de l'accumu- 
lateur, 	on 	tapera : 	AND 

%11111100. Pour un multiple de 
64, on aura AND jl %11000000. 
Puissant, non ? Inversement, ima-
ginons que vous vouliez calculer 
accumulateur modulo 8 (reste de la 
division de l'accumulateur par 8 ) : 
on entrera alors AND 
9 %00000111. Avec modulo 16 on 
fera AND ji %00001111 (met à 0 le 
nibble de point fort) et ainsi de suite 
pour modulo 32... 

ORA (ou inclusif) : accumulateur = 
accumulateur ou mémoire (OR 
accumulateur). 
Voici sa table de vérité. 

ORA 0 1 

0 0 1 

1 	1 	1 

Comme précédemment, voici un 
exemple 	 concret : 
accumulateur = %10011100. Si l'on 
fait ORA g %01010001, on aura 
comme résultat dans A 
# %l 101 l l01, V, B, D, I, C inchan-
gés, N = 1 (si le résultat est différent 
de 0). 
Au lieu de forcer à 0 les bits dési-
rés, ORA permet de forcer à 1 les 
bits voulus de l'accumulateur. Sup-
posons que A= $F0, et que vous 
vouliez ajouter 8. La méthode clas-
sique consiste à faire un CLC, ADC 
a $08. Mais il y a plus rapide. En 

effet, ORA >Z $08 donne dans le cas 
présent le même résultat (force le 
nibble de poids faible). Autre appli-
cation, imaginons que vous vouliez 
afficher un sprite à l'écran, en le 
superposant au fond existant. On 
supposera pour plus de commodité 
que le sprite fait 7 points de lon-
gueur et que le bit de poids fort est 
nul. On défini alors un octet appelé 
masque dont les bits vérifient : 
Si le bit est nul, le point correspon-
dant du sprite ne doit pas être affi-
ché (effet tranparent). 
Si le bit est à 1, le point correspon-
dant du sprite doit être affiché. La 
superposition se fera grâce à la for-
mule logique : (masque ET sprite) 
OU ((masque EOR d $FF) ET fond). 
(EOR 9 $FF correspond à une 
inversion de tous les bits). Si vous 
n'avez pas compris, fixez arbitraire-
ment les valeurs de sprites, mas-
ques et fond : ceci devrait vous con-
vaicre ! Enfin, si vous faites des gra-
phismes et que vous désirez qu'ils 
soient affichés dans la page cou-
rante, (numéro dans $E6), faites 
commme si l'adresse de la page 
était $0000, puis faites un ORA $E6 
avec l'octet de poids fort (donnera 
$2000, ou $4000 comme adresse de 
base). 
EOR 	(ou 	exclusif) : 
Accumulateur = Accumulateur OU 
ex mémoire (exclusif OR) 
Comme d'habitude, voici la table de 
vérité. 

EOR 0 1 

0 0 1 

1 	1 	0 

Ainsi, EOR # %11000010 donnera 
%10100100 si l'accumulateur con-
tenait %01100110 au départ. Je 
suis sûr que les lecteurs avisés que 
vous êtes auront constaté que EOR 
permet d'inverser certains bits de 
l'accumulateur selon votre conve-
nance. C'est pourquoi EOR a $FF 
correspond bien à une inversion de 
tous les bits de l'accumulateur 
(complément à un). Voyons voir 
quelles sont les applications d'une 
telle instruction. Vous pouvez tout 
d'abord changer le signe de l'accu-
mulateur. En effet pour calculer 
0-accumulateur, il suffit de faire 
EOR a $FF, CLC, ADC Q $101 (on 
vérifie que $10 donne bien $F0 pour 
résultat). On peut également utiliser 
EOR # $7F pour inverser la page 
graphique (on ne modifie pas le bit 
de couleur). Voici une routine rem-
plissant cette fonction pour la pre-
mière page graphique. 
LDY 9 $00 
STY $00 
LDA # $20 
STA $01 
BOUCLE : LDA ($00),Y 
EOR p $7F 
STA ($00),Y 
INY 
BNE BOUCLE 
INC $01 
LDA $01 
CMP p $40 
BNE BOUCLE 
RTS 

Pour finir avec cette instruction, on 
peut noter que c'est elle qui est uti-
liser pour afficher/effacer un sprite 
à l'ecran (plus simple qu'avec un 
ORA, mais pas de réelle superpo- 

sition du sprite sur le fond : en effet 
si le fond est défini par %10011100, 
et que le sprite a pour motif 
%01011010, on obtiendra comme 
résultat %11000110 (et non 
%11011110). L'avantage de cet 
méthode est que la routine d'affi-
chage est la même que celle d'effa-
cement. Ceci est d0 au fait que 2 
EOR consécutifs s'annulent. Par 
exemple, $4 EOR # $78 EOR 0$78 
donnent $4 comme valeur finale. 
Cet méthode convient pour la plu-
part des jeux d'arcade. 
EXO (pas EXclusive OR !). 
Voilà, vous savez tout. pour conti-
nuer sur notre lancée, je vous pro-
pose 2 petits exercices qui vont met-
tre en pratique ce que nous venons 
de voir. Premier exo. Réaliser une 
routine convertissant un nombre 
BCD (décimal codé binaire) en son 
équivalent hexa. Par exemple, si 
l'accumulateur contient $ 37, on doit 
obtenir dans l'accumulateur en sor-
tie $25 (=37 Dec). Deuxième exo. 
Ecrire un programme réalisant la 
fonction inverse de l'exercice pré-
cédant. Solutions et explications le 
mois prochain (les routines seront 
optimisées). Epilogue. Bon, avouez 
qu'on était tout de même mieux en 
vacances, mais ce n'est pas une rai- 
son pour glander lamentablement. 
Aussi je vous conseille les 2 exerci- 
ces ci-dessus qui devraient consti- 
tuer un bon entraînement. Le mode 
décimal codé binaire sera examiné 
en détail la prochaine fois, et ce sera 
l'occasion de publier la solution des 
exercices. Eh bien, j'm'en va vous 
laisser ! Tchao. 

RESAUVEGARDE NOUVELLE PARTIE ECRAN 
FIN, ON AFFICHE LA FLECHE 

Philippe PIERNOT 

LANGAGE MACHINE SUR 

APPLE 
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YOSHIWARA 

MARIA'S LOVERS 

PAS TRÈS SERIEUX 

PØ*% 
Arthur C. Clarke est un bavard. 

Le Vagabond des étoiles parle des prochaines 
étapes de l'humanité, de la science 

et de lui-même, bien sûr. 
52 minutes d'intelligence sur l'avenir, 

possible ou impossible. 
Le 8 septembre à 22h00 sur TF1. 

Bombyx. 

L'AMOUR 
CONTRARIE 

Film d'Andrej Konchalovsky (1984) avec 
Nastassja Kinski, John Savage, Robert 
Mitchum, Keith Carradine, Bud Cort et 
Karen Young. 

Ivan (Savage), soldat ricain prisonnier des 
Japs, n'a tenu le coup qu'en pensant à 
Maria. Une obsession (Maria, je.... Maria, 
je...) telle qu'après-guerre, il n'arrive plus 
à concrétiser son désir après le maria...ge. 
Entre Maria (Kinski) qui rêve de foyer heu-
reux, d'enfants, et supporte de plus en 
plus mal sa situation de vierge et Ivan qui 
culpabilise un max, les rapports se 
désagrègent. 

L'impuissance d'Ivan n'est pas physique, 
il s'en convainc en allant voir en catimini, 
une catin mini, Cathy, très mimi. Malheu-
reux comme un Ivan sans vodka, il s'enfuit 
chercher du boulot dans une autre ville. 
Maria lui reste longtemps fidèle jusqu'à la 
venue d'un chanteur des rues qui com-
blera son attente tant charnelle que mater-
nelle. 

J'en suis. Amoureux, givré, secoué par 
Nastassja, un mélange miraculeux de 
beauté et de talent, un érotisme naturel qui 
transcendera vos malheureuses 625 lignes 
du petit écran F  N'oublions pas les autres. 
Savage, Mitchum, Carradine, tous plus 
vrais que nature. 

Série de Marc Simenon avec Alain 
Sachs, Pauline Laient, Valentine Vargas 
et Philippe Deplanche. 

A Paris, un hold-up dans un bistrot tourne 
mal, le cafetier prend un coup'sur la cafe-
tière, un malfrat une balle et le second 
malandrin la fuite. Deux ans plus tard dans 
un petit village des Charentes, Jacques 

Un film grave, lumineux, pudique qui 
manie avec bonheur l'émotion et l'humour. 
De sa caméra sensuelle, Konchalovsky 
peint délicatement mais intensément une 
histoire dont la violence contenue n'a 
d'égale que la générosité des personna-
ges. Eblouissant, de bout en bout. 

Diffusion le dimanche 7 à 20h35 sur 
Canal +. 

Film de Raoul Walsh (1949) avec Joël 
McCrea, Virginia Mayo et Dorothy 
Malone. 

Wes McQueen (McCrea) s'évade de pri-
son. Il va au Colorado et prend la diligence 
où il prend langue avec Julie Ann et son 
père, des fermiers. Après avoir défendu le 
véhicule contre des brigands, il rejoint ses 
complices, Duke et Reno dans un hameau 
dans les montagnes, un bled avec trois 
paumés et une pas tondue, Colorado 
(Mayo). 

Wes revoit Julie Ann et en tombe amou-
reux. Wes tenté par une vie honnéte, 
hésite à tenter un dernier coup contre un 
train. Surtout lorsqu'il comprend que Duke 
et Reno veulent se débarrasser de lui. 

Comme d'habitude chez Walsh, l'action 
prime la psychologie. Western âpre et sau-
vage filmé au galop, le final s'achève sur 
un final grandiose. 

Diffusion le vendredi 12 à 23h00 en V.O. 
sur A2. 

Dallent, médecin, installe son cabinet. Une 
secrétaire aussi carrée de langage que de 
forme l'assiste. 
Philosophe aimant la nature, le petit doc-
teur est doté d'un esprit vif, apte à 
débrouiller les mystères les plus emmêlés. 
Aimant les femmes, il s'éprend de Laure, 
25 ans, la charmante amie et modèle de 
Larcher, le sculpteur qui vient d'emména-
ger non loin du village. Un soir débarque 
chez Larcher, Jo-le-Boxeur. Après deux 

LES 
GRANDS 

SENTIMENTS 

Film de Jean-Pierre Marchand avec 
Pierre Arditi, Christine Citti, Danièle 
Lebrun et Jean-Marc Maurel. 

Paysage d'hiver. À travers bois et brous-
sailles, Marie s'avance vers le chateau. 
Elle postule pour un job de bonniche. Cer-
tes, la demeuré branle du chef mais elle 
ne manque pas de charme. Le proprié-
taire, Laurent, non plus d'ailleurs. Il dirige 
la restauration aidée d'une équipe 
d'ouvriers italiens. 

Le boulot se révélant agréable, le patron 
peu exigeant, Marie (Citti, très très bien) 
se plait dans cette demeure. Laurent 
(Arditi) supporte mal de jouer au châtelain, 
de stricts rapports maîtres-domestiques ne 
sont plus possibles aujourd'hui. Entre eux, 
la distance s'amenuise petit à petit au point 
qu'on ne passerait pas un titre de propriété 
entre leurs deux corps emmêlés dans le 
lit seigneurial. 

La bataille d'amour s'engage, tel un mari-
vaudage tendre. Marie, veau d'âge tendre, 
rêve d'un parfait amour. Malgré sa sincé-
rité, Laurent, réservé et sur ses gardes 
semble dissimuler un secret. Cette femme 
d'âge mûr, Linda, qui arrive un beau matin 
au château, détient certainement la clé du 
mystère. 

Parti pour un film charmant, l'intrigue 
rebondit soudain avec la venue de Linda 

ans de tôle, il vient exiger sa part du butin. 
Dispute, bagarre : un mort. Larcher dro-
gue Laure puis disparaît. Intrigué, le petit 
docteur vient fourrer son nez dans ce mic-
mac. 
Enfin, une série policière où on s'amuse. 
Georges Simenon, lui-même médecin, 
s'est beaucoup diverti avec ce personnage 
un peu farfelu de petit docteur, amoureux 
introverti du beau sexe, attiré par la dive 
bouteille et les morts inexplicables. De 
plus, le couple Sachs-Lafont s'entend 
comme larrons en foire. Sympa et 
divertissant. 

Diffusion sur FR3 à 20h35 tous les ven-
dredis du 12 septembre au 24 octobre. 

Film de Dino Risi (1984) avec Coluche, 
Ugo Tognazzi, Michel Serrault, Carole 
Bouquet et Michael Lonsdale. 

Dagobert, roi des Francs, est un ivrogne 
lubrique, mais il s'agit-là de son moindre 
défaut. Gras, méchant, stupide, lâche et 
fainéant bien sûr, il parcourt son royaume 
sur un char à boeufs en compagnie de ses 
concubines et de son souffre-douleur, le 
moine Otarius (Serrault). 

À la suite d'un voeu, il se rend à Rome 
recevoir l'absolution du Pape Honorius 

(Lebrun, parfaite comme à son habitude). 
Tour à tour, vaudeville pour veau des 
champs (Arditi, beau vain à souhait), dra-
matique, farce, tragédie, le scénario mul-
tiplie les coups de théâtre. Eternel sans 
être désuet, un téléfilm parfait. La réfé-
rence à Marivaux, pour flatteuse qu'elle 
soit, est amplement méritée. Le charme du 
classicisme. 

Diffusion le mercredi 10 à 20h35 sur 
TF1. 

Film de Max Ophuls (1937) avec Pierre-
Richard Wilhm, Michiko Tanaka, Sessue 
Hayakawa, Roland Toutain et Gabriello. 

Vers 1890, un officier russe (Wilhm) traîne 
son spleen slave dans le quartier 
"réservé" de Tokyo : Yoshiwara. Il tombe 
amoureux d'une jeune geisha, Kohana 
(Tanaka), de noble naissance qui se pros-
titue pour racheter le patrimoine familial. 

La romance à l'eau de fleurs de cerisier 

(Tognazzi). Contrairement à sa réputation, 
Honorius semble être un bon vivant. Il 
s'empresse d'absoudre les péchés de 
Dagobert à condition qu'il épouse Héméré, 
la fille de l'empereur de Byzance. 

On a bien rigole, bien batfré, bien roté, 
bien baisé pendant le tournage. Hélas, il 
n'en reste rien à l'écran. La pantalonnade 
a beau être un genre italien, Dagobert-
Coluche a pris une déculottée avec ce film 
dont l'envers vaut l'endroit. 

Diffusion le lundi 8 à 20h35 sur FR3. 

ne suffisant pas à maintenir éveiller le 
spectateur, le Russe devient aussi un 
espion en possession de documents 
secrets volés par un Japonais, traître à sa 
patrie. Un coolie jaloux dénonce le Russe 
au contre-espionnage japonais. Une 
course-poursuite s'engage autour des trois 
décors du film. 

À voir au second degré. A peine tourné et 
malgré des critiques aimables et un suc-
cès public correct, Ophuls renia cette 
pauvrette de commande. Pourtant à l'aise 
dans le mélo, Ophuls n'a pas su transcen-
der le pathos lamentable d'une histoire rin-
garde à souhait. 

Hayakawa ne parlait que le japonais, 
Tanaka, elle, communiquait avec le réali-
sateur, en dialecte viennois, et tout ce 
beau monde tournait le film en français. 
Le résultat, un sommet du kitsch avec 
quelques passages somptueux. La photo 
est tout un programme. 

Diffusion le dimanche 7 à 22h3O sur 
FR3. 

Film de Robert Moore (1978) avec Peter 
Falk, Ann-Margret, Eileen Brennan at 
Sid César. 

La cite californienne, quelque part pen-
dant la seconde guerre mondiale. Lou Pec-
kinpdu se gratte l'oreille, ce qui n'arrange 
pas son regard, vu que l'oeil gauche 
regarde nulle part et le droit ailleurs. Floyd 
Merckle, son associé et ami, et accessoi-
rement le mari de sa maîtresse, vient d'être 
assassiné. 

En premier sur la liste des suspects, Lou 
continue son métier de détective privé. 
Contacté par une femme qui recherche sa 
nièce, Lou retrouve un amour de jeunesse, 
Marlène. mariée à un résistant français. 
Marlène lui demande de retrouver de pré-
cieux documents. Lou s'y perd entre tou-
tes ces femmes mystérieuses. Lou y es-
tu ? Non, et nous non plus, mais quelle 
importance ? 
Pastiche savoureux des films noirs des 
années quarante avec Bogart, Le Privé de 
ces dames manque un peu de rythme. 
Néanmoins, Peter Falk s'amuse comme 
un petit fou dans cette loufoquerie pour 
cinéphile. 

Diffusion le dimanche 14 à 17h50 sur 
Canal +. 

LE BON, LA BRUTE 
ET LE TRUAND 

Série américaine en 12 épisodes de 18 
minutes (1940) avec Buster Crabbe, 
Carol Hugues, Charles Middleton et 
Frank Shannon. 

Le plus célèbre héros de B-D d'aventures 
transposé au petit écran. Flash Gordon 
accompagné de la charmante Dale Arden 

et du génial Professeur Zarkov combat 
inlassablement les sombres projets de 
Ming, l'empereur fou. 
Si vous trouvez Star Trek, kitch, attention 
les yeux. Flash Gordon irradie un charme 
primitif, surranné qu'on croyait perdu 
depuis Mélies. 

Diffusion le jeudi 4 septembre à 17h35, 
puis après la rentrée scolaire, le mer-
credi après-midi. Redit le samedi ? 

Film de Sergio Leone (1967) avec Clint 
Eastwood, Eli Wallach et Lee Van Cleef. 
Musique Ennio Morricone. 

En pleine guerre de Sécession. trois indi-
vidus recherchent un trésor. Sentance 
(Van Cleef), un mercenaire, tue un paysan 
puis le commanditaire du contrat lorsque 
ce dernier lui révèle l'existence du trésor. 
Le blond et Tuco, deux crapules qui tra-
versent le désert recoivent chacun les der-
nières confidences d'un mourant. Le blond 
et Tuco ont chacun la moitié du secret, ils 
sont obligés de ne plus se quitter. 

Capturés par les Nordistes, ils se retrou-
vent face à Sentance qui les fait torturer 
lorsqu'il découvre sur eux des objets pro-
venant du détenteur du trésor. Tuco parle 
puis s'échappe. 

Diffusion le mardi 8 à 20h35 sur FR3. 

Film de R. Aldrich (1973) avec Lee Mar-
vin, Ernest Borgnine et Keith Carradine. 

Dans les années 30, l'Amérique déborde 
de chômeurs et de vagabonds. Ils traver-
sent le pays en s'accrochant aux wagons 
de marchandises, vivant de petits jobs et 
de rapines. Les compagnies de chemins 
de fer engagent des vigiles pour surveil-
ler les trains. Entre les traîne-misère et les 
employés, la guerre fait rage. 
Elle va culminer lorsque L'Empereur du 
Nord (lee Marvin), le plus ancien, le plus 
coriace et le plus respecté des attrape-
wagons va défier le plus sadique, le plus 
moche et le plus ignoble des conducteurs, 
le dénommé Schack (Borgnine). 
Plus que les deux affreux, le train est la 
véritable vedette du film. 

Diffusion le mercredi 10 à 20h35 sur 
Canal +. 
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J'ai pensé qu'en cette période de 
rentrée, il était de bon ton de parler 
d'école. A priori, peu de rapport 
avec le logiciel de la semaine. Archi-
faux. Si je vous fais penser aux 
moments futurs et tout à fait péni-
bles que la plupart d'entre vous vont 
passer dans leurs mornes écoles où 
le savoir ne se dispense pas plus 
que l'envie d'apprendre, si je vous 
replonge avec quelques jours 
d'avance dans ce qui sera votre 

quotidien, c'est pour que vous pro-
fitiez de la chance que vous offre 
Skool Daze, le logiciel dont il est 
question en ce moment même. Fer-
mez les yeux un instant. Vous ne 
voyez plus l'HHHHebdo ? Normal 
(NDLR : ouais, bof). Fermez donc 
mentalement vos yeux comme vous 
le faisiez si bien l'an passé, pour ne 
pas subir l'enseignement de 
Madame Tronchu, la prof d'histoire-
géo. Bien. Vous êtes Eric, un petit 

écolier, véritable Robin des Bois du 
lycée, aussi rapide au lance-pierre 
qu'avec ses poings. Vous vous pro-
menez dans les salles, escaliers et 
couloirs de l'école. Un rapide tour 
des bâtiments vous apprendra que 
vous n'avez pas que des amis chez 
les profs. Jusque-là, normal. Hélas, 
vos camarades d'infortune ne sont 
pas plus sympathiques, tout au 
moins pour la plupart. Méfiez-vous 
en particulier de Boy Wonder, la ter-
reur de l'école. Sa spécialité est de 
distribuer des coups qui vous allon-
geront pour le compte. Attention, si 
un prof vient à passer, il ne man-
quera pas de vous faire remarquer 
que vous n'êtes pas ici pour vous 
asseoir par terre et, dans certains 
cas, souhaitant appuyer son dis-
cours par un acte marquant, vous 
donnera un nombre variable de 
lignes à faire. C'est à ce moment-
là que le jeu laisse paraître toute sa 
finesse. Il s'agit de se débrouiller 
pour avoir moins de lignes à faire 
que vos camarades. A ce propos. 
méfiez-vous également de Angel 

1 faudra louvoyer entre les "grands" 
- 	et les profs et regarder de droite à 

gauche avant de décocher un trait 
de votre redoutable fronde. Il faudra 
également connaître la bâtisse sur 
le bout des doigts, afin de vous ren-
dre immédiatement dans la salle où 
un quelconque pion ne manquera 
pas de vous appeler. Ça, c'était le 
pourquoi. 
Maintenant, voyons le comment. 
C'est très beau. Pour ceux qui con-
naissaient, le mode de programma-
tion employé pour les graphismes 
rappelle Dun Darach, qui était un 
logiciel employant le dessin en ultra 
haute résolution, et même plus que 
ça. Les tirs et déplacements se font 
au joystick et les différentes options J j (sauter de joie, s'asseoir, écrire au 
tableau, donner un coup) se corn- 

Face. C'est un blond morveux qui 
ne manquera jamais de vous dénon- 
cer aux enseignants ainsi qu'à la 
direction de l'école. A vous d'être le 
plus rapide pour le faire plonger. 
Comment ? En écrivant des conne- 
ries sur les tableaux noirs. II vous 

AMSTRAD Le Truc 
Patrice ARENAS Page 8 
AMSTRAD Lucas 
Philippe ALEXANDRE page 27 
APPLE KZOYK 
Gérard SEBBAH page 3 
CANON X07 Temple 
Marc MOLLARD page 23 
CBM 64 Le Snortuck 
S. JEANNERET/S. COLL page 24 
EXL 100 EXL Frog 
Christophe BOUILLE page 28 
MSX Creasy Miner 
André TIMMERMANS page 7 
ORIC Poker 
Frédéric DANIEL page 5 
SPECTRUM Micro Tableur 
Benoit VINCENT page 6 
TI 99/4A (be) 	Les Pentaminos 
Ivan HARY page 25 
Thomson T07-T07170 IIe D'Spounz 
J. Yves LE FRIEC page 25 
Thomson T07 	Opération Ninas 
Frédéric NGUYEN page 4 
VIC 20 Morpion 
Blaise MULLER page 4 
zX 81 Pirate 
Fabrice ROLLIN page 26 

SKOOL DAZE 
de CLASSIC 

pour 
COMMODORE 64/128 

mandent à l'aide du clavier. Et puis, 
joie suprême, vous pourrez affubler 
les acteurs de ce jeu de noms choi-
sis par vous-même. Celui de vos 
tourmenteurs en cols blancs par 
exemple. Commodoristes, cassez 
vos tirelires. 
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T09 : unité centrale 128 Ko, BASIC 1.0 
et BASIC 128 fournis, lecteur de 
disquettes 3,5 pouces, logiciels 
fournis:PARAGRAPHE, FICHES ET 
DOSSIERS. 


